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Γνωρίστε και συνδεθείτε με το 
ΙηΐθΓηεΐ. Ολα όσα θέλετε να 
μάθετε για το Διεθνές 
Διαδίκτυο. 




Εκπαιδευτικοί τίτλοι 


κατάστημα 


σας περιμένει! 


Ενας φιλόξενος χώρος 


Σειρά βιβλίων που καλύπτουν όλο το φάσμα του 
επιχειρησιακού τομέα και απευθύνονται στον 
σύγχρονο Ελληνα ππαπαβίθΓ. 
Μαηαζθηιεηί ■ ΜαιΊΐθΐΐηε!' Πωλήσεις - Οικονομικά - 
"ΣύμβουλοΓ επαγγελματικής επιτυχίας 


αποκλειστικά για τους 
φίλους της 

Πληροφορικής και των 
Νέων Τεχνολογιών 


Ειδικός Τύπος για Βυείηεεε Οοπιρυίίης, 
ΡΟ άδετε, ΟΑϋ/ΟΑΜ & Οταρλίοε, ΙπΙετηβΐ, 
ΜυΙίίιτιεάία και Επιστήμες 


-ΪΚτ 


/ 


Προγράμματα που απευθύνονται 
αποκλειστικά στον τελικό χρήστη και καλύπτουν τις προσωπι¬ 
κές και επαγγελματικές απαιτήσεις του: από απλή ατομική 
οργάνωση έως διαχείριση χρηματιστηριακών αξιών. 






ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ 

ΣΕ 00·Β0Μ 




Μ€ Ελληνικό Βιβλίο Οδηγιών 



Λ Ηξνΐ 
ηίΜΕΝϋον 
ΐΗΜΚίΝία 

5(ΟΓ(Ιΐ6Ι 






Σε όλα τα καλά καταστήματα οοιτιρυί&Γ & εοΗν/ετε 


/ίΛημαφαπας 10 * ΜΨϋχικό 154 51 * ΤηΛ: 67 73 293 · 07 73 236 


ιηθάίδ 
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ΟίΐηιϊΐΛ ίυοτίίμοΓα [ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 



























































Μ ΑΓ 



ΜΙΑ ΥΠΕΡΠΑΡΑΓΩΓΗ ΤΟΥ ΙΙΝΕΜΑ, 
ΤΗΣ ΕΧΟΠΙΙ5 ΚΑΙ ΤΗΣ €ΟΜΡυΡΚΕ55 

/ 



Πφίεφμπνα 


★ 1.000 ΤΑΙΝΙΕΣ ΤΟΥ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΥ 
ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥ 

★ 550 ΗΘΟΠΟΙΟΙ ΚΑΙ ΣΚΗΝΟΘΕΤΕΣ 
& ΠΑΝΩ ΑΠΟ 30 ΛΕΠΤΑ νΐΟΕΟ 

ΠΑΝΩ ΑΠΟ 20 ΛΕΠΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
ΕΠΕΝΔΥΣΗΣ ΤΑΙΝΙΩΝ (16-βιτ 5τεκεοι 
1.100 ΕΙΚΟΝΕΣ 

ΟΛΗ Η ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΙΚΗ 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ, ΠΑΝΩ ΑΠΟ 2.000 ΤΑΙΝΙΕΣ 


Η ιστορική εξέλιξη του κινηματογράφου 

Βραβεία Οδεαι-, Καννών, Βερολίνου, 
Βενετίας, Θεσσαλονίκης 

■ Ειδικά αφιερώματα 

Οι κινηματογραφικές αίθουσες 
& τα νΐάβο εΙυΒδ της Ελλάδας 
■ Οη-Ιΐηε σύνδεση με $ΐίβ 
σχετικό με την έβδομη τέχνη 
■ Ενημέρωση μέσω του ΙηΙβΓπβΙ με νέα στοιχεία 


αχπΊΤ 
η ι * 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
ΤΟΝ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ: ΕΧΟΟΙΙ5 Α.Ε., Φιλολάου 40. 1 16 » Αβάνα, Τπλ.: 7264505, Ιηχ: 7264506 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΪΜΡΙΡΚΕ55 Α.Ε., Λ. Συγγροΰ 44, 117 42 Αθήνα, ΐηλ.: 9258672-5, Εαχ: 9216 847 









Κ άτι κινείται στην αγορά του Ηογπθ εοπιρυίίηοι. Και η "κίνηση" αυτή δεν αφορά μό¬ 
νον στα παιχνίδια, βέβαια, αλλά σε όλες τις πτυχές της "μούρλας" ενός τυπικού 
εοΓπρυΙθτ-ά. Προς το παρόν έχουμε μόνον ενδείξεις, ωστόσο είναι σχεδόν βέβαιο 
ότι 8α γίνουν, εντός ολίγου, αποδείξεις. Ποιές είναι οι ενδείξεις αυτές; Μάλλον 8α 
χρειαστεί να περιμένετε μέχρι τη ΟεΒΙΤ '97 για να τις νιώσετε, όμως μπορώ να σας 
δώσω μερικά Ηίπίδ. Αλήθεια, πώς 8α σας φαινόταν να είχατε σπίτι σας οδόνη, ας πού¬ 
με, 80 ιντσών; Νοί όαά, έτσι; Πώς δα σας φαινόταν επίσης να είχατε σπίτι σας ένα 
Οϋ-ΚΟΜ άτίνθ το οποίο 8α μπορούσε να γράφει πάνω στα σαν να ήταν δίσκοι; 
Ακόμα καλύτερο... 

Ας έρθουμε όμως στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας. Οπως ίσως 8α παρατηρήσατε, η 
"έκπληξη" έρχεται από το χώρο των ΡΙ 19 Η 1 5ΪπηυΙαίθΓ5 και μάλιστα με αεροσκάφη τα 
οποία είναι μακράν ξεπερασμένα, ωστόσο διαθέτουν τη γοητεία του αυθεντικού. Αε¬ 
ροσκάφη όπου ο άνθρωπος παίζει πρωταγωνιστικό ρόλο και δεν είναι κομπάρσος. Αε¬ 
ροσκάφη τα οποία δεν έχουν αυτόματο πιλότο, δεν αναπτύσσουν πολλά "Ο", δεν 
έχουν καν σύστημα εκτόξευσης του πιλότου. Ολη αυτή την αίσθηση καταφέρνει να 
δώσει στο ψυχρό πίοπιΙογ ενός υπολογιστή το πολύ καλό Ρΐγίπ9 <^οιρ5 της Επιριτβ 
ΙπίβΓαείίν©. 



Πώς θα "πετάξετε" με τα αεροπλάνα αυτά; Απλό. Χρησιμοποιώντας ένα από τα [ογδίίεΙίδ που 
παρουσιάζουμε στο αφιέρωμα του τεύχους. .ΙογδΙίε^ για όλες τις απαιτήσεις και, το 
κυριότερο, για όλα τα πορτοφόλια. Θες να νιώσεις πιλότος αλλά δεν έχεις λεφτά; Πά¬ 
ρε ζάντα και βολέψου... Ουπς! Εννοώ ότι και για εσένα υπάρχει το κατάλληλο 
]ογ5ίίεΙί, χωρίς συμβιβασμούς. Πόσο έχει προοδεύσει η τεχνολογία, βρε παιδί 
μου... 


Γιάννης Πατρικός 
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ΜΑΡΤΙΟΣ 1997 



ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

8 Τβιτσ Ιηίοπηαΐΐεα 
10 ΡΟ Νέα 
18 Ραοβ ϊο Ραεβ 

Η "ζωντανή" στήλη που ζει στον παλμό της αγοράς. 

20 $Ηορρίη 9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα εοτπρυίθτ $Ηορ$! 

22 ΡΟ ΡΐαβΗ 
30 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων της Πληροφορικής. 

34 Ρ€ Εχροπβηεο 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: ΡΟ εμπειρία. 

74 ΟαηιβΝβί 

Η νέα μορφή της οπ-Ιίπβ διασκέδασης είναι εδώ. 

118 ΗίηΙδ & Τϊρ$ 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 

120 ΑΗνβηΙιΐΓβ ΟριΙαΙβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνβπίυτβ ε/ατπεε. 

122 Αόνβηΐυι-β 5.0.5. 

Λύσεις και ΗίηΚ για αόνβηΐυτβ$. 

128 ΜοεΙΙΛ/αηίβϋ 

Το δεύτερο μέρος της λύσης του "ΡΗαηίαΒτηαροπα 2". 

134 ΚΡΟ Νβνν$ 

Ενημερωθείτε για τις νέες κυκλοφορίες στο χώρο 
των επιτραπέζιων ΚΡΟβ. 

136 ΚΡ6 Θέμα: νναποηο 

Ωρα για μάχη! 

138 ΟοπιρυΙΐηΙε 

Νέα από τη Βάση πληροφοριών. 

140 ΡηΜμΌΐϊΐιτιίης 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

144 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες μας. 

150 ΗονΤο 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε κόπου; 

Η στήλη "Ηονν Το" είναι εδώ. 

154 08·ΚΟΜ Ραςβδ 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων του Ωΰ. 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 



38 ϋογείίεΐεε & Χειριστήρια 

Απαραίτητος σύντροφος κάθε ραττιβΓ 
που σέβεται τον εαυτό του, τα 
ΐογ5ίϊεΙ(5 παντός είδους έχουν 
περίοπτη θέση δίπλα στο ΡΟ μας. 

ΗΑΚΡ1ΜΑΚΕ ΤΕ3Τ _ 

48 Ιίηβ ΜυΙΗιηοόΐα 166+ 

Η νέα "γραμμή" των τηυίΗτπβάία 
επιδόσεων σε έναν ισχυρό 
υπολογιστή. 

50 ΤΗΓυ5ίπια$ΤθΓ 

Η νέα γενιά των Ιογ$ίίεΙ($ είναι εδώ. 
Μια ολοκληρωμένη λύση από τη 
ΤΗιν$!ηκι$!βΓ. 

50ΓΠΛ/ΆΚΕ ΚΕΥΙΕνν _ 

52 ΟβαηΒ^ββρ 3.0 

Η νέα έκδοση του δημοφιλέστερου 
προγράμματος "ανακούφισης" 
του σκληρού σας δίσκου 
και... των νεύρων σας! 

ΘΕΜΑ _ 

58 νίιΐυαΙ ΚβαΙΐΙγ με εικόνες 

Χάρη στην τεχνολογία της 
πανοραμικής φωτογραφίας, οι 
χρήστες μπορούν να Βιώσουν τη 
νίτίυα! ΚθαΙίίγ από την οθόνη τους! 








6ΑΜΕ5 



ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ^^ΜΡυΡΚΕ55^Ε 
ΕΚΔΟΤΗΣ; Νίκος Μσνούσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενελοος Δασκαλάκος 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη. Λαλιώτη 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ; Γιάννης Πατρίκος 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Βαγγέλης Κράτοας 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Κ, Γκιαυλεκας 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμό^ς 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ; Μιχάλης Τσελίκαγλου, 
ΜΑΚΚΕΤΙΝ6: Λουκία Ταλιαδώρομ 
Μαρία Τααμπλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ιορδάνης Ασλσνίδης, Κώστας 
Βασιλάκης Νίκος Βουλιέρης, Ηλιος Βουτσας Κώστας 
Γαβρίνας Αργυρής Γιαγιάς Κώστας Γιαγιάς Γιώργος 
Λυμπερόπουλος Διοννοης Κστααμποσίδης 
Χαράλαμπος Αεκατσάς, Γιώργος Μαλστσράς 
Οανϊά ΜθΗαΒ, Γιώργος Ροπόδης Αντρεας Τσουρινάκης 

ΣΚΙΤΣΟ; θο&ωρης Τφπιλης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ; Πορφύρη Δήμητρα, Μαύρου Ελένη 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: Γιάννης Τζίφος 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθεράκη 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζό Εύη 
Γραφεία Βορείου Ελλάδος: 

€ΟΜΡυΡΚΕ55 Α*Ε, Αριστατελους 7, Θεσσαλονίκη, 
φ 284864,282663, ϊαχ 282663 
Το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ εκδίδεται με τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ΡκεΡτθ$$ από την εταιρία 
ΡΛΙΝΤ ΧΡΛΕ55, Κ Συγγρού 44, Π 7 42, τηλ; 
9225520,9238674-5, ία*9216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΖοζεφΦίλο 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧ ΝIΚΟΥ: Μαίρη Λυμπερη 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΟΤΡ: ΒόαωΤσόρώη 
ΟΕ5ΚΤΟΡ ΡΟΒΙΙ5ΗΙΝΟ: Βασίλης Ευσταθίου, 
Κωνσταντίνα Παπαευθυμίου, Κόπα Σααντα, 
Μαρία Δουραλή 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Ξιξή, Ηρώ 
Στομπουλου, Ολγα Τυμπαιυανάκη 
ΒΑΤΑ ΕΝΤΚΥ: Ε)^νη Παπα&ογιάννη 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ηλ ΙακωΒάκης Γ,Λαζσρίδης 
I. Κάργισννης Π. Βενταύρας 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δραγούνης & Υκχ Α.Ε. 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ; ΚοΒΒοδίος 
Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ρΰ ΜΑ5ΤΪΚ" είναι 
διαθέσιμη μεσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική 
Βιβλιοθήκη" του συστήματος οπ-ίίηε υπηρεσιών 
της Οοπτρυϋπΐΐ. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (ΐ 1 Τεύχη): Ιδιώτες 
14800 %-Ν,ΠΛΔ, 25.000 δρχ, 

ΔΙΕΤΗΣ: 28700δρχ.- 
ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 13.200 6ρχ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη) 
Ευρώπη - Κύπρος; 21.000 δρχ., Αμερική 22000 &ρχ, 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ; Προς Περιοδικό Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, 

Λ. Συγγρού 44,11742 Αθήνα 


5ΡΕΟΑΙ ΚΕΥΙΕνν 


68 Ρίγίπς 0οτρ$ 

Ποιος 9α περίμενε ότι η επανάσταση 
στο χώρο των εξομοιωτών πτήσης 9α 
ξεκινούσε με αεροπλάνα του 
Α' Παγκοσμίου Πολέμου! Κι όμως, 
η ΕτπρίΓβ κατάφερε μέσα από το 
εντυπωσιακό αυτό παιχνίδι να δώσει 
μια νέα προοπτική στα ίΐίφί 5ΪπιυΙαίθΓ5 
προσφέροντας ρεαλιστικά εφέ, 
γραφικά υψηλής ανάλυσης και, το κυριότερο, ατμόσφαιρα! 


Ο ΑΜΕ ΚΕΥΙΕΜ5 _ 

76 ΑβΙνβηίυΓβ: ΤίΙαηκ 

Ενα παιχνίδι που σας επιτρέπει να ζήσετε μια μοναδική περιπέτεια 
ίντριγκας και κατασκοπίας στον άτυχο Τιτανικό. 

80 ΑοΤΐοη: 5ΐατ ΤγθΙ< Βογ0 

Ενα ίπίθΓαεϊίνθ τηονίβ περισσότερο και λιγότερο ένα αυθεντικό αείίοη 
ς/απίθ, το Βοιτ) απευθύνεται κυρίως στους φανατικούς του $1ατ ΤγθΚ 

84 Α4νβη*υΓ6: ΡπναΤβ Εγβ 

Ενα γνήσιο "φιλμ-νουάρ" αάνθπΐυτθ, το οποίο οι φίλοι του μυστηρίου 
δεν πρέπει να χάσουν. 

88 $(Γαΐ69γ: Ιοη1$ οί τΗβ ΚβαΙιτι II 

Κλασικό παιχνίδι "μεσαιωνικού ύφους", το ίοτώ οΤϊΗθ ΚβαΙπ) θα 
ικανοποιήσει όχι μόνο τους φίλους της στρατηγικής, αλλά και τους 
φίλους της δράσης. 

92 Αιΐνβηίυΐ’β: ΡαΒΙβ 

Περιπέτεια στο χώρο της φαντασίας, σε κόσμους χωρίς σύνορα, χωρίς 
περιορισμούς χώρου και χρόνου. 

96 $ίπιυΙα(ίοη: Νακεατ Κααης 2 

Εντυπωσιακό ταάηρ $ίπηυΙαΗοη στο σκληρό κόσμο των αγώνων 
αυτοκινήτου "Ναβεατ". 

100 ΑάνβηΙυτβ: ΤΓβαβυτβ Ουβ$Γ 

Εντυπωσιακά γραφικά και ψυχεδελικό μυστήριο συνθέτουν ένα από τα 
πιο δύσκολα παιχνίδια, το οποίο μάλιστα συνοδεύεται και από έναν 
πρωτότυπο διαγωνισμό. 

104 Α4νβη!υΓβ: ΚοΒβιΐα ννίΙΙίαπκ ΑηΐΚοΙοςγ 

Τα περισσότερα από τα αγαπημένα παιχνίδια της Κοθβιία Υ/ϊΙΙϊατηε 
σε ένα πακέτο και σε συμφέρουσα τιμή. 

107 ΟαιηβΓ'5 Ρί» 

Μπείτε και... απολαύστε τα τβνίβν/5 των συντακτών μας για όλα τα 
αξιόλογα παιχνίδια που κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά. 


























5ΑΙΤΕΚ ΕΟΟ 0ΗΑΚ6ΕΚ 

Μπαταρίες μακράς διάρκειας 

Αν έχετε χρησιμοποιήσει έστω και μία φορά κάποια μπατα¬ 
ρία, σίγουρα θα έχετε προσέξει την προειδοποίηση 
που βρίσκεται σε κάποιο εμφανές σημείο της συ- 
σκευασίας και αναφέρει πως σε καμία περίπτω¬ 
ση δεν πρέπει να δοκιμάσετε να επαναφορτί¬ 
σετε στοιχείο που έχει ήδη χρησιμοποιηθεί. Η 
εταιρία δαίίβΐς όμως, δεν φαίνεται να συμφωνεί 
και προτείνει έναν τρόπο προκειμένου να κάνε¬ 
τε οικονομία επαναφορτίζοντας κοινές μπατα¬ 
ρίες. Πιο συγκεκριμένα, η συσκευή Εεο (ΙΗο^θγ 
αναλαμβάνει να αναζωογονήσει μέχρι τέσσερις μπα¬ 
ταρίες ανεξαρτήτως μεγέθους, από τις πολύ μικρές ΑΑΑ 
τις μεγαλύτερες 0, ταυτόχρονα. Ομως, έπειτα από ορισμέ¬ 
νο αριθμό επαναφορτίσεων, τα στοιχεία εξαντλούνται, οπότε πρέπει 
αναγκαστικά να προβείτε σε νέα αγορά. Τέλος, αξίζει να σημειωθεί πως η 
συσκευή διαθέτει μια ειδική θήκη στη βάση της, όπου έχετε τη δυνατότητα να α- 
ποθηκεύσετε άλλες τέσσερις μπαταρίες για μελλοντική χρήση. Το ομολογουμένως εν¬ 
διαφέρον αυτό προϊόν κυκλοφορεί ήδη στη Μεγάλη Βρετανία σε τιμή που κυμαίνεται γύρω 
στις 20.000 δραχμές. Περιμένουμε να το δούμε και στη χώρα μας. 


ΟΑΚΤΗ νΑΟΕΚ ΡΟΜΕΚ 
ΤΑΙΚΕΚ 

Εφδασε η σκοτεινή πλευρά 
της δύναμης 

Οι αποκριές είναι εδώ και εσείς δεν πρέπει, φυσικά, να μεί¬ 
νετε αμέτοχοι στο εορταστικό κλίμα που κυριαρχεί. Αν όλα 
αυτά τα χρόνια βαρεθήκατε να επιλέγετε ανάμεσα σε 
εοννόογ$ και Ινδιάνους, η εταιρία ΜΐεΓοΟαπτίθϊ σας προ¬ 
τείνει κάτι διαφορετικό. Βγαλμένη μέσα από τον πόλεμο 
των άστρων, η μάσκα ΟαΓίΗ ΨαεΙθΓ ΡονβΓ ΤαΙΙίβΓ δεν σας 
προσδίδει μόνο την όψη του άρχοντα του σκότους αλ¬ 
λά και τη Βαριά φωνή του, αφού διαθέτει ένα ειδικό 
κύκλωμα που αναλαμβάνει να αλλάξει κατάλληλα 
τη χροιά και την ένταση των όσων λέτε. Φορέστε 
την, πάρτε στα χέρια οας το ξίφος Ια^βΓ και αφιε¬ 
ρωθείτε στον αγώνα κατά των επαναστατών. Από 
εμάς μια τελευταία συμβουλή... Μην την αφήσε- 
τε πολλές ώρες στο κεφάλι σας, γιατί κινδυνεύ¬ 
ετε να σαγηνευθείτε από τη σκοτεινή πλευρά 

της δύναμης. 
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ΑΙΤΕΟΗ ΡΚΟ ΡΟ/ΊΥ I 

Από το ΡΟ σας στην τηλεόραση 

Αν νιώθετε κάπως "αδικημένοι" προσπαθώντας να διακρίνετε 
μία λεπτομέρεια σε ένα ηιοηΐΐοί 14 ιντσών, ενώ η γιαγιά σας 
δίπλα παρακολουθεί την αγαπημένη της σαπουνόπερα στην 
τεράστια τηλεόραση του σαλονιού, η ΑΙΤθοΗ διαθέτει στην α¬ 
γορά ένα προ'ιον που θα σας ενθουσιάσει. Μέσω του Ρ€/Τν I 
μπορείτε να συνδέσετε τον υπολογιστή σας με μια κοινή τηλε¬ 
όραση και να εργαστείτε, χρησιμοποιώντας αυτήν, στη θέση 
της -μάλλον μικρότερων διαστάσεων- οθόνης σας. Ενα από τα 
σημαντικότερα χαρακτηριστικά της εν λόγω συσκευής είναι η 
ευκολία που παρουσιάζει στη χρήση, αφού αρκεί να ενώσετε 
τρία καλώδια και σε λιγότερο από ένα λεπτό είστε έτοιμος να 
απολαύσετε ένα μεγαλύτερο από ποτέ άθίΐάορ. Τέλος, η ανά¬ 
λυση που επιτυγχάνεται μέσω του Ρϋ/ΓΨ I φθάνει τα 
640x480 ρίχβΙ$ στην ΝΤ50 έκδοση και τα 800x600 στην ΡΑΙ, 
με 16 εκατομμύρια χρώματα και στις δύο περιπτώσεις. Επειτα α¬ 
πό λίγες μόλις ώρες χρήσης σίγουρα θα δυσανασχετήσετε όταν 
έρθει η στιγμή να επιστρέφετε στο Γηοπιίοτ σας 



€Α$$ΙΟΡΕΙΑ 

Ενα ακόμη οι^αηίζβΓ ή Ρ0 τοίπης; 

Η γνωστή μας ΜϊσοδοΙΐ χτύπησε και πάλι, αυτήν τη φορά παρουσιάζοντας μια “\\φ\" έκδοση του δημοφιλούς λειτουργικού της συστήμα¬ 
τος νΥίπάονκ 95, την οποία και αποκαλεί ννϊηάο\ν$ 0Ε, Σκοπός της εν λόγω έκδοσης είναι να αποτελέσει το περιβάλλον εργασίας, στο ο¬ 
ποίο θα στηριχθούν διάφοροι κατασκευαστές για να αναπτύξουν πιο "έξυπνα" οι^απίζθΓδ που θα ενσωματώνουν παράλληλα πλήθος νέων 
για την κλάση τους δυνατοτήτων. Τη μάχη φαίνεται να κερδίζει, προς το παρόν, η 0α5Ϊο, η οποία σε συνεργασία με τη Μίαο&Λ κατόρθωσε 

να παρουσιάσει, στο μικρό χρονικό διάστημα που μεσολάβησε από την ανακοί¬ 
νωση κυκλοφορίας των ν/ίηάσ*5 ΟΕ, την πρότασή της που ακούει στο δανει¬ 
σμένο από την ελληνική αρχαιότητα όνομα ^α5&ίορβ^α. Πρόκειται για ένα 
οι^απΐζθΓ μικρών διαστάσεων, που μπορείτε να έχετε πάντα μαζί σας. 
Ομως η Κασσιόπη διαθέτει δυνατότητες πέραν των συνήθων της κατηγο¬ 
ρίας της. Ανάμεσα σε αυτές ξεχωρίζουν τα ΡοεΙίβί \Μογ 0 και ΕχεβΙ, που α¬ 
ποτελούν ειδικές εκδόσεις των δημοφιλών προγραμμάτων επεξεργασίας 
κειμένου και λογιστικών φύλλων αντίστοιχα, καθώς και ο ΡοεΙ^οί ΙπΙθγπθϊ 
ΕχρΙοΓβΓ, τον οποίο μπορείτε να χρησιμοποιήσετε για 5υΓίίπ9 στο ΙπΙοιποί. 

Ανάμεσα στις άλλες εφαρμογές ξεχωρίζουν ένας ^εΚοεΙ- 
υΙβΓ, ένα πρόγραμμα διαχείρισης ίαχ μηνυμάτων και 
μία δυνατή αριθμομηχανή. Μάλιστα, όλα τα παρα¬ 
πάνω προσφερσνται κάτω από το γνώριμο περι¬ 
βάλλον των ν/ϊπάον^ Η επιφάνεια εργασίας, η 
μπάρα ατο κάτω μέρος της οθόνης, οι συντομεύ¬ 
σεις και άλλα γνωστά χαρακτηριστικά του λει¬ 
τουργικού της ΜίετοίοΛ δεν λείπουν από την 0α5- 
δίοροια, γεγονός που εκμηδενίζει το χρόνο που α¬ 
παιτείται προκειμένου να προσαρμοστεί ο χρήστης. 
Οπως δείχνουν τα πράγματα κανείς δεν γλιτώνει από 
τον δαιμόνιο ΒίΙΙ Οαϊθ5. 
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Π ο φράγμα των τεσσάρων 
ί^ηΝυπτ Ριό σε ένα 
σύστημα ανήκει πλέον 
στην ιστορία. Το μέχρι τώρα 
μέγιστο όριο που προσέφερε η 
τεχνολογία της Ιπΐβ! ξεπεράστηκε 
με δύο διαφορετικές 
προσεγγίσεις από δύο 
ανεξάρτητες εταιρίες οι οποίες 
8α ανταγωνιστούν έντονα μεταξύ 
τους για την πρωτοκαθεδρία σε 
"οκταπλά" υπολογιστικά 
συστήματα. 

Η πρώτη λύση, ονόματι ΡΓοίυδϊοπ, 
8α είναι σύντομα διαθέσιμη από 
την ΟοΓοΙΙαΓγ, μία εταιρία με 
μακρά παράδοση στις Ρ&πΙίυτΏ 
τεχνολογίες. Το Ρτοίυχΐοη είναι μία 
αρχιτεκτονική που επιτρέπει την 
παράλληλη σύνδεση δύο 
τετραπλών ΒοογϊΙ$ της ΙπΐβΙ χωρίς 
να εισάγει ένα τρίτο όϋ 5 μεταξύ 
τους. Τη σύνδεση αναλαμβάνει 
ένα υποσύστημα κοινής μνήμης 


που επιτρέπει στο θυ$ κάθε 
κάρτας να λειτουργεί ανεξάρτητα. 
Ενα τρίτο όυ5 αναλαμβάνει μόνο 
τη διασύνδεση εξωτερικών 
μονάδων και περιφερειακών. 

Η δεύτερη πρόταση γίνεται από 
την και αφορά στη σύνδεση 
των δύο Βοαπάί με τη 
μεσολάβηση ενός τρίτου Βυ& που 
επιτρέπει ανεξάρτητες 
διασυνδέσεις μεταξύ των 
επεξεργαστών, των 
περιφερειακών και της μνήμης. Η 
* αρχιτεκτονική αυτή ονομάζεται 
ΟείοδεαΙο και υστερεί κάπως σε 
ταχύτητα, είναι όμως πολύ πιο 
ευέλικτη σε θέματα 
συμβατότητας. Η ΙπίοΙ είναι 
αρκετά πιθανό να αναπτύσσει τη 
δική της τεχνολογία, αλλά τηρεί 
σιγή ιχθύος. Οι 50 ΙΎ 0 Γ& των οκτώ 
ΡθπΗυηι Ρτο θα στοιχίζουν μόνο 
περίπου 15% περισσότερο από 
τους "τετραπλούς". 


Και η €γπχ βγάζει ΜΜΧ 


Ογπχ προτίθετσι να 
ενσωματώσει την 
τεχνολογία των 
ΜυΙίϊιΠΘάία Εχίβπ5ΐσπ5 ατούς 
νέους επεξεργαστές της 
ΜοάίαΟΧ αυξάνοντας 
παράλληλα 



και την ταχύτητά 
τους. Πιστεύει πως έτσι Θα 
κατορθώσει να ανταγωνιστεί 
επιτυχώς την ΙπΤθΙ ακόμα και σε 
αυτό το πεδίο. Βασιζόμενη στην 


πολιτική των ανταγωνιστικών 
τιμών, σκοπεύει να προωθήσει 
τους νέους επεξεργαστές της 
στα χαμηλής α§ας Ρ €5 και 
συγκεκριμένα σε όσα κοστίζουν 
λιγότερο από 1.000 δολάρια. 

Θα έχει, λοιπόν, με δεδομένη την 
υφιστάμενη διαφορά τιμών μία 
καλή ευκαιρία να κυριαρχήσει 
στην αγορά των μέσων χρηστών, 
περιορίζοντας την ΙπίβΙ στα 
απαιτητικότερα 
συστήματα. Οι 
επεξεργαστές της €γπχ 
Θα τρέχουν τόσο στα 
200ΜΗζ όσο και στα 220ΜΗζ, 
ενώ υποστηρίζεται ότι Θα είναι 
πλήρως συμβατοί με τους 
αντίστοιχους Ρεπϊίυιπ, αφού θα 
συμπεριλαμβάνουν το σετ των 
57 ΜΜΧ εντολών. Μέχρι να τους 
δούμε όμως... 


"Γνωριμίες" στο ΙηΐΘΓηβΐ 



λα νομίζαμε ότι τα 
είχαμε δει στο ΙηίοΓηβΤ 
μέχρι που ήρθαν το 



χειρότερα. Η πρώτη σεξουαλική 
κακοποίηση λόγω δικτύου, 
δυστυχώς, είναι γεγονός. Ο ΡαυΙ 
ΚΐΌίΗ, 46 ετών, κατηγορείται για 
το βιασμό μιας γυναίκας που 


γνώρισε στο Δίκτυο, την οποία 
ύστερα από έξι εβδομάδες 
γνωριμίας και αλληλογραφίας 
έπεισε να συναντηθούν στη Νέα 
Υόρκη, όπου και έμενε. Μετά την 
ταλαιπωρία του, το θύμα 
κατάφερε να ζητήσει βοήθεια 
από την αστυνομία και εν 
συνεχεία μεταφερθηκε στο 
νοσοκομείο για τις πρώτες 
βοήθειες. Ο ΚγοϊΙί συνελήφθη 
και θα δικαστεί σύντομα. Το 
εξαγόμενο ηθικό δίδαγμα, 
πάντως, συνοψίζεται στο ότι οι 
γνωριμίες του Δικτύου είναι πάντα 
επισφαλείς, γιατί κανείς δεν ξέρει 
με ποιον έχει να κάνει. 


Η δίΐίεοπ ΘταρΗίεδ, 
τα πυρηνικά και οι Ρώσοι 


εν είναι και τόσο 
αταίριαστα μεταξύ τους 
όσο θα νόμιζε κάποιος. 
Η γνωστή εταιρία απέστειλε 
πρόσφατα σε ένα ρωσικό 
ινστιτούτο ερευνών 
5υρβί€θΓπρυΤθΓ5 ικανούς για 2 
εκατομμύρια πράξεις το 
δευτερόλεπτο, προκειμένου να 
ερευνήσει τις αρνητικές 
επιπτώσεις των ραδιενεργών 
καταλοίπων σε ξηρά και 
θάλασσα. Βρέθηκε, όμως, στη 
δυσάρεστη θέση να ανακαλύψει 
πως το εν λόγω ινστιτούτο ήταν 
μέχρι πρόσφατα μία μυστική 
βάση έρευνας, σχεδιασμού και 
κατασκευής πυρηνικών όπλων. Το 
Υπουργείο Εμπορίου τον Η.ΠΑ 
έχει επιβάλει περιορισμούς στην 


πώληση υπερυπολογιστών σε 
Ρώσους κατασκευαστές 
πυρηνικών όπλων και η δϊΐϊεοπ 
ΘταρΗϊε5 κινδυνεύει με πρόστιμο 
και κάθετη μείωση της εμπορικής 
αξιοπιστίας της εντός των Η.ΠΑ 
Για το λόγο αυτό διατείνεται με 
κάθε ευκαιρία ότι έπεσε θύμα 
παραπληροφόρησης, ότι δεν 
σκόπευε να πουλήσει τεχνολογικό 
εξοπλισμό στους Ρώσους χωρίς 
τα απαραίτητα δικαιολογητικά και 
πως μετσνιωσε που προέβη σε 
αυτή την πώληση χωρίς να 
ζητήσει περισσότερες 
πληροφορίες. Αυτό, Βέβαια, σε 
τίποτα δεν αλλάζει την 
κατάσταση και η τιμωρία της 
εταιρίας αναμένεται 
παραδειγματική. 
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Ερχονται τα 56άρια ιηοεΙβηΓΐ5 


ΟαΓοΙιηαΙ ΤβίήηοΙο^β*, 
γνωστή κατασκευαστική 
εταιρία, ανακοίνωσε την 
πρόθεσή της να διαθέσει 
σύντομα στην αγορά τα νέα 
η>οΘθΓτΐ5 της σειράς Οοηπβεία, τα 
οποία θα επιτρέπουν ταχύτητες 
μέχρι 5όΚΐψ5 και θα είναι έτσι 
από τα πρώτα ΓποάβΓη* νέας 
γενιάς που δα κυκλοφορήσουν. 

Τα νέα π>οά©Γπ$ υποστηρίζουν το 
πρότυπο Χ2 της 11.5. Κοϊχ>ϋ€5, το 
οποίο πρέπει να υποστηρίζουν και 
οι Ι5Ρ$, διαφορετικά η ταχύτητα 
των ΓποάβΓϊΉ υποβιβάζεται στα 
33.6 Κάρ5. Οι τιμές τους θα είναι 


αρκετά χαμηλές, στοχεύοντας 
στο να "χτυπήσουν" τη σχετική 
αγορά. Η εταιρία υπολογίζει την 
εμφάνιση των ΛΊθ€ΐβΓΠ5 στα 
καταστήματα κατά τα τέλη του 
Μάρτη, προτίθεται δε να 
προσφέρει ειδικές εκπτώσεις σε 
όσους αγοράσουν πρώτοι. 
Εξάλλου, μέχρι το τέλος του 
χρόνου, σκοπεύει να 
κατασκευάσει αποκλειστικά 
5όάρια ΓΠοε1βΓΠ5, ενώ Θεωρείται 
αχεδόν Βέβαιο πως και οι άλλες 
εταιρίες του χώρου θα 
ακολουθήσουν πιοτά τα 
βήματά της. 


ΛΥΣΙΑΣ: 1ος Πανελλήνιος Μαθητικός 
Διαγωνισμός μέσω ΙηίΘίτιβί 


Π α εκπαιδευτήρια Δούκα, η 
ΙΒΜ και η ΟοΓτιροϋηΙί, με 
τη συνεργασία 


διακεκριμένων επιστημόνων από 
την Ελληνική Εταιρεία Επιστημόνων 
Ηλεκτρονικών Υπολογιστών και 
Πληροφορικής (ΕΠΥ), το 
Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, το 
Ινστιτούτο Επεξεργασίας Λόγου 
(ΙΕΛ), το ΕΜΠ, τα Πανεπιστήμιο 
Αθηνών, Πατρών, Πειραιά, 
Οικονομικό Αθηνών κα» το ΤΕΙ 
Αθηνών, διαργανώνουν τον 
Πανελλήνιο Μαθητικό Διαγωνισμό 
μέσω Ιπίετπεΐ, 'ΆΥΣΙΑ". Σκοποί του 
διαγωνισμού είναι η ευγενής 
άμιλλα μεταξύ μαθητών Γυμνασίου- 
Λυκείου σε διεπιστημονικά θέματα, 
τα οποία σχετίζονται με τις γνώσεις 
και τα ενδιαφέροντα τους (από 
γνωστικά αντικείμενα 
Μαθηματικών, Φυσικής, Χημείας, 
Βιολογίας, Γεωγραφίας, 
Πληροφορικής, Ελληνικών, 
Ιστορίας, Πολιτικής Οικονομίας, 
Θρησκευτικών, Κοινωνιολογίος, 
Αισθητικής Αγωγής), η παιδαγωγική 
και διδακτική προσέγγιση με 


διερευνητική και παιγνιώδη μορφή 
η εξοικείωση των μαθητών με τις 
Νέες Τεχνολογίες και η εξ' 
αποστάσεως αξιοποίηση των 
σύγχρονων υπολογιστικών 
εργαλείων για την εκπαίδευση και 
την άμεση ανταλλαγή πληροφοριών. 
Δικαίωμα συμμετοχής έχουν όλοι 
οι Ελληνες μαθητές Γυμνασίου- 
Λυκείου. Η πρώτη φάση του 
διαγωνισμού θα διεξαχθεί το 
Σαββατοκύριακο 5-6 Απριλίου 
1997 μέσω των 36 πανελλαδικών 
κόμβων της ΟοηΊρυϋπΙί. Την 
οργανωτική επιτροπή του 
διαγωνισμού απαρτίζουν οι 
Κωνσταντίνος Δούκας, Γιάννης 
Κωτσάνης και Στέφανος 
Ιτεφανίδης από τα Εκπαιδευτήρια 
Δούκα, Φωτεινή ΛάΒδα και 
Δημήτρης Ρούλιος από την ΙΒΜ και 
οι Λουκία Ταλιαδώρου και Ηλίας 
Μανεσίώτης από την ΟοτηρυίιπΙς. 
Για περισσότερες πληροφορίες, 
μπορείτε να απευθύνεστε στην θ- 
πταΐί αά0Γβ5$ 5ΐβί@εΙουΙςα5.9Γ ή 
τηλεφωνικά στο 6808000, 
εσωτ. 203 (κα Εμμυ Μπέλλη). 




Ί* 


ι μελλοντικές μνήμες θα τρέχουν με απίστευτα γρήγορες 
ταχύτητες, καθώς οι απαιτήσεις των υπολογιστών αυξάνουν 
ολοένα. Η ιητβί και η Κ 3 ηιΡυ$, εταιρία ανάπτυξης αρχιτεκτο¬ 
νικών μνήμης, σχεδιάζουν απά κοινού την επόμενη γενιά μνήμης, η 
οποία αναμένεται να φθάσει την εκπληκτική ταχύτητα των 
ι .60Β/£6ε κατά το 1999,0 επόμενος επεξεργαστής της Ιητβί, που θα 
φέρει την ονομασία ΜεΓςβΰ, έχει τεράστιες απαιτήσεις σε ταχύτητα 
μνήμης και η ίηΐβί προετοιμάζει όλο το φάσμα των απαραίτητων τε¬ 
χνολογιών που θα κάνουν τον Μβιτβά να τρέχει σε φανταστικές - 
για τα σημερινά δεδομένα- ταχύτητες. Των φρονίμων τα παιδιά,,, 



□ 


α ννίηάο«5 97, με το κωδικό όνομα ΜβητρήΙε, είναι καθ’ 
οδόν, Βασική αρχή και φιλοσοφία τους είναι η πλήρης 
ενσωμάτωση του ιηιβηηβΐ στο λειτουργικό σύστημα του 
υπολογιστή, ενώ στόχος τους η μετατροπή των ννίηΟον/ε από 
απλό σύστημα χειρισμού αρχείων και εφαρμογών σε έναν δυνα¬ 
μικό και ίηΐθΓέοτίνε κόμβο πληροφοριών και δυνατοτήτων. Για το 
λόγο αυτόν, ο ΕχρΙΟΓβτ θα είναι πλήρως ενσωματωμένος στο 
λειτουργικό σύστημα. Εκτός από τη μεγάλη ώθηση που θα δοθεί 
έτσι στο ίητβιηβτ, η Μίςτοεοττ θα εκμεταλλευτεί όλες τις νέες τε¬ 
χνολογίες (π.χ., ονο-ΒΟΜε και Αάνλπςθά τν-τυΝΕκ$), προκειμέ- 
νου να δημιουργήσει αυτό παυ ονομάζει ΕηίθΠθίηηπθηί 97 ΡΟ. Τα 
νΥίηάον/5 97 θα μας απασχολήσουν σίγουρα για πολύ καιρό. 


λλη μια ισχυρή συνεργασία στο χώρο των νέων τεχνολο¬ 
γιών είναι αυτή της Νβκςερβ με τη ίίίΐςοη σερήία. η νέα 
έκδοση του Νεκεβρε ϋοιτιιηυηιαιΟΓ θσ εμπεριέχει την Οο- 
5Γπο ΡΟγεΓ της βίίιεοη 0Γ3ρήίε$, έναν ισχυρό νίβν/θτ για νηυβί Ρβείίτν 
51165. Και οι δύο εταιρίες εμφανίζονται πολύ αισιόδοξες σχετικά με 
την αποδοχή που θα γνωρίσει η εν λόγω τεχνολογία και ισχυρίζονται 
πως, με τους ρυθμούς ανάπτυξης των τεχνολογιών, τα όποια τεχνικά 
προβλήματα θα ξεπερσστούν και σύντομα θα δημιουργηθεί ένας νέ¬ 
ος ννεΡ τριών διαστάσεων. Αν συμμεριστούμε λίγη από την ασιοδο- 
ξία τους, μιλάμε κυριολεκτικά για μία νέα διάσταση στο ΐητειηεΐ! 



α ΙΕΚ ΟΜΗΡΟΣ απέσηασαν το πρώτο βραβείο για την τρι- 
I τοβόθμια εκπαίδευση, σε διαγωνισμό που προκήρυξε η 
Η Ευρωπαϊκή Επιτροπή για τη δημιουργία προϊόντων εκπαι¬ 
δευτικού λογισμικού πολυμέσων (ητυίτίηιεάίε). Τα ΙΕΚ ΟΜΗΡΟΣ 
συμμετείχαν με το (Ό-ΡΟΜ "Αποκάλυμη κσι Νήσος Πάτμος", ενώ 
το δεύτερο βραβείο απονεμήθηκε στο Τμήμα Πληροφορικής του 
Πανεπιστημίου Πειραιά για το έργο "ΛΟΓΟΣ" και το τρίτο, στο παι¬ 
δαγωγικό Τμήμα του Πανεπιστημίου Αθηνών για τη δημιουργία 
"ΟΑΡΕΤΤΑ-ΟΑΡΕΤΤΑ". Η Αποκάλυμη" έχει διάρκεια 51/2 ώρες 
'και όλο το υλικό της είναι πρωτότυπο. Τα κείμενα που χρησιμο¬ 
ποιήθηκαν ανήκουν στον υπεύθυνο Τύπου της ιερός Συνόδου κ. 
Χστζηφώτη, ενώ στην ανάπτυξη του τίτλου Βοήθησε η Μονή Ιω¬ 
άννη του Θεολόγου της Πάτμου, ο Πατριαρχικός Εξαρχος Τράλε- 
ων Ισίδωρος και ο Ιερομόναχος Σεραφείμ Κοτσώνης. 
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υ ΠΓβ3ΐ είναι το όνομα της νέας 3θ επθίηβ που ανέπτυξε 
η Ερίς Μβ93θ3ΓΠ65 και ηροσέλκυσε το ενδιαφέρον της 
ΜίςρορΓοεθ, η οποία έσπευοε να ανοράαει τα δικαιώ¬ 
ματα χρήσης της. η συμφωνία θα της επιτρέπει να σχεδιάσει 
παιχνίδια χρησιμοποιώντας τον θΟΙΙογ υηΓββΙΕύ. Οπως έχει 
ανακοινωθεί, η ερβοΐτυΓη Ηοίοόγτβ θα κυκλοφορήσει Ολους 
τους νέους τίτλους της κάτω από το όνομα της μιογοργοκ και 
θα ασχοληθεί αποκλειστικά με τις κατηγορίες 5ΐΓ3ΐβ9ν, 
5ΐηηυΐ3τίοη και βοτίοη. 

Μην περιμένετε, όμως, κανένα από τα σχετικά παιχνίδια πριν 
από το 1998. Μία άδεια χρήσης του ϋηΓθ3ΐ, που εκμεταλλεύεται 
εγγενώς τις δυνατότητες των νέων επεξεργαστών μμχ της 
ίητεί, έχει βέβαια και π εταιρία που το εκδίδει, ενώ σύντομα θα 
ανακοινωθεί και η τρίτη εταιρία που θα της παρασχεθεί το δι¬ 
καίωμα χρήσης του. 

Σ ύμφωνα με την άΒίΙγ Τβίθ9Γ3Ρή, ένας από τους προ¬ 
γραμματιστές του 5ίΓη€ορτβΓ της Μ3χί5, που ήδη κυ¬ 
κλοφορεί, απολύθηκε. Τι προκόλεσε την απόλυσή του; 
Η ενέργεια του να "καταχωνιάσει 11 βαθιά στον κώδικα του παι¬ 
χνιδιού γυμνούς, μυώδεις άντρες που εμφανίζονται απροειδο¬ 
ποίητα σε κάποιες ημερομηνίες-κλειδιά του χρόνου! Ο προ¬ 
γραμματιστής υποστήριξε ότι το έκανε σε ένδειξη διαμαρτυ¬ 
ρίας ενάντια στην επικράτηση των "ανεπαρκώς” ενδεδυμένων 
γυναικών στα παιχνίδια των Ρ€$. Λέτε η Μβχίΐ να δημοσιοποίη¬ 
σε το γεγονός για να αυξηθεί η ζήτηση του παιχνιδιού από το 
γυναικείο αγοραστικό κοινό; 

νάμεσα στα πολλά 5ή3Γθνν3Γ6 ΟυεΚε ρεΐτήθέ που κυ¬ 
κλοφορούν ευρέως στο ίητειηβτ, έρχεται κάτι διαφο¬ 
ρετικό. Ενα ολόκληρο ΙονθΙ βασισμένο στο φιλμ ΑΜεη 
και την ατμόσφαιρα του, το οποίο θα παρέχεται δωρεάν, πα¬ 
ράλληλα, η Αςτίνίείοη διασφάλισε τα δικαιώματα από την ίά 
50ίτνν3Γβ για δύο επίσημα ηιίεείοη ρεεΚε του 0 υ 3 Κβ που θα κα¬ 
τασκευάσουν η Ηγρηοΰς ίηΐβΓΒΟΐΐνβ και η Βοςυθ ΕηιεΠ3ίη- 
ιτιεηι. Τα ρβοΚϊ υπόσχονται καινούριους εχθρούς (ηλεκτρικά 
χέλια και ξιφομάχους-φαντάσματα) και όπλα (όπως το τρομερό 
Ι3ν3 Π3ί) ςυη), η βε κυκλοφορία τους αναμένεται την άνοιξη. 

Β ρχονται σύντομα οι νέες κυκλοφορίες της Θϋ-Μθόϊβ 
με ελληνικά Γη3ηυ3ΐ5, οι οποίες αναμένεται να προκα- 
λέσουν αίσθηση στην ελληνική αγορά των 93ΐηθ5. 
Σύντομα θα βρίσκονται στα ράφια των καταστημάτων τα έείίεη 
Η3νβη, Αιγ ννθτποΓ 2 και ΜΙ Α2 ΑόΓ3ήΓΠ5, ενώ λίγο αργότερα το¬ 
ποθετείται η κυκλοφορία του ΤΠβ 0ΓΘ31 Β3«Ι65 οί ΑίεχαηάβΓ. 
Στο συνοδευτικό α> αυτού του τεύχους, μπορείτε να πάρετε μία 
γεύση για αρκετά από τα ανωτέρω παιχνίδια. Για περισσότερες 
πληροφορίες, απευθυνθείτε στη €0-Μβΰΐ3, Λ. Δημοκρατίας 10, 
Ν. Ψυχικό, τηλ.: 6773293. 



Δέστε τις ζώνες σας! 


Β νας από τους πιο 

"δυνατούς" τίτλους του 
1997 αναμένεται νσ 
είναι το Μββά Ρογ δροσά II της 
ΕΙβοΠοπιε Ατί5. Αυτήν τη φορά, η 
ετοιρια αποφάσισε να πάρει 
άδειες από συγκεκριμένους 
κατασκευαστές αυτοκινήτων και 


κατασκευής €α!α Το σκηνικό 
αυτήν τη φορά 8α περιλαμβάνει 
τοποθεσίες από όλο τον κόσμο, 
ενώ ο χρησιμοποιούμενος 
αριθμός πολυγώνων έχει αυξηθεί 
κατά 50%. Οι κάμερες θα είναι 
περισσότερες και το αυτοκίνητό 
σας ελεύθερο να κινείται σε όλο 
το 30 περιβάλλον - 
όχι μόνο στο δρόμο. 
Επίσης, θα υπάρχει 
δυνατότητα 5ρΙίϊ- 
5 €ΓθβΠ για δύο 
παίκτες και μουσική 
που θα ακολουθεί 
την ένταση και το 
ρυθμό της 
κούρσας. Το 
παιχνίδι θα 




όχι από το γνωστό 
περιοδικό "Κοαά & 

ΤταεΙς". ϊεχάστε τις 
ΡοτΓαπ, ΡθΓ5θΗθ, 

ΟογυοΝο και τα άλλα 
"συνηθισμένα" σπορ 
αυτοκίνητα. Το 
καινούριο παιχνίδι θα 
διαθέτει πρωτότυπα ή 
περιορισμένης 

παραγωγής μοντέλα όπως τα κυκλοφορήσει την άνοιξη για 

ΜοΙογοπ Ρ 1, Ιοίυ$ ΟΤΙ # Ιοϊυ* ν/ίπάο^ 95 (αν και, αρχικά, δεν 

Εδρπί ν8, Ρογ0 ΘΙ90, ίοτά Ιηάί 9 ο, θα υποστηρίζει 30 κάρτες 
ϋα^ατ Χϋ220 και το ιταλικής γραφικών) και ΡΙαγδίαϋοπ. 


Εε$1αϋεα 2 

Ρ$Υ9πο5Ϊ5 είναι "παλιά 
καραβάνα" στο χώρο 
των εοΓπρυίθΓ 0αΓΠθ5 και 
κάθε τίτλος της είναι γεγονός. Αν 
και το πρώτο Εε$ίαΙίεα ήταν ένα 
θαυμάσιο όσο και εντυπωσιακό 
παιχνίδι, παρείχε περιορισμένο 
αριθμό επιθετικών κινήσεων 
(μόλις δύο στην πραγματικότητα) 
του κύριου χαρακτήρα του και 
δεν ήταν οε θέση να κρατήσει για 
αρκετό χρόνο αμείωτο το 
ενδιαφέρον του παίκτη. Η 


Ρ5γ9 π ο^5 βρίσκεται στο 
τελευταίο στάδιο δημιουργίας 
του διαδόχου του, ο οποίος θα 
είναι Βελτιωμένος σε όλα τα 
σημεία. Οι δυνατότητες στη μάχη 
είναι πλέον αυξημένες και σε 
συνδυασμό με την ύπαρξη 
αρκετών νέων όπλων παρέχουν 
ένα πλούσιο επιθετικό 
ρεπερτόριο. Επίσης, οι εχθροί 
δημιουργούνται με Γαπόοηι 
τρόπο, καθιστώντας το ερπίθρΙαγ 
λιγότερο προβλέψιμο. Καινούριο 
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ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΝΑΖΗΤΗΣΕΙΣ 


Γνωρίστε τις 
“εναλλακτικές 
πραγματικότητες”! 



Αποκτήστε ένα συναρπαστικό έργο για την κατανόηση των 
μυστικιστικών εμπειριών! Μία μοναδική επίτομη, εικονογραφη¬ 
μένη εγκυκλοπαίδεια με τεκμηριωμένη πληροφόρηση, προϊόν 
επίπονης έρευνας κορυφαίων ειδικών* εντρυφεί σε κρυφές πτυ¬ 
χές της ιστορίας και των ηθών, αξιοποιώντας ανεκτίμητο υλικό 
κριτικών και μελετητών. 

Σημαντικές φυσιογνωμίες: Μπλαβάτακυ, Καστανέντα, Γκουρ- 
τζίεφ, Κρισναμούρτι κ.ά. Μυστικιστικές & μαντικές τεχνικές: 

Αλχημεία* Αστρολογία* Ραβδοσκοπία, Υπερβατικός Διαλογι¬ 
σμός.., Μυστικιστικές ααμαδόσιις: Χριστιανισμός* Ελευθερο- 
τεκτονισμός* Χούνα* Σουφισμός* Καμπύλα, Σίντο, Ταοϊσμός* 
Ζεν.,. Τοποθεσίες: Έιβμπιουρυ, Γραμμές Ναζκα* Στόουνχεντζ.,, 
Φαινόμενα: Εμφανίσεις, 0έ]έ να* Εξορκισμός, Πυροβασία, Μετε¬ 
ωρισμός, ΠόλτεργκαΓστ, Κατοχή, Ξενογλωσσία κ.ά. 





χαρακτηριστικό του παιχνιδιού 
είναι τα διάφορα ροΙίση* που* 
όταν συλλεχθούν* επαναφέρουν 
το ΗοαΙίΗ και προσδίδουν στον 
ήρωά σας νέες παράξενες 
δυνάμεις. Τα ελλειψοειδή γραφικά 
του πρσκατόχου του έχουν τύχει 
προαεγμένης επεξεργασίας και το 


αποτέλεσμα 
είναι κάτι 
περισσότερο 
απά καλό. Το 
^αιπορΙαγ 
ακολουθεί ξανά 
πρότυπα ενός 
φανταστικού 
αεΗοη- 

αεΙνΘηίυΓΟ που 
απαιτεί από τον 
παίκτη να λύσει 
νεκρομαντικά αινίγματα* σε ένα 
απόκοσμο και απειλητικό 
περιβάλλον που περιλαμβάνει 
νεκροταφεία και προπύργια 
κάστρων! Σύμφωνα με την 
Ρ5χ9 η05 '^ Π κυκλοφορία του 
παιχνιδιού αναμένεται τον 
ερχόμενο Μάιο, 



ΕΚΔΟΣΕΙΣ 

ΝϋΒΐ 
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ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλίάνη 17. Εξάρχ&ια, Τηλ; 3801761,3841095, 
ΘΕΣ/Ν1ΚΗ: Αρισιοτέλΰυς 7, Τηλ.: 284864, 287610, 

ΚΥΠΡΟΣ; ΜΤ$, Λ. Ακροπόλεως 45, Λευκωσία, Τηλ,; 317471 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΤΜΠΙΪ& 


Πρός εκδόσεις ΑΝΙΓΒΙ5: Λ. Ζυγγρου 44* 117 42 Αθήνα 
ΝΑΙΙ Στείλτε μου την ΕΓΚΥΚΑΟΠΑΙ&ΕΙΑ ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ . 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


Τιμή: 15 900 δρχ 


.Τ.Κ....ΠΟΛΗ . 

.ΗΛΙΚΙΑ ___ 

..ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ „„„ 


Αηέιπειλα ταχυδρομική εππαγή Χρεώστε την πιστωτική μου κάρτα: 

θνΐ$Α, ΟΜΑΕΤΕΚΟΑΚη, □ ΕΙΠΐϋΟΑΗϋ 

Αριθμός κάρτας Ημερομηνία Λήξεως.... 


Τα έξοδα αντικαταβολής Επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


Η ΒΐΌοΙθΗσυηεΙ επιστρέφει 
στον ΡΟ 


ετά τους ελάχιστους 
τίτλους παιχνιδιών που 
κυκλοφόρησε στις 
αρχές της δεκαετίας μας, η 
ΒίοάθΓόυηεΙ επανέρχεται 
δριμυτερη στο χώρο του Ρ€ με 
την κυκλοφορία οκτώ παιχνιδιών 
μέσα στο 1997, Τα επτά από 
αυτά* συμπεριλαμβανομένου του 
φοβερού Βίνοπ (Μγ5ΐ 2), θα 
προελθουν από τρίτους 


κατασκευαστές* ενώ το ένα 
(^αώΓθβοΐ5ΐ θα είναι το πρώτο 
ίπ-Κουδβ παιχνίδι της ΒΓοάθΓόυπεΙ 
από την εποχή του Ριίηεβ οί 
ΡθΓδία 2* τρία χρόνια πριν. Το 
παιχνίδι τοποθετείται σε έναν 
εξωγήινο πλανήτη, όπου 
συνυπάρχουν τέσσερις γενετικά 
δημιουργημένες φυλές μετά δικά 
της στρατηγικά χαρακτηριστικά η 
καθεμία: οι ευγενεϊς* τα 
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σαυροειδή, οι εργάτες-έντομα 
και τα όντα-αγρότες των βάλτων 
(σας θυμίζει το Οεπσ Μκι;). 
Οπως θα καταλάβατε, πρόκειται 
για ένα ακόμα 5ίταί©9Υ 9 αΓΤΊΘ · Η 
ομάδα ανάπτυξης του 
Υ/αώΓβεάδ δεν κρύβει το 
γεγονός ότι έπαιξε εντατικά τα 
ΟοηιηηαηςΙ από Οοης)υοΓ και 
νναΓεΓαθ II, με στόχο να 
αναπτύξει στο παιχνίδι της όλα 
εκείνα τα στοιχεία που θα το 
φέρουν ένα βήμα μπροστά από 
τον ανταγωνισμό. Κάθε μέλος 
μίας ομάδας έχει πρόσβαση έως 
και σε 25 " 91 ΖΓΠ 05 " - όπλα, 
εργαλεία και συσκευές 
βιοτεχνολογίας. Επειτα από κάθε 
μάχη, οι μονάδες αυξάνουν τη 
δύναμή τους, με συνέπεια να 
μειώνεται ο απαιτούμενος 


αριθμός μονάδων προκειμένου 
να νικηθεί ο εχθρός, Η σύναψη 
συμμαχιών είναι επίσης ένας 
τομέας στον οποίο έχει δοθεί 
ιδιαίτερο βάρος. Η ΑιΤίδείαΙ 
ίπΙθΙΙ^απεε που διαθέτει το 
παιχνίδι δουλευόταν για έξι 
ολόκληρα χρόνια προτού 
χρησιμοποιηθεί σε αυτό(Ι), ενώ οι 
υπεύθυνοι του τομέα των 
γραφικών χρησιμοποίησαν το 
θρυλικό (από την Αιτ^α) 
Ι^Η^νανβ, προκειμένου να 
δημιουργήσουν τους 30 
χαρακτήρες και την 20 
γεωγραφία του παιχνιδιού, Η 
κυκλοφορία του, η οποία 
τοποθετείται στο φθινόπωρο του 
τρέχοντος έτους, θα καταδείξει 
εάν πρόκειται για το "5ΐΓαΙο9Υ 
ΙάΙΙβτ* του 1997. 



ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

Ηΐίρ:/ / \ν\ν\ν.£Γ3ΙΪ1ΓΪ11 . £ Γ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 Τηλ : 3840243-3833357-3842561 Ρβχ : 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Τηλ : 9957657-9957658 


Οί ΦΕ)ίΙι>Ι£ 
ΖΕ 


ΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 


Γ,Τί 


Ι-ΙΝΕ ΟΥΚ.ΙΧ Ρ150+ 

137.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 10.400 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 31,000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

Ι_Μϋ)Ε ΟΥΚΙΧΡ166 

149.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 11.300 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 34.000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

Ι-ΙΗΕ ΡΕΝΤίυΜ 133 

148.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 11.200 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 34.000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 




Ι_ I £4 Ε 


ΑΜΩ 100 


124.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 9.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 28.000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 



ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟΝ Η 


ΚΑΙ ΠΛΗΡΩΣΤΕ ΣΕ 12 




ΣΑΣ 


I Μ ΡΕΝΤίυΜ 100 ΤΟδΗΙΒΑ ΟΙ.1ΥΕΤΙ 
Η ΒΜΒ ΚΑΜ ΡΕΝΠυΜ 100 
Ρ3 8Ι0ΜΒΚΠ 8ΜΒΕΟΟΚΑΜ 


ΡΕΝΤίυΜ 100 
■8ΜΒ ΚΑΜ 


ί> εοΕοκ 
ΗϊουΝϋεΑκο 

Ο 352.000 


810ΜΒ ΗΟ 
11.3- €0 ΣΟΚ 

43800 

Τΐϊ ΜΗΝΑ 


540ΜΒ ΗΟ 


50 


5ΕΑΟΑΤΕ 640ΜΒ............31500 

ΟυΑΗΤΗΜ Ι,2<3Β. 51.500 

ν^ΟΙΟΓΤΑΕ 1,608. 59.500 

ρυΑΝίυΜ 2.Κ3 Βηκρβλι.(.69.000 

νοίΟΙΤΑΕ 2 Τ 10Β. 54,000 

ΟυΑΝΤύΜ 3,20ΒηΕ£ΒΑυ.80.500 


41,900 

ΤΟ ΜΗΝΑ 

$ΟΝΥ 100ϊί..ΜΟΝΟ 12.700 ΤΟ ΜΗΝΑ 

80ΝΥ ΙΟΟϊΓ..ΜΟΝΟ 10.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

80ΝΥ 200ίί..ΜΟΝΟ 23.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

Ε1ΖΟ 15' Ρ3ί.ΜΟΝΟ 11,500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

Ε1ΖΟ 17" Τ575.ΜΟΝΟ 25,000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 17” Ρ55.ΜΟΝΟ 21.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΟΑΝΟΝ Β10620 

10.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ80Ν δΤΥΙΛΙδ ΟΟΙΟΚ 500 

7.800 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕλνΐ,ΕΤΤ ΡΑΟΚΑίω 820 

9.700 ΤΟ ΜΗΝΑ 


0ΑΝ0Ν Β.ΙΟ240 

5.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΜ,ΕΤΤ ΡΑ<:ΚΑΚϋ 51 

11.300 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΜ.ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚΟ 6900 1 

7.400 ΤΟ ΜΗΝΑ * 





ν'ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ Η/Υ 
/ΓΡΗΓΟΡΟ δΕΕνίΟΕ 

/ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
/ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ ΚΑΙ ΤΕΧΝΙΚΗ 
ΥΠΟΣΤΙΡΗΞΗ ΕΤΑΙΡΕΙΩΝ 


































































ΕΚΔΟΣΕΙΣ Ρ 

7* ΐΝυβιΟ 


στο ΙηίθΓΠθί 

" Αναμφίβολα , το πιο ευανά¬ 
γνωστο βιβλίο πάνω στο θέ¬ 
μα, για να μην πω απλά ότι 
είναι το πιο ξύπνιο και το πιο 
ευχάριστο. Ταξιδιωτικές ε¬ 
ντυπώσεις πρώτης τάξεως, 
από έναν κόσμο που υπερ¬ 
βαίνει τη γεωγραφία / 

1 Μ 11 Ϊ 1 Π! ΟΙίιση 

^Παράτολμο και αναρχικό 
όσο το θέμα του ... Με τις 
λεπτομερείς περιγραφές 
του για τα ήθη και γο έθι¬ 
μα του Ιπίετηεΐ και με τα 
έξοχα πορτρέτα χαρακτηριστικών π/πων γοι; 
κυβερνοχώρου καταφέρνει αμέοως να γίνει 
διαακεδααιικό ανάγνωσμα ..." 

Ρπμιιϊκο Εχ&ιηίαεΐ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ; 3801761,3841095 


ΑΘΗΝΑ, ΐΟΜΡυΡΚΕίί δυΡΡΟΒΤ (ΕΝΤΕΕΙ, ΙογΑτάνη 17, ίξόρ- 
χ«β, τγ)Α.: 3801761, Ιηι 9145219 ΘΕΙ/ΝΙΚΗ: Αριοτοτϋον; 7, τ^λ,: 184864, 
557610, ίο*; 185663 ΑΠΟΚΛΕΙΪΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 00ΜΡΙΓΓΕΙ1 
5011ίΤ(0Ν5, Λ, Ακροηόλίϋς 53, Ακροηοΐη, Λαλαοία, τηλ.: 317471, (ο*: 357470 



^ ' Α* ^ 4}. !· I ιΜιμ, 

$ΐιτιυΙα1θΓ 5Κορ ' 

Αποκλειστικός αντιπρόσωπός της ΤΗπιεϊΜαδΐετ και 0Η Ρτοάιιοΐ 

Το μόνο εξειδικευμένο κατάστημα με εξομοιωτές όλων των 
ειδών, πλήρη κάλυψη σε ΗαιτΙωαΐΈ (τιμόνια, μοΚβ, ΐΗτοίΤΐε, 
πιύάβί, νιτΐααΐ τεαίίΐη κράνη, γάντια) και εοΤίωαπί (οινϋιαπ 
& οοπιόαΐ ΤΙϊε»Τιϊ ρίαιιβ & ΗθΙΐεορΙθί, ταοε, ειιάπιαΓίπε, 
αάά οπ, δΟΒπστμ), 

ΤΗίυδΐΜαείΒΓ 
0Η ΡΐΌάυοΙε 
ΡϋηΗί ΙιηΙί 

ΡΙη^ΐί : 

ΤΝιιπάθΓδεαΐ ^ ” 

ΡΓβοίείοπ |ν : ’ ζ V- 

ΡΙϊ^άΙ ΟοηίΓοΙε * ^ __ 

ΑθιόηοΓΙ ^"τΤ ^ 

Μΐοίθ8οη * : 

ΑροΙΙο | Κ μ 

Ιβρρβεβη 

Προσφορά στους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑδΤΕΠ έκπτωση 
5-10% στα Τ2 ■ 6Ρ1 - ΧΡίζΙιΙεΓ 

8ίΙίοοη νβΙΙθί): Μπόταοη 14, Αθήνα 
Τηή.: 3802397, Ραχ: 4323493 



Η σκοτεινή εκδίκηση 
της ΚβαΙίίγ Βγίθδ! 



ετά την εκπληκτική 
επιτυχία του ΤογπΒ 
ΚαιοΙθΓ της ΕΙ0Ο5 
ΙηίΘΓαοΗνβ, τα παιχνίδια 30 ΓΗίΓεΙ- 
ρβΓ 5 οη αείΊοπ γνωρίζουν νέα 
άνθηση* Η σχετικά καινούρια 
εταιρία ΚοαΙϊίγ Βγίο5 έχει πολύ 
υψηλές προσδοκίες από το δικό 
της ΟαιΊς ναπ^απεε που 
ετοιμάζει εδώ και δύο χρόνια! Το 
παιχνίδι διαδραματίζεται σε έναν 
κλασικό κόσμο φαντασίας και το 
σενάριο είναι τυπικό: Μία 
σκοτεινή φυλή νάνων αποδρα 
από τα έγκατα της Γης κατά τη 
διάρκεια μίας έκλειψης Ηλιου 
και απαζητά την εκδίκηση 
ενάντια στους Καππαε*, το λαό 
που τους φυλάκισε. Τάσσεστε 
στο πλευρό των Καπτιαε* και 
πρέπει να περί πλανηθείτε σε 
λαβυρινθώδη μπουντρούμια και 
στοιχειωμένα δάση, προκειμένου 
να εντοπίσετε και να 
καταστρέψετε την πηγή της 
δύναμης των διαβολικών νάνων. 


Η επιλογή ενός από τους δέκα 
διαθέσιμους χαρακτήρες 
επηρεάζει σαφώς τον τρόπο 
παιξίματος και τις στρατηγικές 
επίθεσης που θα πρέπει να 
ακολουθήσετε* Υπάρχουν ένας 
βάρβαρος, ένας αλχημιστής, ένα 
δρϋίδης, ένας ραΐααΐϊη, μία 
ιέρεια, μία γυναίκα 
δολοφόνος!!], μία μάγισσα, ένας 
μάγος, ένας τοξότης και μία 
αμαζόνα. 

Τα γραφικά είναι εκπληκτικά και 
οι δημιουργοί υπόσχονται 
απρόσκοπτη και ταυτόχρονη 
απεικόνιση χιλιάδων πολυγώνων 
στην οθόνη. Το παιχνίδι είναι 
σχεδιασμένο να υποστηρίζει 
τόσο το ΟίΓβεί 30 και την 
τεχνολογία ΜΜΧ (θα διαθέτει 
χρώμα 24-Βίίϋ) όσο και τα 
κυριότερα άιϊρζ 30 καρτών, Η 
ΚοαΙϊίγ Βγίοδ ισχυρίζεται -μεταξύ 
άλλων- ότι η επ^ηο του 
παιχνιδιού, ονόματι Κινεί, 
υπερτερεί έναντι των 
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αντίστοιχων πολυδιαφημισμένων 
&π9ϊηε5 των άλλων 
κατασκευαστών (ΟυαΙςβ, ΟπτεαΙ, 
Ρίβγ) και ότι, τελικά, θα μπορούν 
να παίξουν τριάντα δύο 
άνθρωποι ταυτόχρονα στο 
ίηϊβΓποΙ ή σε ΙΑΝ δίκτυο! 

Αρχικά, θα πρέπει να 
περιμένουμε μία ΙηΙοτηθί νβΓίίοπ 
και μόλις στο τέλος του χρόνου 
θα κυκλοφορήσει η ίυΙΙ έκδοση 
που θα τρέχει σε \¥ϊπάο*5 95 
και Ρον0τΜααπίο5Η. Τρέμε, 

ΤοπίΘ ΚαίάσΗ 


Νέες κυκλοφορίες 


ογω περιορισμένου 
χώρου, τον περασμένο 
μήνα δεν καταφέρομε 
να ουμπεριλάβουμε τις νέες 
κυκλοφορίες όλων των εταιριών 
γι' αυτό θα ολοκληρώσουμε 
αυτόν το μήνα. 

Η ΕΙ0Ο5 Θα είναι μία από τις 
πιο δυναμικές εταιρίες στο 
1 997. Με το ΙογπΘ ΚαϊεΙθΓ να 
γνωρίζει ήδη πολύ μεγάλη 
επιτυχία, μέχρι το καλοκαίρι 8α 
έχει κυκλοφορήσει τα Οοπηυβ&ί 
ΕαΓίΗ και $ΐββΙ Ιβ9ΐοπ5. Το 
πρώτο είναι ένα παιχνίδι τύπου 
ΟοΓπηιαηό & Οοηςυβτ, το οποίο 
Θα περιέχει γραφικά με 05*000 
χρώματα, ενώ το δεύτερο είναι 
τύπου ΜβοΗ^αίποτ, χωρίς όμως 
να έχουμε άλλες πληροφορίες 
γι' αυτό. Τέλος, πάντα από την 
ΕΙΡ05, στο τέλος του 1997 8α 
κυκλοφορήσει και το Τοττώ 
βαίάΘΓ 2 (ενώ ακόμα δεν είδαμε 
καλά-καλά το πρώτο). Θα 
περιέχει περισσότερη δράση σε 
εξωτερικούς χώρους, ενώ 8α 
υπάρχουν και βίίβεϊ* με 


καιρικές συνθήκες. 

Η ΝοναΙο^ε, αν και το ή8ελε 
πολύ, δεν πρόλαβε την αγορά 
των Χριστουγέννων. Ετσι, τα 
ΑπποΓβά Ρίϊί 2 και ΟοΓπππαποΚβ 
3 8α κυκλοφορήσουν μέχρι το 
τέλος της άνοιξης. 

Η Οεβαπ 8α κάνει αισθητή την 
παρουσία της μέσα στο 1997, 
με τα ΤΡΧ3-Ρ22 και ΘΤ βααπ9· 
Το πρώτο, όπως καταλαβαίνετε, 
αποτελεί τη συνέχεια του 
γνωστού δΐπιυίαίοΓ, ενώ το 
δεύτερο Θα σας δώσει την 
ευκαιρία να οδηγήσετε μερικά 
υπερ-αυτοκίνητα σε διαδρομές 
τύπου $ 09 ^ ΚαΙΙγ, 

Τελευταία η ΥιτφΙη, αλλά 
σίγουρα καθόλου αμελητέα, μια 
και έχει πολλές κυκλοφορίες για 
το 1997 (Οθαό δραεα, Κΐϊδοί 
ΡβαϊΗ). Επίσης θα 
κυκλοφορήσουν τα ΒΙαόβ 
ΚυπποΓ (από την ομώνυμη ευΐί 
ταινία) και ΚαΙΙγ (ένα πολύ καλό 
ατεαάθ ταείπ^. 





ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΚΟΣ ΜΑΡΤΙΟΥ 

ΡΕΜΤΐυΜ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

1) ΡΕΝΤΙΙΙΜ 150,256ΚΒ οιη ΒΙΙΒδΤ ΡΙΡΕΙ|ΝΕ ■ _ 

2) 32Μ Β ΒΑΜ 

3) ΗΩΌ, 2.50Β ΟίΙΑΝΤυΜ ΙΡΕ 

4) ΩΙΑΜ0ΝΩ 5ΤΕΑΙΤΗ 30 2000 2ΜΒ 

5) 00-ΡΟΜΒχ ΑΤΑΡΙίΙΙΤδυΜΙ 

6) ΡΙΟΡΡΥ ΩΙδΚ 3.5 ' 1.44ΜΒ 

7) ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 8ΤΕΒΕ0 16ΒίΙ νίΒΒΑ Ρ’η’Ρ < 

6) ΜΙϋΙ ΤΟΐΥΕΒ 230ννβΙΙ ' 

9) ΚΕΥΒΟΑΒΩ104 ΚΕΥ ΡΟΒ νΥΙΝ95 

10) ΜΟΝΙΤΟΡ 15" Ι,Β.Ν.Ι. ΘΑΕΙΛίΟΟ Ρ’ηΡ 1280x1024 

11) δΟυΝϋ 3Τ0ΒΕ ουιοκ 8ΗΟΤ 7+7Μ>« 

ΤΙΜΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ.415.000 

ή 145.000 προκαταβολή + 4 δόσεις των 70.000 δρχ. 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΡΑΑΤ5 

• ΡΑΧ-ΜΟΟΕΜ ΙηΙβΓΠθΙ 28.800 υ$ Η0Β0ΤΙ08.33.900 

• ΟΥΒΕΠ 3 ΒΟΧ ΙΝΤΕΡΝΕΤ..33.000 

• ΜΟΝΙΤΟΡ 15" Ι.Β. Ν.Ι. 50ΝΥ 5Ρ II 1280x1024 ΗΘ.111.000 

• ΜΟΝΙΤΟΡ 15" Ι.Ρ. Ν.Ι. δΟΝΥ 8Χ 1280x1024 ΗΩ. 104.000 

• ΜΟΝΙΤΟΡ 15" Ι.Β. Ν.Ι. 5ΤΟΡΜ 1280x1024.84.750 

• ΜΟΝΙΤΟΡ 15" 1..Β. Ν.Ι. ΩΑΕνΥΟΟ 1280x1024 ΗΟ.95.000 

• ΜΟΝΙΤΟΡ 15" Ι.Β. Ν.Ι. ΕΙΖΟ Ρ35 1280x1024 Η Ο. 125.000 

• ΜΟΝΙΤΟΡ ΝΕ015" ΜΟίΤΙδΥΝΟ Μ500 ... 131.400 


• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΒΧ 4550 Α3 Α4 ΟΟίΟΒ 720 <1ρί... 110.200 

• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝφ ΒΧ 4200 72θ'ρ^..... 77.000 

γιχνολο\>!ί : ϊ 


ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΒΧ 620 .. 104.700 

ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΒΧ 240 ...>..55.100 

ΡΒΙΝΤΕΒ ΝΕΟ ΙΑ5ΕΒ 610 ΡίΙΙδ. Ψ! .*.89.000 

ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΙΒΡ 460 ΙΑ3ΕΒ . .87.000 

ΡΗΟΤΟ ΒΕΑίΙδΤΙΟ ΚΙΤ.^.12.500 

50ΑΝΝΕΒ ΧΕΙΡΟΣ 5ΑΟΙΤΑ ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ+ΡΗΟΤΟδΗΟΡ ΙΠΕ .... 42,500 
80ΑΝΝΕΒ ΟΑΝΝΟΝ 50ΑΝ 300 ... ^.131.300 

Οϋ ΒΟΜ · ΒΙΒΛΙΑ / ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · 

• ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ ΙΝΤΕΡΝΕΤ · ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ · 

• ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΤΡΟΠΟΙ ΠΛΗΡΟΜΗΪ ΜΕΤΡΗΤΑ 
ΟΙ ΤΙΜΕΙ ΔΕΝ ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ Φ.Π.Α. 16% 

ΟΟΜΡυΤΕΚ 3ΤΟΚΜ 

ΕΜΠΟΡΙΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΧΡ. ΣΜΥΡΝΗΣ 8 & ΗΠΕΙΡΟΥ - ΒΥΡΩΝΑΣ 
ΤΗΛ.: 7667507 - 7265979, ΡΑΧ: 7265978 































ΡΕΠΟΡΤΑΖ 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 

ΤΟΝ ΠΑΡΗ 
ΡΙΖΟ 

ΤΗΣ €ΟΜΡϋΤΕΚ 
5ΤΟΚΜ 

Η συνέντευξη 
πραγματοποιήθηκε 
στις 14/2 



Κ Μ45ΤΓΛ; Κύριε Ρίζο, μιλήστε μας 
για την ιδέα ίδρυσης του €οτηρυίόΓ 
&ίοηη, Πότε ξεκίνησε η προσπάθεια 
σας και γιατί επιλέχθηκε ο συγκεκρι¬ 
μένος χώρος; 

ΠΑΡΗΙ ΡΙΖΟΙ: Η όλη προσπάθεια ξεκί¬ 
νησε από την αγάπη μου για τα ηλεκτρονικά 
και τα εσΓϊΐρυίθΓ5, Μου άρεσε να ψάχνομαι 
γύρω από την τεχνολογία και το αύριο και έ¬ 
τσι ξεκίνησε το ΟοπτρυΙοΓ δίοππ, "$1ογγτΓ ση¬ 
μαίνει καταιγίδα και αυτό διότι σκοπεύω να έ¬ 
χω μια πολύ δυναμική παρουσία στο χώρο. 
Προσπαθώ να παραμείνω χομπίστας, όπως 
ξεκίνησα, χωρίς να βλέπω τα πράγματα με αυ¬ 
στηρούς επαγγελματικούς όροιις γιατί το χρή¬ 
μα χαλάει ορισμένα πράγματα. Εχουμε μια ι¬ 
στορία τεσσάρων χρόνων, ξεκινώντας από έ¬ 
ναν άλλο χώρο πολύ πιο μικρό και φιλικό ό¬ 
που μας Βοήθησε η γειτονιά και ο κόσμος, α¬ 
γαπώντας αυτό που κάνουμε. Ωστόσο, αν και 
είχα ξεκινήσει σε εμπορικές Βάσεις, δεν υ¬ 
πήρξε δυστυχώς επαρκής υποστήριξη από τις 
μεγάλες εταιρίες των οποίων τα εοπιρυΙθΓ* ε¬ 
μπορευόμουν, και έτσι αποφάσισα να κατα¬ 
σκευάσω τα δικά μου, να γίνω δηλαδή συ- 
ναρμολογητής δημιουργώντας έναν 486/66 
το 1994 σε πειραματικό στάδιο, τον οποίο ό¬ 
μως ο κόσμος αγάπησε γιατί ήταν πολύ προ¬ 
σεγμένος. Σιγά-σιγά εξελιχθήκαμε με μεγαλύ¬ 
τερα μοντέλα, περάσαμε στα δίκτυα, ικανο¬ 
ποιούσαμε περισσότερες απαιτήσεις. Αυτό 
που πρέπει να τονίσουμε είναι ότι οφείλουμε 
τα πάντα στον κόσμο που μας υποστήριξε. 

Ρ€Μ: Οπός φαίνετε από τα λεγόμε¬ 
νό σας προσπαθείτε να διατηρήσετε 


μια ειδική σχέση με το κοινό, ίσως 
γιατί το κατάστημα είναι περιφερεια¬ 
κό και Βασίζεται στον κόσμο της πε¬ 
ριοχής, σε αντίθεση με ένα κεντρικό 
της Στουρνάρη, 

Π,Ρ,: Σαφώς, αλλά όχι μόνο. Το σύνθημα 
του καταστήματος είναι να έχουμε θαμώνες 
και όχι πελάτες. Στο πλαίσιο της φιλικής σχέ¬ 
σης και αντιμετώπισης του κόσμου παρέχου¬ 
με υποστήριξη άμεση και σχεδόν 24ωρη. 
Οσον αφορά στη γνωστή οδό που αναφέρα¬ 
τε, έχω να πω ότι η Στουρνάρη δεν είναι ολό¬ 
κληρος ο κόσμος. 

ΡΟΗ: Οπωσδήποτε όχι, αλλά αποτε¬ 
λεί ένα στερεότυπο στην αγορά Πλη¬ 
ροφορικής εδώ και πολλά χρόνια, 

ί1*Ρ·: Καιρός λοιπόν να καταλάβουμε ότι 
"Ελλάδα δεν είναι μόνο η Αθήνα". Κάνουμε 


Στη στήλη αυτή 8α βρείτε 
πτιΐπΐ συνεντεύξεις από στελέχη 
του χώρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής, 
καθώς και σύντομες 
"κουβεντούλες" του ΡΟ Μαίϊβτ 
με εσάς τους χρήστες. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νΐάθο$ όλων των 
συνεντεύξεων μέσα 
από το συνοδευτικό 
του περιοδικού. 


Ο Ρ Α Ζ 



μια δυναμική παρουσία στο χώρο δηλώνο¬ 
ντας σαφώς ότι υπάρχουμε. 

ΚΜ: Στα εοπτρυΐοη που συναρμο¬ 
λογείτε, ποιος είναι ο καθοριστικότε¬ 
ρος παράγοντας για την τελική από¬ 
φαση; η ταχύτητα, η επωνυμία των 
προϊόντων, η ανταγωνιστική τιμή ή οι 
εκόστοτε απαιτήσεις; 

Π.Ρ,: Είναι μάλλον αδύνατο να απαντήσω 
περιφραστικά καθώς είναι δύσκολο να καθο¬ 
ρίσω το π θέλει ο πελάτης ο οποίος Βομβαρ¬ 
δίζεται από πληροφορίες που, είτε περιέχουν 
σκοπιμότητες είτε όχι, τον μπερδεύουν. Βασι¬ 
κή μας αρχή είναι να δίνουμε μηχανήματα 
που να κάνουν τη δουλειά τους και να είναι 
επεκτάοιμα στις καλύτερες τιμές. 

Ρ€Μ: Τι υποστήριξη προσφέρετε στο 
χρήστη; 

ΠρΡ.; Εκτός από τα τρία χρόνια γραπτή εγ¬ 
γύηση για όλο το μηχάνημα, έχει όλη την υ¬ 
ποστήριξη στο θέμα του 5 ο8^ογθ για τη λύση 
των προβλημάτων που τυχόν παρουσιαστούν 
στο ξεκίνημά του ή ακόμα και για οτιδήποτε 
συμβεί στην πορεία. 

Ρ€Μ: Σε ό,τι αφορά το εοίΤν/σΓβ, σε 
ποιους στοχεύετε κυρίως; Μόνο στους 
επαγγελματίες ή και στους χομπίστες, 
τους §αιηθη και τις μικρότερες ηλι- 
κίες; 

Π·Ρ.: Προσπαθούμε να καλύψουμε όλο το 
φάσμα, απευθυνόμενοι κυρίως στους χομπί- 
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ΤΑ... ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ ΠΙΑΤΣΑΣ! 

Ο ι μικρότερες ηλικίες δηλώνουν "το παρών" και έχουν άποψη, είτε πρόκειται 
για το ΙηΙεπιεΐ, είτε για τα ηλεκτρονικά παιχνίδια, είτε για τη... ζωγραφική. Η 
νέα γενιά είναι πολύ πιο δυναμική από τις παλαιότερες και Βρίσκεται εντός 
των τεχνολογικών εξελίξεων σε ότι αφορά τόσο στα χόμπι όσο και την ενημέρωσή 
της. Ας γνωρίσουμε δύο από τους χιλιάδες κομπιουτερόπληκτους εφήβους. 




ν και δεν ασχολούμαι ιδιαίτερα με 
τους υπολογιστές, μου αρέσουν πε¬ 
ρισσότερο τα αθλητικά παιχνίδια ό¬ 
πως τα ΓΙΓΑ 97 και ΝΒΑ ΙΙΥΕ 97 γιατί έ¬ 
χουν μεγαλύτερη ένταση. Μου άρεσε επί¬ 
σης ιδιαίτερα και το Τοπιδ ΒηιιΙβγ Είμαι μα¬ 
θητής της 
Α' Λυκείου 
και στις ε¬ 
λεύθερες ώ¬ 
ρες μου παί¬ 
ζω ποδόσφαι¬ 
ρο και ζωγρα¬ 
φίζω. 


ίτρης βουλής, 
15 ετών 


Τάσος ΜπραΒάκης, 
14 ετών 


ιίγαίνω στη Β' τάξη του Γυμνα¬ 
σίου και ήρβα να αγορά¬ 
σω ένα χειριστήριο. Εχω 
έναν 486/80 και 9έίΙω να τον 
αναβαθμίσω (με χρήματα ασυ 
βα πάρω από τη μητέρα μου) 
σε Ρεηΐϊυαι με την αγορά 
μιας νέας οιοϋιειΙιααΐΊΐ και 
επεξεργαστή στα 280ΜΗζ 
τώρα που 8α πέσουν και 
οι τιμές. Κάνω διάφορα 
πράγματα με τον υποβο- 
γιστή και όταν συνδεό¬ 
μουν με το ΙπΐβπίθΙ περνούσα εκεί τον περισσότερο χρόνο μου 
Βρίσκοντας ποΑΑά ενδιαφέροντα προγράμματα και παιχνίδια 
να κατεβάσω. Το Ιη&ηιεΙ είναι βίγο αργό πΑΑά ως ιδέα είναι 
ποβύ καΑή γιατί σου προσφέρει πρόσβαση σχεδόν στα πά¬ 
ντα. Υπήρχε πχ ένα $Μο κατά τη διάρκεια των Ολυμπια¬ 
κών Αγώνων όπου μπορούσε κανείς να παίξει μπάσκετ! 


στες ηλικίας 14-15 ετών που ξεκινά ένας χρή¬ 
στης έως τα 30-35. Θεωρούμε ότι ένα παιδί 
πρέπει να ξεκινά από την ηλικία των 14 ή 15 
χρόνων, γιατί αφ' ενός σε μικρότερη ηλικία 
δεν μπορεί να εμπεδώσει κάποια πράγματα 
και αφ' ετέρου δεν είναι ιατρικά ενδεδειγμένο 
να ασχολείται με τους υπολογιστές. Εκτός αυ¬ 
τών, απομακρύνεται από τα μαδήματα του και 
δεν έχει την ωριμότητα να ξεχωρίσει τη σωστή 
από την εσφαλμένη χρήση του υπολογιστή. 

Ρ€Μ: Μιλήστε μας για τα σχέδιά 
σας. Αναφέρατε ότι εισέρχεστε δυνα¬ 
μικά στην αγορά και επομένως 8α έ¬ 
χετε κάποιες προσδοκίες , Από όσο 
γνωρίζουμε, έχετε επενδύσει ένα μεγά¬ 
λο χρηματικά ποσό στο συγκεκριμένο 
κατάστημα. 

Π.Ρ.: Η επένδυσή μου στο κατάστημα αυ¬ 
τό είναι δύσκολο να εκτιμηθεί γιατί έχω αφιε¬ 


ρωθεί ψυχή τε και σώματι προσπαθώντας να 
το κάνω φιλικότερο, να ανήκει σε όλους τους 
χρήστες, σαν εΙυΒ. Αυτό που θέλουμε είναι 
να συνειδητοποιήσει ο κόσμος ότι υπάρχουν 
κι άλλα συστήματα εκτός, για παράδειγμα, α¬ 
πό Ουθ5ί ή Αΐίθε, τα οποία είναι εξίσου αντα¬ 
γωνιστικά και διαθέτουν χαμηλότερες τιμές. 
Κι αυτό γιατί δεν έχουμε το μέγεθος μιας Α,Ε, 
που ανεβάζει το γενικό κόστος, αλλά μιας 
Ο.Ε. που μας επιτρέπει να είμαστε περισσότε¬ 
ρο προσιτοί. 

ΚΜ: Ποια είναι η γνώμη σας σε ό,τι 
αφορά τις εξελίξεις στην αγορά Πλη¬ 
ροφορικής στην Ελλάδα στο προσεχές 
μέλλον και ποιες οι προβλέψεις σας 
για το '97; 

Π.Ρ.: Δεν είμαι και τόσο αισιόδοξος για 
την αγορά της Πληροφορικής το '97 γιατί 
τα πράγματα στην Ελλάδα απέχουν από 


του να είναι ιδανικά, μια και δεν έχουν τε¬ 
θεί οι σωστές Βάσεις. Από την άλλη πλευ¬ 
ρά, βλέπω τα Ρ0$ και την Πληροφορική γε¬ 
νικότερα ως ένα επικίνδυνο παιχνίδι σε παι¬ 
δικά χέρια. 

ΡΟΗ; Θα θέλαμε να μας αναλύσετε 
περισσότερο την άποψή σας αυτή. 

Π.Ρ*: Ενώ υπάρχουν τεράστιες δυνατότη¬ 
τες στη χρήση των υπολογιστών για λόγους 
εκπαιδευτικούς και επιμορφωτικούς, βλέπω 
πως μεγάλο ποσοστό της νεολαίας χρησιμο¬ 
ποιεί τους υπολογιστές αποκλειστικά για παι¬ 
χνίδι και όχι, επί παραδείγματι, για εκπαιδευ¬ 
τικούς τίτλους φυαικής ή χημείας που υπάρ¬ 
χουν, Ποτέ δεν έχει αγοράσει παιδί κάτι τέ¬ 
τοιο, Ολα αγοράζουν ό,τι έχει βία και αίμα 
προΒαίνοντας έτσι σε μια λανθασμένη και ε¬ 
πικίνδυνη χρήση των υπολογιστών. 
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ΡΚΟΧΙΜΑ 

Εάν μένετε στα βόρεια προάστια και ειδικότερα 
στην περιοχή του Γαλατσίου, τότε ίσος έχετε ήδη 
προσέξει το κατάστημα ΡΐΌχίπια, το οποίο 
λειτουργεί εδά και λίγο καιρό στο νούμερο 31 της 
Ελευθερίου Βενιζέλου. Μπορεί να μη βρίσκεται 
στην πολύβουη "δίΐΐεοπ ναΙΙβχ" της Αθήνας, 
ωστόσο αποτέλεσε μία πρόκληση για εμάς, άστε να 
το επισκεφθούμε και να μεταφέρουμε σε εσάς τις 
εντυπώσεις μας. 

του Ιορδάνη Ασλανίδη 
]α$Ια@εοπιρυΙιηΙ(.9Γ 


Ιο κατάστημα ΡΚΟΧΙΜΑ στο Γαλάτσι. 


ΡΚΟΧΙΜ 


0 ...στόλος των Ρ€$. 


Μοάθπτδ, ποντίκια, ηχεία, μικρόφωνα 
και άλλα καλούδια. 
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Γ ια τους διαμένοντες στα νοτιότερα προά¬ 
στια το όνομα Ρωχίηπα πρέπει αναμφίβο¬ 
λα να είναι περισσότερο γνωστό. Στην ο¬ 
δό Ανδρομάχης 132, στην Καλλιθέα, υ¬ 
πάρχει εδώ και δύο χρόνια το πρώτο ε¬ 
μπορικό κατάστημα με την προαναφερθείσα επω¬ 
νυμία, το οποίο δημιούργησε ο κ, Γιώργος Μα- 
θιούδης και εξακολουθεί να αποτελεί ένα από τα 
κυριότερα κέντρα ανταλλαγής μεταχειρισμένων 
υπολογιστών. Πριν από λίγους μήνες άνοιξε ένα 
δεύτερο κατάστημα στο Γαλάτσι, ενώ το Μάρτιο 
αναμένεται η έναρξη της λειτουργίας και ενός 



Το χρωματιστά *σν*6τ5 σε σειρά. τρίτου στην περιοχή του Πειραιά. Διαπιστώνουμε 

αμέσως ότι πρόκειται για μία αναπτυσσόμενη ε¬ 
ταιρία. 

Η περιοχή του Γαλατσίου μπορούμε να πούμε ό¬ 
τι είναι "παρθένα" σε αυτόν τον τομέα και επομέ¬ 
νως δεν μπορεί παρά να είναι ευχάριστη και ανα¬ 
γκαία η ύπαρξη 
μιας νέας εταιρίας. 
Το σημείο όπου 
βρίσκεται το Ργοχϊ- 
πια είναι κεντρικό 
(επί της λεωφόρου) 
και στεγάζεται σε 
ένα συμπαθητικό ι¬ 
σόγειο χώρο. 0 το¬ 
μέας στον οποίο 
ειδικεύεται το κα¬ 
τάστημα (όπως και 
το αντίστοιχο της 
Καλλιθέας) είναι 
αυτός ταυ ΗαΓάνναΓΘ, όπου προοφέρονται τόοο 
γνωστές επώνυμες μάρκες υπολογιστών όσο και 
ολοκληρωμένες λύσεις της Ριόχϊπίο. Ετσι, μπο¬ 
ρούμε νο βρούμε όλη την γκάμα των μοντέλων 
ΡίσΤο, Αΐίοε και Ουθ$ΐ, τα οποία αποτελούν οπωσ¬ 



δήποτε επιφανή υπολογιστικά συστήματα της ελ¬ 
ληνικής αγοράς. Τα μηχανήματα που κατασκευά¬ 
ζει και διαθέτει η εταιρία είναι τα Οθπϊαυιϊ (οι Κέ¬ 
νταυροι) και υπάρχουν οε μεγάλη ποικιλία μοντέ¬ 
λων. τα οποία πρόσφατα έχουν εμπλουτιστεί με 
κάποια που περιέχουν και τους επεξεργαστές 
Ρβηίίυτπ Ργο και ΜΜΧ. Βεβαίως, μπορεί κάποιος 
νο παραγγείλει τον υπολογιστή της αρεσκείας 
του από μεταχειρισμένα υλικά, στα οποία γίνεται 
εξονυχιστικός έλεγχος προτού φτάσουν στα χέ¬ 
ρια του πελάτη. Για τα καινούρια συστήματα δίνε¬ 
ται εγγύηση 3 ετών και για τα μεταχειρισμένα 6 
μηνών. Χαρακτηριστικό είναι το γεγονός που μας 
σνέφερε ο κ. Μαθιούδης σχετικά με την αξιοπι¬ 
στία των μεταχειρισμένων: Ενώ τα προβλήματα 
που παρουσιάζονται αρχικά στα καινούρια (που 
δεν ελέγχονται από την Ρτοχίππα) υπολογίζονται 
σε ένα ποσοστό περίπου 10%, το ίδιο ποοοστό 
για τα μεταχειρισμένα ανέρχεται μόλις στο 2%! 
Επίσης κατασκευάζονται και συστήματα 38ό γιο 
μικροεπιχειρήσεις, οι οποίες θέλουν να υποκατα¬ 
στήσουν αρχικό, γιο παράδειγμα την ταμειακή μη¬ 
χανή και να εισαχθούν σταδιακά στη φιλοσοφία 
των εοΓπρυί6Γ5, χωρίς να επωμισθούν από την αρ¬ 
χή το οικονομικό βάρος της αγοράς ενός μεγά¬ 
λου συστήματος. Ο υπολογιστής που θα χαλάσει 
μπορεί να αντί κα το σταθεί εφόσον βρίσκεται στα 
χρονικά πλαίσια της εγγύησης, ενώ υπάρχει η δυ¬ 
νατότητα ανάληψης της μεταφοράς και της επα¬ 
ναφοράς του από το κατάστημα. Το τεχνικό προ¬ 
σωπικό που απασχολείται γΓ αυτόν το σκοπό εί¬ 
ναι πολύ ειδικευμένο. 

Ακόμα διατίθενται ΠΊθάοπη$ (33.000 $ροίϊ5ας 
ϋδ Ροθοίιεί, ΜϊεΓοεοΓΗ που μεταφέρουν άαΐα και 
φωνή ταυτόχρονα, και τα εσωτερικά 1 4.400 της 
Εα5ί που "κρατάνε" ακόμα καλό λόγω μειωμένου 
κόστους), εκτυπωτές (Ερ5οη. Ηβ^ΙθΙί-Ραε^ΟΓά, 
ΙθχππαΓίί, Οαποπ) και ένας σχετικά μικρός αριθ¬ 
μός αξεσουαρ και ^οίί^αΐΌ, που υπολογίζεται να 
αυξηθεί σημαντικά μέχρι την περίοδο του Πάσχα. 
Εντύπωση μας προξένησαν τα εοΙοΓ ίο^ΟΓ* που 
κατασκευάζει η ΡΐΌχίιπα, στα οποία χρησιμοποι¬ 
ούνται μεταλλικά χρώματα αυτοκινήτων ύστερα 
από κατάλληλη επεξεργασία I 

Ο κ. Μαθιούδης, με τον οποίο μιλήσαμε στα 
κατάστημα, μας είπε ακόμα ότι, κατά την εκτίμησή 
του, οι υπολογιστές δα μπουν ακόμα πιο βαθιά 
στη ζωή μας, στο εγγύς μέλλον, ιδιαίτερα μέσο α¬ 
πό την καινούρια κοινωνία του ΙηίοΓποϊ, και θα α- 
ποτελέσουν τον ομφάλιο λώρο που θα μας συν¬ 
δέει με τον υπόλοιπο κόσμο. 

Εμείς προσθέτουμε μόνο την ευχή μας ολα αυ¬ 
τό νο αποβούν θετικό για το μέλλον του ανθρώ¬ 
που. Οσο για το Ργοχιππο, πιστεύουμε ότι αποτελεί 
ένα μικρό βήμα προς αυτή την κατεύθυνση. 8 
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ΟΚΕΑΤϋΚΕ§ 

Και «γένοντο... 

ΝθΓΠ5 

Του Ιορδάνη Ασλανί&η 
| α 51 α @ΐθκπρυ Κΐ η Ιι^γ 


α σύγχρονα 9 ατηβ$, αν και απέ¬ 
χουν παρασάγγας από τους προ¬ 
γόνους τους όσον αφορά σε τε¬ 
χνικό επίπεδο (γραφικά, κίνηση, 
ήχος), δεν έχουν αναπτύξει στον ίδιο βαθμό 
τα θέματά τους. Τυποποιημένα σενάρια, γε¬ 
ρές δόσεις βίας και απλή ανάμειξη των ίδιων 
τύπων 9 σππερΙαγ συναθροίζονται με μερικά 
βιντεοσκοπημένα 5Θε|υβηεΘ5 και όλα μαζί συ¬ 
γκροτούν ένα "30 απίπιαίβά αεΗοη αάνβη- 
ίυτβ ΐηίθΓαεΗνβ ιηονίθ", το οποίο αναμένεται 
να σαρώσει στις πωλήσεις. Ευτυχώς, μέσα σε 
αυτόν τον ωκεανό της μετριότητας υπάρχουν 
μερικές παρθένες και ανεξερεύνητες νησίδες 
πρωτοτυπίας. Μία από αυτές είναι και η πε¬ 
ριοχή της ΑτίιίίααΙ ΙηίθΙΙίοβπεβ (τεχνητή νοη¬ 
μοσύνη), η οποία δεν έχει συνδεθεί, παρά 
σπανιότατα στο παρελθόν, με το περιβάλλον 
ενός εοπρυίοΓ Η πιο πρόσφατη προ¬ 
σπάθεια ανήκει στη ΜίΙΙοππίυΓη Ιηίβταείίν^ και 
κινείται ειδικότερα στο χώρο της ΑιΤίίΐααΙ 
Ιίίθ, Η αγγλική εταιρία συνεργάστηκε για το 
πρόγραμμα αυτό με τον 0τ Οανίά Οιίί, ιδρυτι¬ 
κό μέλος της Ομάδας Ερευνας Εξελικτικών 
και Προσαρμόσιμων Συστημάτων του Σάσεξ 
(5υ$5€Χ ΕνοΙυϋοπαΓγ από Αάαρίΐνβ 5γ$ίθπτ$ 
βοδοατεΚ Οτουρ). 

Το μοντέλα που αναπτύχθηκε για την κατα¬ 
σκευή του προγράμματος ονομάστηκε 


ΤγΒβιΙϊίβ" και κατά τη λειτουργία του εξο¬ 
μοιώνει με ρεαλιστικό τρόπο σχεδόν κάθε έκ¬ 
φανση ενός ζώντος οργανισμού, χρησιμοποι¬ 
ώντας ένα συνδυασμό από νευρωνικά δίκτυα 
και "ψηφιακό ΟΝΑΊ Το πρώτο είδος ψηφια¬ 
κών βιολογικών συστημάτων της ΜίΙΙοηηίυππ 
αποτυπώθηκε στο 0Ϊ> του ΟοαΐυΓθδ και 
απαρτίζεται από τα "Νογπϊ", κάτι μικρά, συ¬ 
μπαθητικά πλασματάκια, που είναι φιλικά, πε¬ 
ρίεργα, κοινωνικά και ανυπόμονα να γευτούν 
τη ζωή τους. Καθένα από αυτά διαθέτει τη δι¬ 
κή του βιοχημεία, το δικό του εγκέφαλο και 
ψηφιακό ΟΝΑ και αναπτύσσει τη δική του 
προσωπικότητα και συμπεριφορά, όπως κα¬ 
θορίζεται από τα ατομικά του διακεκριμένα 
ψηφιακά γονίδια. Τα πλάσματα αυτά υπάρ¬ 
χουν σε ένα πλούσιο και ενδιαφέρον περι¬ 
βάλλον, με συναρπαστικές τοποθεσίες αλλά 
και αρκετούς κινδύνους. Ξεκινάμε με έξι αυγά 
Νογπ5, τρία αρσενικό και τρία θηλυκά, τα 
οποία, αφού εκκολαφθούν και μεγαλώσουν, 
αναπαράγονται μεταξύ τους και μεταφέρουν 
το γενετικό υλικό τους στα παιδιά τους. 

Το αξιοσημείωτο είναι ότι η συμπεριφορά 
των Νογπ5 δεν είναι ειδικά προγραμματισμέ¬ 
νη. Κάνουν τις δικές τους 
επιλογές, μαθαίνουν από τα 
λάθη τους και έχουν δική 
τους θέληση. Εμείς τα κα¬ 
θοδηγούμε στα πρώτα τους 
βήματα, τα βοηθάμε να 
συμφιλιωθούν με το περι¬ 
βάλλον τους και τα μαθαί¬ 
νουμε να αποφεύγουν τις 
κακοτοπιές του κόσμου που 
τα περιβάλλει. Στη διάθεσή 
μας υπάρχουν ένα ΗοαΙίΚ 
Ιαί, που μας βοηθά να ελέγ¬ 
χουμε την καλή τους υγεία, 


ένα δείθπεθ Ιυί, απ' όπου μπο¬ 
ρούμε να ελέγξουμε τη φυσιολο¬ 
γία τους, ένα ΒγοοΘογ^ Ιαΐ που 
αφορά στα ζητήματα αναπαρα¬ 
γωγής και ένα Ονηθΐ'ζ Ιαί, όπου 
μπορούμε να τα Βαφτίσουμε και 
να κρατήσουμε αναμνηστικές 
φωτογραφίες τους. Μέχρι και νε¬ 
κροταφείο των Νογπε υπάρχει! Τα 
γραφικά είναι εξαιρετικά και ο 
ήχος πλήρης, με τους ακαταλαΒί- 
στικους συλλαβισμούς των Νογπ5 
να κλέβουν την παράσταση. Η 


ΜίΙΙβπηίυπΊ διατηρεί επίσης ειδικό 5ίίβ για τα 
δημιουργήματα της, στη διεύθυνση 
ν^ν.εγΒΘΓΐίίθ.εο.υΙ(, όπου διαθέτει έξι νέα 
αυγά κάθε εβδομάδα και αναγγέλλει τις τε¬ 
λευταίες εξελίξεις στο ρτο\&ά της ^γΒθ^ί^ί6. 
Μέσα στο Φεβρουάριο αναμένεται ένα Οσ- 
πβίο Ιαϊ, το οποίο θα μας παρέχει έναν βά- 
ϊΙογ των γονιδίων των Νογπβ. 

Το &θαίυΓ65 είναι ένα εγχείρημα του οποί¬ 
ου οι διαστάσεις είναι αμφίβολο εάν έχουν 
προς το παρόν εκτιμηθεί. Πιστεύουμε ότι πρό¬ 
κειται για έναν πολύ σημαντικό σταθμό στην 
κατεύθυνση της απεξάρτησης των τίτλων του 
Ρ€ από το συμβατικό τρόπο προγραμματι¬ 
σμού και ένα φευγαλέο Βλέμμα της γενιάς 
μας στον απίστευτο ψηφιακό κόσμο του αύ¬ 
ριο. Σημειώνουμε, τέλος, ότι το πρώτο Νογπ, 
γεννηθεν από Νθίπ$, πήρε το όνομα Οαίπ και 
εκκολάφθηκε στις 21 Μαρτίου ταυ 1996 και 
ώρα 10:50. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜϊΙΙβηηίυΓπ ΙηίβΓαείίνθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΒδηΗυηη 60 και άνω, ννιηεΙο^5 
95,8 ΜΒ ΚΑΜ, 5νθΑ 640x480x256,40 
ΜΒ ίτθβ Η0 5ραεε, 2χφ[>ΚΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μβάία, Α Δημοκρατίας 10, 

Νέο Ψυχικό, τηλ: 6773293 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ. 


22 Ρ€ Μα$ί«Γ 
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ΤΗΕ5ΡΑ0Ε 

ΚΑΟΕ 


Ταξίδι στα άστρα 

Του Γιώργου Γλυκοφρύδη 
£Τγο 1 \ ©η @ ί ο ηι ρυ! ί τιΙε ,0 γ* 


την άλλη μαζ? με την εισαγωγή, 
χωρίς να διακόψει κοιτάζοντας 
τις παράλληλα διαθέσιμες πλη¬ 
ροφορίες, δα είναι σαν να βλέ¬ 
πει τηλεόραση.» κάτι καθόλου 
κακό ως ορίϊοπ για μία επί της 
ουσίας ΓπυΙίίπΊοεΙϊα παραγωγή. 
Από τεχνολογικής άποψης, 
το 00 χρειάζεται οπωσδήποτε 
εγκατάσταση η οποία λειτουρ¬ 





γεί άψογα και στα ν/ϊηάο^δ 95 και στα 3*χ, 
Αφήστε το να κάνει ολόκληρη την εγκατά¬ 
σταση, ξανακάντε μία επανεκκίνηση του υπο¬ 
λογιστή και πηγαίνετε στο 9 Γθυρ "ΡΙο^ου/θγ" 
ώστε να βρείτε όλα τα απαραίτητα εικονίδια 
που χρειάζεστε». 

Το έργο ασχολείται με τη συναρπαστική 
κούρσα από την εποχή της εκτόξευσης των 
πρώτων δορυφόρων μέχρι και τις τελευταίες 
αποστολές των διαστημικών λεωφορείων. 
Ξεκινά με μία πολύ καλή εισαγωγή, αναφε- 
ρόμενο στις δύο υπερδυνάμεις και το ρόλο 
τον οποίο έπαιξαν οι πολιτικές καταστάσεις 
κάδε εποχής στον αγώνα για την κατάκτηση 


ποιότητα των παραγωγών της 
βρετανικής εταιρίας ΡΙα^ονβΓ εί¬ 
ναι γνωστή. Στην περίπτωση, 
όμως, του δραεο Ιΐαεθ ο συνδυα¬ 
σμός των τεχνολογιών δΐίάοδίιο^ και νιάβσ 
με κωδικοποίηση ανί είναι πράγματι εκπλη¬ 
κτικός, Η παρουσίαση των γεγονότων της 
"Κούρσας του διαστήματος 1 " μέσα από τη 
χρήση των εν λόγω τεχνολογιών οδηγεί σε 
ένα εντυπωσιακά όμορφο έργο, το οποίο 
προσφέρει στο χρήστη ακριβώς αυτό που 
πρέπει; απλότητα στη χρήση. 

Ολα συμβαίνουν σε ένα κεντρικό ραπβΙ, 
το οποίο γεμίζει ανάλογα με τα διαθέσιμα 
ανσ πάσα στιγμή δεδομένα, από διάφορα 
ΒυΗοηδ που προσφέρουν πρόσβαση στην 
ανάλογη πληροφορία. Για κάθε γεγονός, 
εκτός από την κεντρική παρουσίαση, περι¬ 
λαμβάνεται παράλληλα και ενημέρωση 
όσον αφορά στο τι έγραψε ο Τύπος εκείνη 
την εποχή, τι έδειξε η τηλεόραση ή όποιο άλ¬ 
λο ΜΜΕ είχε κάνει κάποια σχετική αναφορά. 

Ο χρήστης δεν έχει αυτόνομη, ξεχωριστή 
πρόσβαση στα νϊείβοδ, τα δΐϊείβδ, τις φωτο¬ 
γραφίες ή τους ήχους, παρά αποκλειστικά 
σε ενότητες γεγονότων - για παράδειγμα, 
στο "Ιΐ5ίη9 δραοβ" αναπαρίσταται η εποχή 
αμέσως μετά την ολοκλήρωση του προγράμ¬ 
ματος ΑροΙΙο* Μέσα από τις 
ενότητες, μπορεί στη συνέχεια 
να διαλέξει ποια συγκεκριμένα 
κομμάτια τους θέλει να παρα¬ 
κολουθήσει* Πέρα από αυτό, 
έχει τη δυνατότητα να προ¬ 
σπελάσει όλες τις ενότητες 
μαζί χωρίς διακοπή, κάτι που 
βέβαια σημαίνει ότι πρέπει να 
δει ολόκληρο το έργο - όχι τό¬ 
σο εύκολο, καθώς έχει αρκετά 
μεγάλη διάρκεια. Και αν μάλι¬ 
στα αφήσει όλες τις ενότητες 
να κυλήσουν η μία πίσω από 



του διαστήματος. Από εκεί και 
πέρα, αρχίζει η αναλυτική πα- 
ρουσίαση κάθε εποχής (ενότη¬ 
τας γεγονότων) με πάρα πολ¬ 
λές πληροφορίες σε όλα τα 
επίπεδα για καθεμία 
Από πλευράς ουσιαστικού 
περιεχομένου, δεν θα λέγαμε 
ότι το έργο προσπαθεί να ει- 
σέλθει βαθιά στις αιτίες και 
τους λόγους των συμβάντων 
που περιγράφει, αρκείται μόνο 
στην παρουσίασή τους και την 
παράθεση των απόψεων από όλες τις πλευ¬ 
ρές. Κατά τον ίδιο τρόπο, ακόμη και στο πο¬ 
λιτικό επίπεδο απλώς παρουσιάζει τα πράγ¬ 
ματα ως ένας ουδέτερος παρατηρητής. 

Από αισθητικής πλευράς, θα λέγαμε ότι 
το έργο είναι πάρα πολύ αξιόλογο, χωρίς Βέ¬ 
βαια να είναι ό,τι πιο αναπΙ έχουμε δει 
στο χώρο των ππυΙίΐΓϊίβεΙία, Το καλύτερο 
όλων, όμως, είναι ότι καταφέρνει να δημι¬ 
ουργεί ατμόσφαιρα σχεδόν ανάλογη με αυ¬ 
τήν μιας κινηματογραφικής ταινίας, σε συν¬ 
δυασμό και με τη μουσική. Και, όπως ήδη 
αναφέραμε, εάν το δει κάποιος ολόκληρο 
χωρίς διακοπή, είναι σαν να έχει παρακολου¬ 
θήσει μία ενδιαφέρουσα ταινία σε σχέση με 
το διάστημα. Σας δίνουμε, τέλος, μια συμ¬ 
βουλή: Αφού τελειώσετε με τα 5βΙ-υρ, Βάλτε 
ακουστικά, ρυθμίστε σχετικά δυνατά τον 
ήχο, κλείστε τα φώτα, πάρτε δίπλα οας ένα 
σακουλάκι ρορ-εοιπ και θα είστε πανέτοιμοι 
να απολαύσετε το δραοβ Ραεβ! 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ρΐα^οννβΓ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4860Χ/33, 8 ΜΒ μνήμης, 
άουδΙβ-$ρθ6ά ΟΟ-ΚΟΜ άπνβ, $ουπά εαιά, 
ννίηάο™$ 3.1 και άνω, 5νθΑ 640x480x256 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙΐίΓαπια-Γερμανός, 

Λ. Βουλιαγμένης 534, τηλ: 9966660 
ΤΙΜΗ: 10,000 δρχ. 
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Στα ίχνη «νός χαμένου 
πολιτισμού 

Του Γιώργου Αναστασάκη 
9α πο^Ιο @τοιη ρυ 11 ηΐε ^ γ 

φυλή των Μάγο είχε δημιουργή¬ 
σει έναν από τους σημαντικότε¬ 
ρους πολιτισμούς της αρχαιότη¬ 
τας, ο οποίος όμως εξαφανίστηκε 
μέσα σε σύντομο χρονικό διάστημα και για 
άγνωστους λόγους. Το μυστήριο της εξαφά¬ 
νισής του έχει απασχολήσει αρκετούς ιστο¬ 
ρικούς και αρχαιολόγους, εδώ και πολλά 
χρόνια, χωρίς όμως να έχει δοθεί μέχρι σή¬ 
μερα μια ακριβής ιστορική εξήγηση, Ο τίτ¬ 
λος που σας παρουσιάζουμε εξετάζει τσν 


ΕΧΡίΟΚΙΝΟ 


ΤΗΕ ΙΟδΤ 


ΜΑΥΑ 


και σκηνές νίάοο, Πρόκειται για ένα 
κομμάτι του τίτλου το οποίο μπορού¬ 
με να χαρακτηρίσουμε ως εντυπω¬ 
σιακό. Φυσικά, δεν λείπουν και οι 
έγχρωμες φωτογραφίες υψηλής ευ¬ 
κρίνειας, που ομολογουμένως είναι 
εκπληκτικές τόσο από ιστορικής 
όσο και από αισθητικής πλευράς. 

Η γενική εντύπωση που αφήνει η 
εφαρμογή είναι ότι πρόκειται για μία 
πολύ προσεγμένη δουλειά με κύριο 
χαρακτηριστικό την πληρότητα των 


Μίιιαι 

Μημ 5ιιε: ίίκιΐΐι ; 


παρεχόμενων στοιχείων. Είναι σίγουρο ότι 
όσοι από εσάς θέλετε να έχετε μια πλήρη 
άποψη για τους Μάγο, θα ικανοποιηθείτε 
από το συγκεκριμένο ΟΟ-ΙΐΟΜ, Φυσικά, μην 
περιμένετε να λάβετε πλήρεις απαντήσεις 
σχετικά με το θέμα της μύστηριώδους εξα¬ 
φάνισης ενός τόσο σημαντικού πολιτισμού 
του παρελθόντος. Απλώς θα σας δοθούν 
κάποιες πιθανές εκδοχές. 

Στα υπέρ της εφαρμογής συγκαταλέγεται 
η πληρότητα των στοιχείων που παρέχει στο 
χρήστη, ενώ μειονέκτημά της οε σχέση με 
παρόμοια προγράμματα αποτελεί το γεγο¬ 
νός ότι δεν διαθέτει κάποιο κουίζ γνώσεων 
το οποίο θα την έκανε ακόμα πιο ευχάριστη, 
χωρίς βέΒοια αυτό να σημαίνει ότι ο τίτλος 
πρόκειται να κουράσει το χρήστη που θα 
ασχοληθεί μαζί του. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: δυηπθΓίο 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 386 ΟΧ/33,8ΜΒ ΡΑΜ, 
άουόΙθ"5ρβΘ€ΐ ΟΟ-ΡΟΜ, 5νθΑ 
640x480x236,5ουηεΙ €ατά, 
ννίηάοννδ 3.1 και άνω 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μυ Ιί ί γο ηηο-Γερμα νός, 

Δ Βουλιαγμένης 534, τηλ: 9966660 
ΤΙΜΗ:] 2.500 δρχ. 


ΕΑΗΙΥ ΕΧΗ0ΚΕΒ 

ΤΗη,ϋβΗ ΙΙητγ ΙΙκκ ΠιιχΚπτίΗ ϊπιΙιιτ αιρίοκη 

Οη «,υιπΚ'Γ. οΙ Μίνα αντΕι^Ιωη Ιο 0* έΟτηΙίνπ ηιΙ*ΐ0τ «ηΗ 

» πτΛίίΐΙ ιΙιτ ΑάιΙ ϋίΜί*ι ιιϊΕΜπΜοβν. 


πρώτο μέρος του προγράμματος θα 
συναντήσουμε τους χάρτες οι οποί¬ 
οι είναι χωρισμένοι σε δύο τμήματα, 
ένα για το βορρά και ένα για το νό¬ 
το. Σε καθένα από αυτά περιλαμβά¬ 
νονται ακόμα μικρότεροι χάρτες, 
πολλοί από τους οποίους είναι με¬ 
γάλης ιστορικής σημασίας. Κάνο¬ 
ντας κλικ στο χάρτη, μεταφερόμα¬ 
στε στην τοποθεσία που έχουμε επι- 
λέξει και τη βλέπουμε από πανορα¬ 
μική άποψη. Συνεχίζοντας την εξε¬ 
ρεύνησή μας, βρίσκουμε 


το 5ΪΪ8 ϊπάθχ όπου περιλαμβάνο¬ 
νται όλα τα μέρη στα οποία 
υπάρχουν απομεινάρια του πολι¬ 
τισμού των Μαγα, κατανεμημένα 
σε γεωγραφικές τοποθεσίες ανά 
χώρα. 

Η τρίτη επιλογή που έχουμε 
στη διάθεσή μας είναι η ΟΗιόποΙ- 
00γ, στο τελευταίο μέρος της 
οποίας γίνεται μια παρουσίαση 
των πρωτοπόρων εξερευνητών 
του ιστορικού πολιτισμού μέσα 
από ασπρόμαυρες φωτογραφίες 


μυστηριώδη όσο και μεγαλειώ¬ 
δη αυτόν πολιτισμό και προ¬ 
σεγγίζει την ιδιόμορφη αρχιτε¬ 
κτονική, την τεχνοτροπία, κα¬ 
θώς επίσης τα κοσμήματα και 
τα αντικείμενα καθημερινής 
χρήσης των ανθρώπων της επο¬ 
χής εκείνης με κάθε δυνατή λε¬ 
πτομέρεια. 

Το ϊηίβΓίαεθ της εφαρμογής 
είναι απλό και εύχρηστο και 
δεν θα σας δημιουργήσει κανέ¬ 
να απολύτως πρόβλημα. Στο 


24 ΡΟ Μο^θγ 
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ΝΙΝΕ 

ννοκίϋδ 


Μια γοητευτική 
ξενάγηση στο ηλιακό μας 
σύστημα 

Ιου Ιορδάνη Αολανί&η 
|σ5ΐσ@έθππμυΙίπΙί.9 Γ 



πό τον Κοπέρνικο στον Γαλιλαίο, 
από τους αστροναύτες του προ¬ 
γράμματος Ερμής έως το σελη¬ 
νιακό πρόγραμμα Απόλλων, από 
το διαστημικό σταθμό Μϊγ μέχρι το τηλεσκό¬ 
πιο ΗυόΒΙθ, η ανθρωπότητα επιχείρησε να 
απσκαλύψει τα μυστικά των πλανητών του 
ηλιακού μας συστήματος. Πολύ προτού ανα¬ 
τραπεί, το 1543, η άποψη ότι η Γη μας απο- 
τελεί το κέντρο του σύμπαντος, ο ουρανός 
ήταν για τους πρώτους ανθρώπους ένας 
"καθρέφτης" του δικού τους κόσμου, γεμά¬ 
τος από ανείπωτα φυσικά θαύματα που ορί¬ 
ζονταν από επικίνδυνους και παντοδύνα¬ 
μους θεούς, Προκειμένου να καταπραυνουν 
τους φόβους τους και να καταλάβουν τους 
θεούς τους, οι πρόγονοί μας άρχισαν να 
"καταγράφουν" την κίνηση των ουράνιων 
αντικειμένων, κάνοντας τα πρώτα τους βήμα¬ 
τα προς τη γένεση της αστρονομίας και 
εγκαινιάζοντας ένα ταξίδι που θα τους δίδα¬ 
σκε συνεχώς περισσότερα, τόοο για τον 
εαυτό τους όσο και για τον ουράνιο κόσμο 
που τους περιέβαλλε. Το 004?ΟΜ Νίπε 
ΜοιΊάδ της ΡαΙΙαεΙιυιπ ΙπίθταεΗνθ εξετάζει 
τους σημαντικότερους σταθμούς αυτού του 
ταξιδιού μέχρι τις τελευταίες αποκαλύψεις 
σχετικά με το ηλιακό μας σύστημα, μέσα 
από μία σχεδόν δραματική οπτϊκοακουστική 
παρουσίαση. 

Οικοδεσπότης του τίτλου είναι ο ηθοποιός 
ΡαΙτίεΙς $ίθ^ατΙ, γνωστός κυρίως από το ρό¬ 
λο του κυβερνήτη Ιθαπ-Ιυε ΡΐεαιχΙ τον οποίο 
υποδυόταν στη σειρά "δΐατ ΤγθΙο ΤΗθ ΝθχΙ 
ΟοηοΓαϊίοπ", Η επιλογή αυτή δεν οφείλεται 
μόνο στη μεγάλη απήχηση την οποία είχε σε 
όλο τον κόσμο η εν λόγω σειρά, αλλά και 
στις εκπληκτικές υποκριτικές ικανότητες του 
σαιξπηρικού ηθοποιού. Πράγματι, ο αγγλικής 



καταγωγής δίβνναιΐ διακρίνεται για περισσό¬ 
τερα από 30 χρόνια στις θεατρικές σκηνές 
του Λονδίνου, της Νέας Υόρκης και του Λος 
Αντζελες, στους απαιτητικούς ρόλους των 
έργων του Σαίξπηρ και έχει τιμηθεί αρκετές 
φορές με τα σχετικά βραβεία. Η λαμπερή 
φωνή, η αψεγάδιαστη προφορά και ο έντε¬ 
χνος δραματικός τόνος που χαρακτηρίζουν 
την αφήγησή του ανεβάζουν πάρα πολύ την 
αξία του €0 και το διαχωρίζουν ευθύς εξαρ¬ 
χής από τους όποιους ανταγωνιστές του. 
Ευτυχώς όμως, το Νϊπθ Μ/οΗάί έχει και άλ¬ 
λα θετικά στοιχεία. Καταρχήν, διαθέτει μερι¬ 
κά εντυπωσιακά νιείθοδ, τα οποία προέρχο¬ 
νται από ανακατασκευασμένα δεδομένα ρα¬ 
ντάρ που συλλέχθηκαν από διαστημικές κά¬ 
ψουλες της ΝΑ5Α. Σε αυτά, καθώς και στις 
500 υπάρχουσες φωτογραφίες αρχείου από 
δορυφόρους και τηλεσκόπιο, θα μάθουμε 
αρκετές λεπτομέρειες για την ανατομία κάδε 
πλανήτη. Ολα αυτά 
συνοδεύονται από 
κείμενα, τα οποία 
μπορούμε να τυπώ¬ 
σουμε ανά πάσα 
στιγμή. Στην ενότητα 
ΜαπΙίΙικΓϊ Υίβνν θα 
έρθουμε σε επαφή 
με τις αντιλήψεις του 
ανθρώπου σχετικά με 
το εκτός Γης περι¬ 
βάλλον του, ξεκινώ¬ 
ντας από τις θρη¬ 
σκευτικές δοξασίες 
των αρχαίων πολιτι¬ 
σμών και τις επιστη¬ 
μονικές ανακαλύψεις 


των πρωτοπόρων 
αστρονόμων και φτά¬ 
νοντας έως το πιθανό 
μέλλον του ανθρώπου 
στο διάστημα. Η μου¬ 
σική επένδυση προέρ¬ 
χεται από το μεγαλει¬ 
ώδες κλασικό έργο 
του Ου5ίαν Ηοΐ5ΐ "Οι 
πλανήτες" και είναι 
φανταστική. 

Και σαν να μη φτά¬ 
νουν όλα αυτά, το 
πρόγραμμα διαθέτει 
μια υποδειγματική 
ολοκλήρωση με το Ιπ- 
ίοΓπβί. Οχι μόνο συνδεόμαστε απευθείας με 
την υπάρχουσα σελίδα του Νϊπθ ννοΗάδ, που 
είναι πλούσια σε θεματογραφία, αλλά μπο¬ 
ρούμε να αποδώσουμε ΝβίΡΓθΕ>β5 [κάτι σαν 
δείκτες) στα θέματα του €0 που μας ενδια¬ 
φέρουν, οπότε αποκτάμε επιπλέον ΙϊπΙ<5 σε 
σχετικές διευθύνσεις του νΥθό! Αν, λοιπόν, 
έχετε το παραμικρό ενδιαφέρον για το τι 
βρίσκεται πέρα από την ατμόσφαιρα του γα¬ 
λαζοπράσινου πλανήτη μας, μη διστάσετε να 
προμηθευτείτε το Νϊπθ ν/οΗά*. Πρόκειται 
για μία έξοχη, στο σύνολό της, παραγωγή. 

ΕΤΑΙΡΙΑ; ΡαΙΙαάϊυητ ΙηίθΓαεϋνθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48ό/33 ΜΗζ, Υ/ίηάο^ 3.1 ή 
95,8 ΜΒ ΡΑΜ, $νθΑ 640x480x250,4 ΜΒ 
ίτθθ Η0 £ραεθ, 2χ ^^-βΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Κλειδάριθμος, Στουρνάρη 37, 
τηλ: 3829629 
ΤΙΜΗ: 11.900 δρχ, 
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ΑΝΟΙΕΝΤ 


ΕΟΥΡΤΙΑΝ ΑΚΤ 

ΤΗΕ ΒΚΟΟΚίΥΝ 

ΜΙΙ$ΕϋΜ 

Ενα μουσείο στην οθόνη 
του υπολογιστή σας 


Του Γιώργου Γλυκοφρυ&η 
51 τα 1 ϊ όπ@€οητρυ I ι π 

ο έργο αυτό δεν έχει καμία σχε- 
ογ| με τους κλασικούς ΓηυΙίΪΓποεΙϊα 
τίτλους που έχουμε όλοι συνηθί¬ 
σει. Ουσιαστικά, μέσα σε αυτό το 
^[>ΡΟΜ θα βρείτε ολόκληρη την πτέρυγα 
της Αιγυπτιακής Τέχνης του Μουσείου του 
ΒΓΌοΜγπ. Στη συνέχεια, σας δίνεται η δυνα¬ 
τότητα, μέσω των εφαρμογών που εμπεριέ¬ 
χονται, να περιηγηθείτε τους χώρους των εκ¬ 
θεμάτων και νσ δημιουργήσετε μόνοι σας 
ένα κανονικό δΙίθοδΗο^ν ή μία παρουσίαση 
για οποιοδήποτε τμήμα της έκθεσης σας εν¬ 
διαφέρει. 

Με πιο απλά λόγια, το έργο αυτό σας πα¬ 
ρέχει τη δυνατότητα -και αυτό είναι το σημα¬ 
ντικότερο- να χρησιμοποιήσετε ολόκληρη τη 
συλλογή όπως εσείς Θέλετε. 

Ας υποθέσουμε ότι είστε φοιτητής του 
Αρχαιολογικού τμήματος της Φιλοσοφικής 
Σχολής και έχετε αναλόβει μία εργασία που 


■«χμυυΚ ΙϋΥί'ΤΕΕΥ Π I 
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ϊΐίΐΒοι^κ ιειππιιι 
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χάρη, το Βοοίε^ΗθΙί της Μί- 
εΐΌ5θίΐ. Αντίθετα, θα λέγαμε 
πως εμπεριέχει το γραφικό 
περιβάλλον μίας κλασικής 
εφαρμογής για ^ϊπόονν$ 
όπως είναι ο επεξεργαστής 
κειμένου Υ/στά 7.0. 

Αυτό όμως, ενώ μπορεί να 
φαντάζει ως μειονέκτημα, 
στην πραγματικότητα δεν εί¬ 
ναι. Αυτό, δε, διότι παρέχει 
στο χρήστη την ευκολία και 
λειτουργικότητα του σπόλυ- 

—-1 του και άμεσου ελέγχου 

όλων των δεδομένων του 
€ 0 , προσφέροντας παράλληλα τα απαραί¬ 
τητα εργαλεία για την ανάπτυξη άλλων, δι¬ 
κών του εφαρμογών. 

Το περιέχει, επίσης, και παρουαιάσεις- 
περιηγήσεις και σε άλλες εκδόσεις της ΚΙ, 
πράγματι πολύ ενδιαφέρουσες. 

Εάν, λοιπόν επιθυμείτε να έχετε στη βι¬ 
βλιοθήκη σας ένα εργαλείο ανάπτυξης μα§ 
με μία καταπληκτική συλλογή από μοναδικής 
ποιότητας φωτογραφίες, οι οποίες απαρτί¬ 
ζουν τσ σύνολο των εκθεμάτων στην πτέρυ¬ 
γα της Αρχαίας Αιγυπτιακής Τέχνης του 
Μουσείου του Μπρούκλιν, τότε δεν πρέπει 
να χάσετε αυτό το €0. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: ΚΙ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 386, ΝιπΛη* 3.1,8ΜΒ ΕΑΜ, 
άουθίθ-δρβθά ^^-I?ΟΜ άπνβ, 5ΥΟΑ 
640x480x256 

(υποστηρίζεται μέχρι και 24ί>ίΤ οοΙογ). 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙίιταπια-Γερμανός, 

Λ. Βουλιαγμένης 534, τηλ: 9966660 
ΤΙΜΗ: 12.200 δρχ. 
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ποιήσετε μία πτυΙΐίπΊβεΙία παρουσίασή της. 
Κατά τον ίδιο τρόπο, μπορείτε να τυπώσετε 
τις φωτογραφίες των διαθέσιμων έργων σε 
όποιο μέγεθος και ανάλυση θέλετε, λόγω 
της μοναδικής ποιότητας που χαρακτηρίζει 
τις φωτογραφίες που περιέχονται στον τίτλο. 

Το "Απείθπί Ε 9 γρίίαπ ΑίΓ ουδεμία σχέση 
έχει με τα ημιτηλεοπτικά 
πιυΐίίηπβείία έργα που 
όλοι γνωρίζουμε. Είναι 
μία τεράστια Βάση δεδο¬ 
μένων, την οποίο μπο¬ 
ρούμε να εξερευνήσουμε 
με τη Βοήθεια ορισμένων 
εφαρμογών. Από την άλ¬ 
λη, το γραφικό ίπίθΓίαεβ 
του δεν φέρει καμία 
ομοιότητα με τα αντίστοι¬ 
χα παρεμφερών γνωστών 
ΓπυΙίίπίθεΙία τίτλων που, 
ταυτόχρονα, αποτελούν 
και τεράστιες Βάσεις δε¬ 
δομένων όπως, λόγου 


αφορά στην αρχαία αιγυπτια¬ 
κή τέχνη και μάλιστα σε κά¬ 
ποια συγκεκριμένη φαραωνι¬ 
κή περίοδο. Μέαω, λοιπόν, 
αυτού του ΓπυΙίΪΓπβάία τίτλου 
μπορείτε, για παράδειγμα, 
πρωτίοτως να συντάξετε έναν 
κατάλογο ο οποίος θα καθο¬ 
δηγεί τους αναγνώστες της 
εργασίας αας στα περιεχόμε¬ 
νά της και, στη συνέχεια, να 
δημιουργήσετε -όσοι διαθέ¬ 
τετε υπολογιστή- ένα πολύ 
καλό δΐίάθδΐιο^, ώστε να υλο- 
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αΤΙΕ$ ϋΝΡΕΚ 

ΤΗΕ 5ΕΑ: 

(ΙΟΚΑί ΚΕΕΕ5 

Για μια βαθύτερη 
κατανόηση 
του κόσμου μας 



ΰοτΛ Ρ^πιϊιτη 


με αυστηρή επιστημονική ορολογία, 
δεν υπεραπλουστεύουν το θέμα 
τους, Η αίσθηση που δίνεται στο 
χρήστη είναι αυτή της ίπίβταεΗνβ πα¬ 
ρακολούθησης ενός ντοκιμαντέρ. Τα 
γραφικά, οι φωτογραφίες και τα 
νίθβθ5 είναι πάρα πολλά και τα πε¬ 
ρισσότερα πολύ καλής ποιότητας. 
Βοηθά πολύ αν επιλέξετε περισσότε¬ 
ρα από 256 χρώματα. Ο ήχος πάλι, 
τα μουσικά κομμάτια και οι αφηγή¬ 
σεις ξεχωρίζουν για την υψηλή τους 



τον Ηλία Βουτσά 
Γβΐίοηβ^οηηρυΙ ΐπΙ^τ 

συγκεκριμένος τίτλος είναι το 
πρώτο δημιούργημα της ιπυΙίΪΓίΐσ- 
άία σειράς ]βαπ 0ου5ίβαυ'5 
ννοΗά, Η σειρά αυτή, δημιούργη¬ 
μα του γιου του μεγάλου ερευνητή των θα¬ 
λασσών, φιλοδοξεί να καταγράψει εκ νέου, 
σε ^^-βΟΜ αυτήν τη φορά, τη μαγεία των 
θαλασσών αλλά και τις ανησυχίες των επι¬ 
στημόνων για τη συνεχιζόμενη καταστροφή 
τους. Ως εκ τούτου, οι συγκεκριμένοι τίτλοι 
σκοπεύουν όχι μόνο στη γνωριμία των χρη¬ 
στών με έναν άγνωστο στο ευρύ κοινό κό¬ 
σμο, αλλά και στην ευαισθητοποίησή τους 
απέναντι σε αυτό το κεφαλαιώδες ζήτημα. Ο 
συγκεκριμένος τίτλος αφορά στις αποικίες 
των κοραλλιών στον κόσμο και περιγράφει 
αναλυτικά ολόκληρο το οικοσύστημα που 
τις περιβάλλει. Οπως λέει ο ίδιος ο 
0ου5ίβαυ στο εισαγωγικό νϊάβο, οι αποικίες 
των κοραλλιών συντηρούν ένα από τα πλη¬ 
ρέστερα οικοσυστήματα που υπάρχουν στον 
κόσμο. Τα πάντα σε αυτό είναι πλήρως ισορ- 






ροπημένσ και ακόμα και ία απόβλητό του 
χρησιμεύουν σε άλλες παραγωγικές διαδι¬ 
κασίες, (Ξέρατε, για παράδειγμα, ότι οι 
πλούσιες αμμουδιές της Καραϊβικής είναι 
κατά 80% αποτέλεσμα των βιολογικών λει¬ 
τουργιών ενός ψαριού που ονομάζεται πα¬ 
παγάλος;) Ολόκληρα νησιά (τα επονομαζό¬ 
μενα και κοραλλιογενή) σε πολλά μέρη του 
κόσμου δεν είναι παρά τεράστιες αποικίες 
των μικρών αυτών θαλάσσιων ζώων που 
ονομάζονται κοράλλια. Η εξερεύνηση στον 
κόσμο των κοραλλιών είναι, αν μη τι άλλο, 
πρωτότυπη. Ενα μίνι υποβρύχιο αποτελεί την 
εισαγωγική οθόνη του τίτλου που θα αναλά- 
Βει να σας μεταφέρει σε επτά υποθαλάσσια 
εργαστήρια με ποικίλα θέματα, τα οποία 
αφορούν σε όλους τους τομείς της ζωής των 
κοραλλιών αλλά και όλων των οργανισμών 
που ζουν δίπλα τους, ακόμα και των ανθρώ¬ 
πων. Η μετάβαση στα εργαστήρια αυτά γίνε¬ 
ται με ιδιαίτερα αληθοφανή τρόπο καθώς 
κάνουμε ένα μικρό ταξίδι στο βυθό προτού 
φτάσουμε στο εργαστήριο που επιλέξαμε, 
θαυμάζοντας τα πολύ καλά νϊάβο*. Στο ερ¬ 
γαστήριο, λοιπόν, θα βρεθούμε σε μια οθό¬ 
νη με εξαιρετικό απϊηιαίϊοη 
και, κάνοντας εΐϊεβ σε κάποιο 
από τα αντικείμενα που βρί¬ 
σκεται εκεί, θα μεταφερθού¬ 
με στο ανάλογο Ισρίε, Καθέ¬ 
να έχει τη δική του εισαγωγή 
και όσο βαθύτερα το εξερευ¬ 
νάμε τόσο περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες παίρνουμε. Πολλά 
από τα ίορί€5 περιέχουν 
νίάθο$, εικόνες, χάρτες, γρα¬ 
φήματα, αφήγηση (στα αγγλι¬ 
κά μόνο) και έναν πλούτο 
πληροφοριών σε ίσχί μορφή, 
που χωρίς να είναι γραμμένα 


1 Οηι & Οβν&Ιορ 
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ποιότητα. Υπάρχουν πολλά βοηθητικά 
Βυίίοπδ που θα κάνουν την πλοήγησή σας 
ευκολότερη, θα σας βοηθήσουν να εξερευ¬ 
νήσετε διαφορετικά ίορίς$ ή να αναζητήσετε 
τις πληροφορίες που θέλετε και θα σας δώ¬ 
σουν συμπληρωματικά στοιχεία για σχετικά 
θέματα. Περιλαμβάνονται και δύο πρωτότυ¬ 
πα οικολογικά "παιχνίδια" τα οποία θα σας 
φέρουν αντιμέτωπους με την κοινωνική διά¬ 
σταση των ιχθυοκαλλιεργειών και του οικο- 
τουρισμού στις νήσους της Καρα'ιΒικής και 
του Ειρηνικού. Ακουγοντας τα επιχειρήματα 
διάφορων προσώπων και προσπαθώντας να 
τα κατατάξετε στη σωστή κατηγορία, μαθαί¬ 
νετε περισσότερα γι' αυτές πς μεθόδους, τα 
πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα τους. 
(Ας μην ξεχνάμε πως η Ελλάδα είναι και του¬ 
ριστική και θαλασσινή χώρα.) Συνολικά, το 
ϋ*ίθ5 υπάθΓ ΐΗθ 5βα μας άφησε όριοτες 
εντυπώσεις, τόσο από τεχνικής όσο και από 
ενημερωτικής και ψυχαγωγικής πλευράς. 

ΕΤΑΙΡΙΑ; ΕηΤεταείινο 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: \νΐπάο*5,486/33,8 ΜΒ, 
5νθΑ, 5ουηάΒία5ΐ0τ, 2χ ΟΡ-ΡΟΜ, 6ΜΒ ΗΡ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙίίΓαηια-Γερμανός, 

Α, Βουλιαγμένης 534, τηλ: 9966660 
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χονδρικής). Ωραία. Το παίρνει 
λοιπόν το προϊόν ο Σωτήρης 

ΩΡΑ7ΠΓ κσι το *"1 β'τρίνα θ€ 

τιμή λιανικής έντεκα δραχμές. 
Καλός ο Σωτήρης. Μόλις 18% 
κέρδος * τζάμπα πράμα. 

Περνάνε όμως λίγες μέρες 
και τι βλέπει; Το ίδιο προϊόν ο 
Ιωσήφ το είχε στη βιτρίνα του 
στην τιμή των επτά δραχμών! 
Αφού άλλαξε όλα τα χρώματα 
της ίριδας (από το υπέρυθρο 
μέχρι και το υπεριώδες), πίνει 
ένα ποτηράκι νερό μαζί με 
χαπάκια αγνώστου 
προελεύοεως και πάει να τα 
"ψάλλει" ένα χεράκι στο 
φιλαράκι του τον Ιωσήφ. 

"Βρε μπαγάσα", του λέει (αν 
και δεν είμαι σίγουρος για το 
κοσμητικό επίθετο που 
χρησιμοποίησε). "Ετσι είπαμε; 
Εγώ σε υποστηρίζω, σου 
αγοράζω και πουλάω το 


Να σε κοροϊδεύουν και να 
σου ζητάνε και τα ρέστα 
από πάνω ευειδή σε 
κοροΐδεψαν. Ε, αυτό, είναι 
θράσος! 

Μ ια φορά κι έναν 

καιρό, που λέτε, ήταν 
ένας αντιπρόσωπος 
στην Ελλάδα μιας ξένης 
εταιρίας 5θθναΓθ τον οποίο 
τον λέγανε, ας πούμε, Ιωσήφ. 
Ο Ιωσήφ, λοιπόν, είχε κάνει 
μια πολύ καλή δουλειά για τα 
ελληνικά χρονικά, 
προσφέρσντας φθηνά τα 
προϊόντα που αντιπροσώπευε 
και βάζοντας και δικό του 
κόπο όσον αφορά στη 
βελτίωση των προϊόντων 
αυτών. Μπράβο του λοιπόν και 
πάμε παρακάτω. 

Δυο δρόμους παρακάτω 
από το μαγαζί του Ιωσήφ είχε 
το κατάστημά του και ο (ας 
πούμε) Σωτήρης. Παλιοσειρά α 
Σωτήρης στο χώρο, είχε 
ξεκινήσει πολύ καιρό πριν την 
εισαγωγή προϊόντων της 
εταιρίας που αντιπροσώπευε ο 
Ιωσήφ στην ελληνική αγορά. 
Οταν όμως άρχισε ο Ιωσήφ, 
από το μαγαζί του, να πουλά 
τα προϊόντα του πολύ 
φθηνότερα απ' ο,τι ο Σωτήρης 
στο δικό του (καθότι 
αντιπρόσωπος), ο δεύτερος 
αποφάσισε να "υποστηρίξει" 
τον Ιωσήφ και να αγοράζει 
χονδρική απ' αυτόν. Ομορφα 
κι αγαπημένα. 

Φθάνουν λοιπόν οι δυο 
τους σε μια συμφωνία στην 
οποίο οποφοοίστηκε ότι ο 
Ιωσήφ θα πουλά στον Σωτήρη 
το προϊόν προς (ας πούμε} 
εννιά δραχμές το ένα (τιμή 


προϊόν για το οποίο 
είσαι αντιπρόσωπος και εσύ με 
πολεμάς; Πουλάς σε μένα 
χονδρική εννιά και πουλάς 
λιανική επτά; Μα, είσαι καλά;" 

Και δεν είχε και άδικο ο 
Σωτήρης, εδώ που τα λέμε. 
Καθόλου άδικο. Μέχρι που 
είχε και όλο το δίκιο με το 
μέρος του, δηλαδή. 
Φανταστείτε μόνο ότι, 
πουλώντας στον Σωτήρη, ο 
Ιωσήφ έβγαζε δύο δραχμές 
παραπάνω από ό,τι πουλώντας 
το προϊόν λιανική σε αυτή την 
τιμή. Σίγουρα κάτι 
"βρωμούσε". Γνωρίζοντας το 
χαρακτήρα και τη 
"γλωσσούλα" του Ιωσήφ, δεν 
απορώ καθόλου που οι 
σχέσεις των δύο "φίλων" 
έφθασαν σε αδιέξοδο. 

Ετσι, ο Σωτήρης επέστρεψε 
στην παλιά του τέχνη: Εκανε 
μόνος του εισαγωγές από το 



Μην ακουτε τα κανάλια 

Να όμως που σε αυτήν τη 

που ισχυρίζονται ότι οι 

χώρα όλα είναι δυνατά. 

μισαί έμποροι 

Γνωστή εταιρία του χώρου 

καταφεύγουν σε 

(κατάστημα για να γίνουμε 

τοκογλύφους. Ψέματα 

πιο ακριβείς], μία από τις 

είναι. ΟΛΟΙ εκεί 

μεγαλύτερες σε τζίρο και 

καταφεύγουν! 

κέρδη σύμφωνο με το 


δημοσιευμένο στις 

λοι μας έχουμε 

εφημερίδες ισολογισμό της, 

ί Έ ακούσει για τα 

αναγκάστηκε να ζητήσει τη 

κυκλώματα 

"βοήθεια" τοκογλύφων για 

τοκογλυφίας που μαίνονται 

να αντεπεξέλθει στις 

στην Ελλάδα. Ετσι κι εγώ. 

υποχρεώσεις της σε ρευστό. 

Μόνο που, μέχρι τώρα, 

Αιτία; Οι αναρίθμητες 

πίστευα ότι στα κυκλώματα 

"πέτσινες" επιταγές τις 

αυτά καταφεύγουν συνήθως 

οποίες έπαιρνε, από καιρού 

εταιρίες οι οποίες βρίσκονται 

εις καιρόν, ο δύατυχος 

σε μια δύσκολη στιγμή της 

καταστηματάρχης. Και, ως 

καριέρας τους και 

γνωστόν, τις "πέτσινες" 

προσπαθούν με κάθε τρόπο 

πολλοί εμισησαν, το 

να "ξελασπώσουν". 

"ρευστό", όμως, ουδείς,.. 


εξωτερικό. Αυτό όμως 
φαίνεται ότι ενόχλησε τον 
Ιωσήφ ο οποίος κατέθεσε 
ασφαλιστικά μέτρα εναντίον 
του Σωτήρη, με τη δικαιολογία 
ότι τα προϊόντα που πούλαγε 
δεν είχαν... εγχειρίδιο χρήσης! 

Μπήκαν στη μέση δικαστές 
και δικαστήρια και το πράγμα 
αναμένεται να έχει και 
συνέχεια. Υποτίθεται ότι το 
δικαστήριο 8ο οποφανθεί πια 
για την τύχη των προϊόντων 
που βρίσκονται τώρα στη 
βιτρίνα του Σωτήρη, Εσείς, 
όμως, σε ποιον ρίχνετε το 
φταίξιμο, τελικά; 

ΤΟ ΤΕΤΑΡΤΟ 
ΚΑΚΟ 

Οι αρχαίοι ημών πρόγονοι 
γνώριζαν μόνον τρία 
“κακά”; πυρ, γυνή και 
θάλασσα. Και όμως, 
υπήρχαν και τότε 
δικηγόροι! 

Ε πειδή τυχαίνει να 

ασχολούμαι τα μάλα με 
ό,τι αφορά στην Β5Α, 
μαθαίνω αναγκαστικά όλο και 
περισσότερα πράγματα για το 
πώς λειτουργεί το δικηγορικό 
σύστημα. Και είναι αλήθεια ότι 
ανάμεσα στους δικηγόρους 
υπάρχουν ορισμένοι που όχι 
μόνο εκμεταλλεύονται την 
άγνοια των πολιτών όσον 
αφορά στους νόμους, αλλά 
προσπαθούν να "περάσουν" 
την εκμετάλλευση αυτή ως 
κατόρθωμα! 

Πρόσφατα, "επιασε" πάλι η 
Β5Α κάποιον καταστηματάρχη 
ο οποίος αντέγραφε και 
εγκαθιστούσε προγράμματα 
στους υπολογιστές που 
συναρμολογούσε και πούλαγε. 
Γνωστή ιστορία. Στις 
περισσότερες από αυτές τις 
"γνωστές ιστορίες" η συνήθης 
λύση είναι ο "διακανονισμός". 
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Είχα, δεν είχα, πάλι με 

χον Τηλεπικοινωνιακό 

μας οργανισμό 
ασχολούμαι— 

Κ αλά, τι 9α Υ' νει 

μένα τελικά; Τόση 

αγάπη και λατρεία έχω 
στον ΟΤΕ;Ε, λοιπόν, όχι, αυτή 
τη φορά δεν δα τον 
κακολογήσω. Απλώς δα σας 
αναφέρω ένα παράξενο που 
μου σφύριξαν στ' αυτί. 
Βέβαια, αυτός στον οποίο 
ανήκει το σφύριγμα είναι 
ένας, αλλα του έχω 

εμπιστοσύνη. 

Θυμάστε που λέγαμε για το 
ΟΤΕ-Νεί ότι 8α έχει 
προνομιακή μεταχείριση και 
τα τοιαύτα; Ε, ξεχάστε τα. Οι 
τελευταίες ειδήσεις λένε 


ότι η "μαμά” εταιρία του ΟΤΕ- 
ΝβΙ [ο ΟΤΕ ντε!) τηρεί τις ίδιες 
αποστάσεις οπό το "παιδί" 
της με αυτές από τους 
άλλους ΙπίθΓπβΙ $ετνίοθ 
Ρτονίε1εΓ5. Μάλιστα, το 
"σφύριγμα" λέει ότι ο 
υπεύθυνος του ΟΤΕ-Νεί ήταν 
τόσο απηυδισμένος με την 
αντιμετώπιση του ΟΤΕ, ώστε 
πρότεινε τη δημιουργία 
συλλόγου ΙδΡ5 ώστε να είναι 
συνολική η πίεση που 9α 
ασκήσουν στον 
τηλεπικοινωνιακό μας φορέα. 

Τώρα, τα πού βρήκε τις 
γραμμές με τις μεγάλες 
ταχύτητες και τα αναρίθμητα 
τουϊβΓ5 δεν μας εξήγησε. Και 
ξμξίς, άμα θέλουμε, τον 
πιστεύουμε. Μωρέ, μασάει η 
κατσίκα ταραμά- 


Με λίγα λόγια, δηλαδή, η Β5Α 
και η "παρανομούσα" εταιρία 
τα "βρίσκουν": Πάρε τόαα για 
να μη με κυνηγήσεις 
δικαστικός και εγώ θα είμαι 
καλό παιδί και δεν θα το 
ξανακάνω. Δεν ξέρω αν είναι η 
καλύτερη λύση, πάντως είναι 
αυτή που συνήθως κοστίζει 
λιγότερο (από την πλευρά του 
ηαρανομούντος" φυσικά), Ο 
συγκεκριμένος όμως 
καταστηματάρχης βρήκε μια 
“γάτα" δικηγόρο ο οποίος 
πιθανότατα του φούσκωσε τσ 
μυαλά και, ούτε λίγο ούτε 
πολύ, του είπε ότι "εμείς την 
85Α θα τη φάμε για πρωινό". 
Και να οι μηνύσεις κατά της 
Β5Α και να το ένα δικαστήριο 
πίσω από το άλλο και να η 
πρώτη "νίκη". Ενθουσιάστηκε 
ο καταστηματάρχης που η 
υπόθεσή του εντάχθηκε στο 
"ποινικό", χωρίς όμως να ξέρει 
ότι από το ποινικό δεν μπορείς 
να κάνεις πίσω. Δεν μπορείς 
να πεις [όταν δεις είτε ότι δεν 
σε παίρνει και θα φας τα 
μούτρα σου είτε ότι το κόστος 
(σε δραχμές) είναι πολύ 
υψηλότερο από ό,τι είχες 


φανταστεί] ότι "δεν 
πειράζει, παιδιά, 
μετάνιωσα, αφήστε κι ας 
πάει και το παλιάμπελο". 

Διότι ποινικό αδίκημα 
σημαίνει αυτεπάγγελτη 
δίωξη (έτσι νομίζω το λένε 
κι αν κάνω και κάνα 
λάθος, ε, κομπιουτεράς 
είμαι όχι νομικός 
σύμβουλος). Εν ολίγοις, τα 
δικαστήρια συνεχίζονται 
μέχρι αθωώσεως ή 
καταδίκης. Τρίτον τι 
αποκλείεται, όπως λέγαμε 
και στο λύκειο. Και ο φίλος 
καταστηματάρχης θα 
πληρώνει συνεχώς μέχρι την 
έκδοση της αποφάσεως, η 
οποία μπορεί να είναι και 
αθωωτική για την Β5Α. Και 
τότε, "βράσε όρυζα", που 
λέει κι ο λαός. 

Βέβαια, υπάρχει και η 
άλλη άποψη την οποία 
συμμερίζομαι επίσης. 

Δηλαδή, "διακανονισμός" 
σημαίνει: Πρώτον, ότι 
παραδέχεσαι το σφάλμα σου 
και ότι, ναι, είσαι ένοχος. 
Δεύτερον, ότι, αν σε 
ξαναπιάσουν να κάνεις το ίδιο 


σφάλμα, κρίνεσαι "ένοχος 
κατ' εξακολούθηση" (ή κάτι 
τέτοιο τέλος πάντων) και πας 
"μέσα". Και τρίτον, ότι το 


"κούτελο" που 
είχες στην άτιμη την κενωνία 
δεν θα είναι πλέον καθαρό. 
Και, τέλος πάντων, άσ' τα να 
πάνε. Ου μπλέξεις... ■ 


ΜΑΣΤΟΡΟΙ ΚΑΙ ΜΑΘΗΤΑΔΕΣ 


Ακούσατε, ακούσατε! 
Γνωστός Ι5Ρ έλυσε το 
πρόβλημα της ανεργίας! 

Ε νας από τους 

γνωστότερους Ι5Ρ* 

(ΙηίοΓποί δοΓνίεβ 

ΡΓονιάβΓ5, σας το 
επαναλαμβάνω για να το 
εμπεδώσετε), έχοντας 
κάποιες ελλείψεις στο 
προσωπικό του, έβαλε 
αγγελία στις εφημερίδες για 
τη στελέχωση ενός ιδιαίτερα 
ζωτικού τμήματος της 


επιχείρησης: την υποστήριξη 
(το $υρρθΓί που λένε και οι 
υπίχ-άδες). Ενας 
κομπιουτεράς, νεαρός στην 
ηλικία, βάζει τα καλά του και 
πάει νσ δοκιμάσει την τύχη 
του στη δουλειά αυτή, στην 
οποία ελπίζει ότι θα 
διαπρέψει. 

Ο υπεύθυνος του 
"ξηγιέται" σπαθί από την 
αρχή. Ταυ λέει: "Κοίτα να 
δεις, επειδή είσαι νέος και 
δεν ξέρεις ακόμα τη δουλειά 
και εμένα θα μου στοιχίσει 
χρόνο και χρήμα για να σε 


εκπαιδεύσω, θα δουλέψεις 
σε μένα δυο-τρεις μήνες με 
δέκα κολοκατρώνηδες 
[50,000 δρχ, για τους 
άβγαλτους) και, όταν μάθεις, 
θα σου δώσω κανονικό 
μισθό", Χάρηκε το παιδί που 
έπεσε σε ένα τόσο ξηγημένο 
αφεντικό και δέχτηκε. Μέσα 
στους τρεις αυτούς μήνες 
έκανε τα πάντα για να πείσει 
το καλό αφεντικό για την αξία 
του. Τελικά όμως, δυστυχώς, 
το αφεντικό τον απέλυσε. Το 
τι στενοχώρια τράβηξε ο 
φίλος μας δεν λέγεται. 

Αρχισε να αμφιβάλλει και για 
τις ικανότητες του. Μέχρι που 


έμαθε, από ομοιοπαθείς, ότι 
το "καλό αυτό αφεντικό" το 
είχε κάνει σύστημα, 
Προσελάμβανε, δηλαδή, 
νέους για "ψίχουλα" για τρεις 
μήνες δήθεν μέχρι να 
μάθουν, τους απέλυε όταν 
ερχόταν η ώρα να τους δώσει 
τον κανονικό μισθό, στη 
συνέχεια προσελάμβανε 
άλλους νέους και,,, ούτω 
καθεξής. Φάμπρικα κανονική, 
δηλαδή. Υπολογίζω ότι μέσα 
σε λίγα χρόνια όλοι οι 
άνεργοι της Αθήνας (εκεί 
εδρεύει ο Ι5Ρ) θα έχουν βρει 
δουλειά, για ένα τρίμηνο 
τουλάχιστον! 
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που κυκλοφορούν, το νέο ΜυΙϋιηβάίθ & (ϋ-ΒΟΜ 
θα σας καταπλήξει! 



Στο τεύχος Μαρτίου 


ΕΧΤΒΕΜΕ ζΗΕ55, ΡΟΙΛ/ΕΡ (ΗΕ55, νίΒΤϋΑΙ 

Τρία πολύ καλά προγράμματα για σκάκι 
σε μετωπική αντιπαράθεση. 


ΚΑΡΤΙΑί ΑΒΤ$ ΕΧΡΙΟΒΕΒ 

Τα πάντα για τις πολεμικές τέχνες, 


Μϋ$ΕΕ Ο' 0Β5ΑΥ 

Μία εικονική επίσκεψη στο γαλλικό μουσείο και 
γνωριμία με την τέχνη του 19ου αιώνα. _ 


υοΝΚίΝα 

Η μεταφορά σε ΐΟ της πολυαγαπημένης 
μικρών και μεγάλων κινηματογραφικής 
ταινίας. 


ι τιλσϊ'ι 


ΤΗΕ ϋΑΥ ΑΓΓΕΒ ΤΒΙΝΙΤΥ 

Η κατασκευή της πρώτης ατομικής 
βόμβας και τα όσα ακολούθησαν, 


ΟΗΙΝΑ ΤΗΕ 
ΟΒΑΝΟ ΤΟυΒ 

Γνωρίστε την 
Κίνα και τον 
πολιτισμό της. 


...και ακόμα 
παρουσίαση άλλων 
15 τηυΐϋτπβάίβ τίτλων 






\ α 




ΚΑΘΗΛΩΣΕΙ 1 

✓ Ρβιηοχ 6 ιτιιιΚίΓηεάΙβ 
τίτλων: Οβγί οϊ Ββ9Β, 
0υίΐ3Γ ΗΗ$ 2, ίβ3Γπ 
ΟΗκβ 97, ίϊϋΐβ Μοηείβτ 
3 ί 5εΗοοΙ, Μυ 5ββ Ο' 
Οπβγ, 5 ΗθϊΙ 3 Βθβ (Ηβ 
Βγ3 νε. 

✓ Αυτοκίνητο: 
ΜυΙϋτηβάίβ παρου¬ 
σίαση του μοντέλου 
Τ'/®» της ΟρβΙ. 


V Μουσικ ή: 1/ίάβο εΙϊρ5 
επτά αγαπημένων σας 
ξένων καλλιτεχνών. 


τ/ Κινηματογράφος: 
Αποσπάσματα 



ν' Ταξίδια: 

'ενάγηση στην 
εξωτική νήσο 
ΡΗυΙιβΙ 


ν Αθλητικά: 

Αποκλειστικά 
για ποδο- 
σψαιρόψι- 
λους. 


εκπληκτικό τηυ/ί/- 
ττιεάΐβ άρθρο 


με νίάβο και ήχο 


για τρεις σημαντικές διαστημικές αποστο¬ 


λές: ΑροΙΙο 11, ΑροΙΙο 13, ΟιβΙΙβηββτ. 


τεσσάρων νέων 
ταινιών. 


















£ΚΡεβ|£ΝΟ£ 



ΕΠΩΝΥΜΕΣ 

ΜΑΪΜΟΥΔΕΣ... 


Πάλι μ€ κάποιο ζώο 
ασχολάται η στήλη. 
Αυτήν τη φορά, όμως, 
δεν 8α ασχολη8ούμ€ με 
αγελάδες, όπως στο 
προηγούμενο τεύχος, 
αλλά με "μαϊμούδες", 
τους μακρινούς 
συγγενείς μας - 
σύμφωνα, πάντα, με το 
δαρβινισμό. 

ίου Οανι«Ι 5* ΜβΗοΗ 
νΐ€ΐ κη@£οηιριι I ίηΐΐ,ς γ 


ο 


λόγος, λοιπόν, για μαϊμού¬ 
δες, ενός άλλου είδους ό¬ 
μως. Οπως είναι γνωστό, 
"μαϊμού" συνηθίζουμε να α- 
ποκαλούμε οτιδήποτε δεν εί¬ 
ναι αυθεντικό, ενώ γενικότερα ο όρος χρη¬ 
σιμοποιείται προκειμένου να χαρακτηρίσει 
κάθε είδους απομίμηση ή κακοτεχνία. Ενας 
από τους αγαπημένους χώρους των απαντα¬ 
χού "μαϊμουδοκατασκευαστών" είναι αυτός 
της Πληροφορικής. Οσον αφορά ατο Καιά- 
ναΓθ, ισχύει ό,τι και στις υπόλοιπες ηλεκτρο¬ 
νικές συσκευές: μία "μαϊμού" είναι μία μη 
ποιοτική αντιγραφή μίας επώνυμης -γνήσιας- 
συσκευής. Αντιθέτως, στο βοώναίβ οι "μαϊ¬ 
μούδες" είναι συνήθως καθ' όλα αυθεντικά 
προγράμματα που, όμως, αποκαλουνται έτσι 
διότι τόσο η κατοχή όσο και η κυκλοφορία 
τους είναι παράνομες, εφόσον δεν έχουν α¬ 



ποκτηθεί νόμιμα - με αγορά, δηλαδή, των 
αυθεντικών πακέτων. 

Τα Ρ05 είναι και αυτά ηλεκτρονικές συ¬ 
σκευές. Σε αυτά, Βέβαια, ισχύει μία διαφο¬ 
ρετική κατάσταση. Από τη στιγμή που η ΙΒΜ 
σχεδίασε τα πρώτα Ρ0& με ανοιχτή αρχιτε¬ 
κτονική, ο καδένας μπορεί να κατασκευά¬ 
σει νόμιμα έναν τέτοιο υπολογιστή. Αν τα ε- 
πιμέρους εξαρτήματα που δα χρησιμοποιη¬ 
θούν είναι επώνυμα και σύγχρονα, τότε ο υ¬ 
πολογιστής που θα κατασκευαστεί θα έχει 
ίσες ή και καλύτερες επιδόσεις από αυτόν 
μίας επώνυμης εταιρίας. 

Εκτός από την ίδια την ΙΒΜ, μερικές ακό¬ 
μα εταιρίες προσφέρουν ποιοτικά μηχανή¬ 
ματα και, μάλιστα, έχουν καταφέρει να πεί¬ 
θουν την αγορά πως τα μηχανήματα τους 
είναι επώνυμα. Τέτοιες εταιρίες είναι οι 
ΟοΓοραη, ΡαεΙςαιά ΒθΙΙ, ΒυΙΙ κ.ά. Στην Ελλά¬ 
δα υπάρχουν δεκάδες εταιρίες κατασκευής 
ή, ορθότερα, συναρμολόγησης μερι¬ 
κές από τις οποίες κατάφεραν να ξεχωρί¬ 
σουν και πλέον να θεωρούνται επώνυμες, 
με αποτέλεσμα πολλοί να τις προτιμούν κα¬ 
τά τις αγορές τους έναντι άλλων λιγότερο 
γνωστών εταιριών. Δυστυχώς, όμως, τα 
πράγματα δεν είναι όπως φαίνονται. 

Υπολογιστές ελληνικών επώνυμων εται¬ 
ριών πωλουνται, εκτός από τα καταστήματα 
λιανικής των ίδιων των εταιριών, και σε κα¬ 
ταστήματα ηλεκτρικών ειδών ή σε πολυ- 
_ καταστήματα. Εχω παρατηρήσει, μάλι- 
9 στα, πως τα μηχανήματα αυτά είναι α¬ 
κριβότερα από τα αντίστοιχα μικρότε¬ 
ρων εταιριών. Και αυτό είναι λογικό, γιατί 
δεν πρέπει να ξεχνάμε τα λειτουργικό και 
διαφημιστικά έξοδα των εταιριών κατα¬ 
σκευής που αθροιζόμενα με τα αντίστοιχα 
έξοδα των καταστημάτων πώλησης επιβα¬ 
ρύνουν τον πελάτη. 

Εξάλλου, τα μοντέλα που μπορεί να Βρει 
κάποιος είναι προκαθορισμένα, Ο αγορα¬ 
στής δεν έχει τη δυνατότητα επιλογής των 
εξαρτημάτων που θα απαρτίζουν το μηχά¬ 
νημά του όπως ΓηοίΗβΓόοαιχΙ, μάρκα και 
χωρητικότητα σκληρού δίσκου, κάρτα οθό¬ 
νης κ.λπ. Τα μηχανήματα αυτά συνήθως 
σέρνονται. Οσα έτυχε να ανοίξω αποτε¬ 
λούνται από υλικά που εισάγουν οι ίδιες οι 
εταιρίες κατασκευής και, αν είναι επώνυμα, 
δεν φημίζονται ιδιαίτερα για τις επιδόσεις 
τους. Ως απόδειξη αυτής της διαπίστωσής 
μου αναφέρω πως ποτέ δεν έχω δει μηχα- 
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'-ήματα των εν λόγω εταιριών να συμμετέ¬ 
χουν στα συγκριτικά τεστ των περιοδικών 
Πληροφορικής, μολονότι διαφημίζονται σε 
συτά, διότι αυτού του είδους η σύγκριση εί¬ 
ναι δυσφημιστική για τις επώνυμες "μαϊμού¬ 
δες". Οταν κάποτε ρώτησα έναν υπάλληλο 
υεγάλης τέτοιας εταιρίας γιατί δεν συμμε¬ 
τέχουν τα προϊόντα της στα ανωτέρω τεστ, 
ο υπάλληλος -πολύ καλά "δασκαλεμένος", 
ομολογουμένως- μου απάντησε: "Και η 
ΜσιχβεΙοί δεν διαφημίζεται, δεν παύει ό- 
υως να είναι ένα από τα καλύτερα αυτοκί¬ 
νητα στον κόσμο", 

Ενο άλλο ευτράπελο που 8 α συμβεί, αρ¬ 
γά ή γρήγορα, σε κάποιον που 8 α αποκτή¬ 
σει ένα μηχάνημα όπως τα προαναφερθέ- 
ντα αφορά στο κόστος και τη δυσκολία 
-ίας ενδεχόμενης αναβάθμισης ή επι¬ 
σκευής. Ο πελάτης έχει δύο επιλογές ως 
-ρος τον τρόπο υλοποίησης της αναβάθμι¬ 
σης του μηχανήματος του, Η πρώτη είναι να 
^εταφέρει και να παραδώσει τον υπολογι¬ 
στή στο κατάστημα αγοράς του, το οποίο 
με τη σειρά του θα αναλάβει την παράδο¬ 
σή του στην κατασκευάστρια εταιρία, και η 
δεύτερη να το παραδώσει απευθείας στο 
ίβΓνιεθ της εταιρίας. Εύλογα, η δεύτερη εί¬ 
ναι και αυτή που κοστίζει λιγότερο. Αντιθέ- 
τ ως, η πρώτη, χαρακτηρίζεται όχι μόνο από 
.ψηλότερο κόστος αλλά και από μεγαλύτε¬ 
ρη καθυστέρηση. Και στις δύο περιπτώσεις, 
το κόστος μίας πιθανής αναβάθμισης είναι 
υψηλότερο από το αντίστοιχο σε κάποια μι¬ 
κρότερη εταιρία 

Ενας αναγνώστης μού έστειλε β-πιαίΙ ό¬ 
που εξιστορούσε τι του συνέβη όταν απο¬ 
φάσισε να αλλάξει κάρτα οθόνης και να 
ιροσθέσει 8 ΜΒ μνήμης στον υπολογιστή 
του, γεγονός που στάθηκε αφορμή για τη 
σύνταξη του άρθρου που τώρα διαβάζετε, 
Αγκιστρωμένη στο μήνυμά του ήταν και μία 
εικόνα σε όπτρ ϊοππαί με σκαναρισμένη την 
απόδειξη λιανικής από το 5 βΓΥΪοβ τις κατα- 
σκευάστριας του υπολογιστή του εταιρίας. 
Και "άκουσον, άκουοον": α) για την ανα¬ 
βάθμιση του Ρ€ χρειάστηκαν 15 ημέρες, 
εργάσιμες και μη, β) οι τιμές των εξαρτημά¬ 
των ήταν, θα έλεγα, μέσα στα λογικά πλαί¬ 
σια της εποχής, αν εξαιρέσουμε Βέβαια το 
όυ η παλιά κάρτα γραφικών δεν επιστρά- 
φηκε στον πελάτη και γ) η εργασία αντικα¬ 
τάστασης της κάρτας γραφικών και η τοπο¬ 
θέτηση πρόσθετης μνήμης κοστολογήθηκε 


15.000 δρχ. Οπως καταλαβαίνετε, το τελι¬ 
κό κόστος κάθε άλλο παρά λογικό θεωρεί¬ 
ται. Το κακό είναι ότι κανένας δεν ανάγκα¬ 
σε τον αναγνώστη να καταφύγει εκεί για 
την αναβάθμισή του. Εμείς, για να αποφύ¬ 
γουμε παρόμοιες νίλες, ακολουθούμε τις ε¬ 
ξής συμβουλές: 

1. Είμαστε προσεκτικοί όταν αγοράζουμε 
υπολογιστές και περιφερειακά από κατα¬ 
στήματα ηλεκτρικών ειδών. 

2. Δεν μας ενδιαφέρει τι μάρκα αναγρά¬ 
φεται στο κουτί του υπολογιστή, αλλά τι 
μάρκας είναι τα όσα αυτός περιέχει (ιτιο- 
ΐΗβΗ^οαιτΙ, σκληρός δίσκος, κάρτα γραφι¬ 
κών, κάρτα ήχου, €ϋ-ΚΟΜ άπνβ, ίίορργ 
άίδΙζ άπνο). Ο υπολογιστής δεν είναι αυτο¬ 
κίνητο. Ενα "μαϊμού" με σωστά εξαρτή¬ 
ματα είναι ταχύτερο και έχει καλύτερες επι¬ 
δόσεις από ένα επώνυμο. 

3. Δεν δεχόμαστε χρέωση εργασίας για 
την αναβάθμιση. 

4. Ζητάμε να μας παραδοθούν τα παλιά 
εξαρτήματα, γιατί κάποτε ίσως χρειαστούν, 
εκτός αν τα νέα αγορασθούν με τη μέθοδο 
της "απόσυρσης", 

5. Ζητάμε τα κουτιά συσκευασίας, τα εγ¬ 
χειρίδια και τις δισκετες -00 με το βοΗψοτβ 
που συνοδεύει τα περιφερειακά μας. 

6 . Δεν πετόμε τις συσκευασίες, αφού κά- 
ποτέ ίσως χρειαστεί να πουλήσουμε τα πε¬ 
ριφερειακά μας ως μεταχειρισμένα. Δεί¬ 
χνουν περισσότερο προσεγμένα, αν παρα- 
δοθουν με το κουτί τους. 

7. Δεν ψωνίζουμε από όποιο κατάστημα 
βρεθεί μπροστά μας. Αν δεν γνωρίζουμε 
την αγορά, ρωτάμε, 

8 . Συμβουλευόμαστε, αν είμαστε αρχάρι¬ 
οι, έναν "γκσυρού" της Πληροφορικής. Μην 
ανησυχείτε, υπάρχουν πολλοί και σίγουρα 
κάποιος στον κύκλο σας θα ξέρει έναν. 

9. Επιμένουμε στο προϊόν που ζητήσαμε 
και δεν δεχόμαστε τις προτάσεις των πωλη- 
τών, εκτός αν έχουμε τις γνώσεις να διακρί¬ 
νουμε την καλή πρόθεση από την παγίδα. 

1 0. Η αξιοπιστία των μεγαλόσχημων εται¬ 
ριών είναι εικονική (μαϊμού) και "ζει" σε βά¬ 
ρος των επιδόσεων του υπολογιστή και της 
τσέπης μας. 

ΣΤΗΣΤΕ ΕΝΑ ΔΙΚΤΥΟ 
ΜΕΣΩ ΤΗΛΕΦΩΝΟΥ 

Μία από τις πολλές δυνατότητες που μας 
παρέχουν τα \νίηάο *5 95 είναι και αυτή της 
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σύνδεσης δύο υπολογιστών μέσω Γηοάβητι 
και μίας απλής τηλεφωνικής γραμμής. Οι δύο 
υπολογιστές που συνδέονται μεταξύ τους έ¬ 
χουν τις ίδιες δυνατότητες που θα είχαν αν η 
σύνδεσή τους γινόταν μέσω καρτών δικτύου 
σε ένα "ομότιμο" δίκτυο. Εξαίρεση αποτελεί 
ο τομέας της ταχύτητας που, όπως είναι λογι¬ 
κό, κυμαίνεται σε επίπεδα πτιοάσπη εοηηβε- 
ΐιοη. Για να επιτευχθεί μία τέτοιο σύνδεση, οι 
δύο υπολογιστές πρέπει να είναι εφοδιασμέ¬ 
νοι -παράλληλα με τα πίο 06 πί 5 - με το πακέτο 
ΜιεΓΟδοίί Ρΐϋ 5 Γογ \Μίπάο\ν$ 95. Το πακέτο 
αυτό, εκτός των άλλων πρόσθετων χαρακτη¬ 
ριστικών που προσδίδει στα Μιπόονδ 95, ε¬ 
πεκτείνει και τις δυνατότητες της λειτουργίας 
του άϊαΙ-υρ ΠΘΐ^οτΙυη^ Συγκεκριμένα, μετά 
την εγκατάσταση του Ρ1υ$, όταν ανοίξουμε το 
παράθυρο άϊαΙ-υρ π 6 ^νοΗάη 9 (βρίσκεται μέ¬ 
σα στο "Μγ εοιπρυίοΓ"), στην επιλογή "εοπ- 
ποείίοπ*" του κεντρικού ποπυ και κάτω από 
την επιλογή "5εΝϊη9$", θα παρατηρήσουμε 
πως έχει προστεθεί και μία νέα επιλογή με 
την ονομασία "άία!-υρ 5 θΓν©Γ", Αυτή η νέα ε¬ 
πιλογή μάς παρέχει τη δυνατότητα δικτύωσης 
μέσω τηλεφώνου. 

Στην Εικόνα 1 βλέπουμε το παράθυρο 
άϊαΙ-υρ 5 θΓνβτ με την ένδειξη του Γποάβπι 
που θα χρησιμοποιηθεί. Με τις επιλογές 
"Νο εαΙΙβΓ ακβ$$" και "Α1Ιο\ν οαΐίοτ αε- 
εβ$$" καθορίζουμε αν ο υπολογιστής μας 
θα "σηκώσει το τηλέφωνο", όταν αυτό χτυ¬ 
πήσει, ώστε να επιτευχθεί η σύνδεση με 
τον υπολογιστή σ οποίος καλεί. Οταν επι- 
λέξουμε "Α!Ιον εαΙΙοτ αεεβ 5 $", στη θέση 
5ία*υ$ φαίνεται η ένδειξη "πιοηίίοΓ^" που 
υποδηλώνει πως ο υπολογιστή μας βρίσκε¬ 
ται σε κατάσταση αναμονής κλήσης. Στο 
"$βΐΎθΓ ΐγρβ" επιλέγουμε έναν από τους 
τύπους 5θΓνβτ που παρουσιάζονται εκεί 
(π.χ., ΡΡΡ: Μιπάσν^...), ενώ μπορούμε να ε¬ 
νεργοποιήσουμε τη συμπίεση δεδομένων 
μέσω 5 θή\ναΓβ και τη χρήση ρα 55 νοΓ 0 για 
τη σύνδεση. 

Στην Εικόνα 2 φαίνεται το παράθυρο 
του οοπίτοΙ ραποΙ με τα κατάλληλα 
πρωτόκολλα για την άϊαΓυρ σύνδεση (ΟΙϊβπ- 
ϊ$ ίοΓ Μίαο5θβ Νθϊ\νοΓΐί5, □ίαΙ-υρ αάαρΙθΓ, 
ΝβίΒΕϋί, Τ€Ρ/ΙΡ, ΕίΙο ριϊπίβΓ $δαππ 9 ί° Γ Μτ 
αο$οί\ ΝβίνοΓΐί$). Στην επιλογή με το 1090 η 
διαλέγουμε Οίεηί 5 ΐοτ Μϊ€γο$ο(+ Νβί\νοίίί$ 
και στο ΡϊΙ© από Ργιπϊογ δΙια»^ "τσεκάρου¬ 
με" την πρώτη επιλογή, ώστε να δώσουμε 
στον άλλο υπολογιστή πρόσβαση στα αρ- 
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χεία μας, ενώ με τη δεύτερη του δίνουμε τη 
δυνατότητα να χρησιμοποιεί και τον εκτυπω¬ 
τή μας* Στο ίάεηίϊίϊοαίϊοη δίνουμε ένα όνομα 
στον υπολογιστή μας [συνήθως το έχουμε 
δώσει στην εγκατάσταση των ^ίπάσνϊ) και 
ένα όνομα ννοι^ουρ* Αυτό το όνομα πρέ¬ 
πει να είναι ίδιο με αυτό του άλλου υπολογι¬ 
στή. Τέλος, στο Αεεβδδ εοπίΓοΙ "τσεκάρου¬ 
με" την πρώτη επιλογή* 

Οταν τελειώσουμε με τις ανωτέρω ρυθμί¬ 
σεις, δηλώνουμε στα Μηάσ«5 ποιοι δίσκοι 
ή και άιηβείσποδ (ίοΙάθΓ*) θα είναι "ορατό" 
από τον απομακρυσμένο υπολογιστή* Αυτό 
επιτυγχάνεται, όταν από τον ΕχρΙοΓθΓ κάνου¬ 
με δεξί εΙίεΚ σε δίσκο ή ΐοΙάβΓ και στην επι¬ 
λογή ρΓορβΓΐΐθ5/5ΚαπΓ»9 δώσουμε δΙπαΓθά 
05* Εκεί δηλώνουμε το ψευδώνυμο του δί¬ 
σκου ή του (οΙάοΓ που επιλέξαμε* Υπάρχει 
δυνατότητα για κάποιο σχόλιο που θα συνο¬ 
δεύει το "μοιραζόμενο" μέσο* Μπορούμε 
να ελέγξουμε και να καθορίσουμε το είδος 
πρόσΒαοης που θα έχει ο άλλος χρήστης 
διαλέγοντας μεταξύ των εξής τριών επιλο¬ 
γών: Γβαό οπίγ (μόνο ανάγνωση), ίυΙΙ (πλή¬ 
ρης πρόσβαση) και ανάλογα με το 
ραϊδνοΓί! (ένα ρα$$\νοτά για γθοΘ οπίγ και 
ένα άλλο για ίυΙΙ). 

Στο εξής, ο υπολογιστής μας είναι έτοιμος 
να διαδραματίσει το ρόλο του υπολογιστή 


οε δίκτυο, αρκεί να είναι ενερ¬ 
γοποιημένο το άϊαΐ-υρ 5βΓνβτ 
(ΑΐΙον εαΙΙθΓ α«β$$), Αν θέ¬ 
λουμε να επικοινωνήσουμε με 
κάποιον άλλο υπολογιστή, πρέπει νο δημι¬ 
ουργήσουμε μία νέα σύνδεση στο άίαΙ-υρ 
πθίν* 0 Γΐαη 9 (ηιαΚθ ηβν* εοηηβείιοη) δίνοντας 
ένα όνομα στη σύνδεση, ρυθμίζοντας το 
Γποάβηη και δηλώνοντας τον αριθμό τηλεφώ¬ 
νου του άλλου υπολογιστή, καθώς και τα κα¬ 
τάλληλα πρωτόκολλα (ΝβίΒΕΙΙ!, ΤΟΡ/ΙΡ 
κΛπ.). Μόλις δώσουμε ΟΚ, δημιουργείται έ¬ 
να νέο εικονίδιο που με διπλό κλικ, δίνει ε¬ 
ντολή στο Γηοάθτπ να καλέσει τον αριθμό 
του άλλου υπολογιστή, 

ΤΑ ΕΛΓΙΝΕΙΑ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Την Τρίτη 20 Φεβρουάριου 1997 έφθασε 
στο ηλεκτρονικό γραμματοκιβώτιό μου μήνυ¬ 
μα από τον αναγνώστη Βασίλη Μίτση* Σας το 
παραθέτω αε "μετάφραση" από ΘγμΜκΙι: 
Θέμα: ...μία πρόταση 
Ημερομηνία: Τρίτη 20 Φεβρουάριου 
1997 

Από: ΒίΙΙγΜι&ίϊ <Γηαόάχ}@β€χίρΓ> 

Προς: άανΐάπι^ϋοηΊρυΙΐηΚρί 

Πρώτα απ' όλα ξ, συγχαρητήρια για τη στή¬ 
λη Ρ€ Εχρβτίθηω. Ακόμα και για μένα που έ¬ 
χω αρκετή Ρ€ εμπειρία, είναι μία από τις πιο 
ενδιαφέρουσες στήλες του Κ Μο&θγ. 

Μπράβο! 

Το άρθρο που έγραψες στο τεύχος Φε¬ 
βρουάριου για τους Ολυμπιακούς του 2004 



με έκανε να ακεφιά ότι κάτι ανάλογο μπο¬ 
ρεί ίσως νο αναφερθεί στο περιοδικό μος 
και για μία άλλη διεύθυνση που πραγματικά 
αξίζει τον κόπο. Σχετίζεται με τα μάρμαρα 
της Ακρόπολης που έκλεψε ο Είρΐπ και μετέ¬ 
φερε στο βρετανικό μουσείο, και είναι 
φτιαγμένη από κάποια παιδιά στην Κρήτη 
μαζ/ με τον Αγγλο(!) δάσκαλό τους . Γο £Μ 
είναι Ηηρ://τθΗ)γΐΏηο.(οιίΗηβίρΓ/πιαώΙθ5/ 

Μπορώ να πω ότι είναι πολύ όμορφα 
φτιαγμένο - σχεδόν επαγγελματικό θα έλε¬ 
γαί Και το θέμα πολύ ενδιαφέρον και καυ¬ 
τό.., Αυτή η πρωτοβουλία και δουλειά αξίζει 
πράγματι μια αναφορά στη στήλη .*, 

Σημείωση: Δεν γνωρίζω κανένα από τα 
παιδιά αυτά ούτε έχω κάποια άλλη σχέση με 
το θέμα * Απλώς , το ανακάλυψα και με συ- 
γκίνησε ιδιαίτερα , γι' αυτό και θέλω να το 
γνωστοποιήσω. 

ηιαεΙάθ9@συΓθΓα,εοχϊ*9Γ 

Προτού αναφερθώ στο θέμα, θα ήθελα 
να ευχαριστήσω το φίλο αναγνώστη τόσο 
για τα καλά λόγια του όσο και για το πολύ 
ενδιαφέρον θέμα που μας έδωσε την ευκαι¬ 
ρία να παρουσιάσουμε. Είμαι ανοιχτός σε 
τέτοιες προτάσεις και θεωρώ την επικοινω¬ 
νία μαζί μου μέσω του ηλεκτρονικού ταχυ¬ 
δρομείου απαραίτητη, διότι η στήλη θα έχει 
τη δυνατότητα βελτίωσης και, παράλληλα, 
θα αποκτήσει το ύφος που θέλουν οι φίλοι 
αναγνώστες. 

Ας γυρίσουμε, όμως, στο θέμα μας. Τα 
παιδιά από την Κρήτη και ο δάσκαλός τους 
είναι άξιοι συγχαρητήριων. Πράγματι, η σε¬ 
λίδα γιο τα Ελγίνεια (ΗΜρ://π©ίΗγπΊπο,ίοίΐΐτ- 
πβί. 9 γ/γπ ατΒΙβ&/) παρουσιάζει το θέμα με 
άψογο τρόπο, ενώ από σχεδιαστικής-τεχνι- 
κής άποψης μπορεί να θεωρηθεί επαγγελ¬ 
ματικού επιπέδου* Το φωτογραφικό υλικό 
είναι πλούσιο, ενώ το κείμενο εξαιρετικά 
κατατοπιστικό* Μέσω ειδικού αφιερώματος 
γίνεται αναφορά μέχρι και στην "αθάνατη" 
Μελίνα Μερκούρη, η οποία είχε κάνει όνει¬ 
ρο ζωής την υπόθεση για την επιστροφή 
των Ελγίνειων στη Ελλάδα* Γενικά, πρόκειται 
για μία σελίδα φτιαγμένη με αρκετό μεράκι 
και αγάπη τόσο για το αντικείμενο που 
πραγματεύεται όοο και και για τον ίδιο τον 
νΫ©Β, Από τη στήλη μου και εμένα ένα με¬ 
γάλο "μπράβο!!!" σε αυτά τα παιδιά και το 
δάσκαλό τους* 

■ 


36 ?€ Μα5ί©Γ 






























Ρϋ 


ΧΙΜΑ 


Ολχ ο κύαμος της ΉΤ^ορί^ο^κής 

ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 31 * ΓΑΛΑΤΣΙ ■ ΤΗ Λ.: 2136655 , 2136656 , 2135352 ΠΡΟΣΕΧΩΣ ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ 


ΜΝΗΜΗ 

ΚΑΜ 

4ΜΒ 72ρπ$. 

.4,500 

8ΜΒ 72ρη$.._* 

.8.700 

ΙόΜΒ 72ρη$. 

.18.500 

8ΜΒ ΕΟΟ 72ρη$ 

.8.900 

ΙόΜΒ ΕΟΟ 72ρη5.21.300 


Ηϋϋ 

Ι.20Β ΟϋΑΝΤϋΜ ΡΙΚΕΒΑΙ.Ι_ 53.500 

1.20Β νν. [)ΙΟΙΤΑΙ.. 52.900 

1.70Β 5ΕΑΟΑΤΕ...56.000 

2ΘΒ ΟυΑΝΤυΜ.67.200 

2.5ΘΒ νν. ΟΙΟΙΤΑΙ..72.900 

3ΘΒ ΟΟΑΝΤυΜ..79.500 


ΜΟΤΗΕΚΒΟΑβϋ ΟΡΙΙ 

486 ΡΟ..2) .900 ΑΜΕ) Κ5/133.25.600 

586 50Υ0 Α2.28.500 ^ ν Τ | 1 ^. 1 1 3 , 3 ·.*2.900 

^ςηνηΡ·5 ™ ςηη <= Υβ| Χ/160.42.500 

586 50Υ0 Ρ2.. 33.500 , ΝΤΕί / 150 .55.900 

586 50Υ0 νΧ5 ΜΜΧ ΑΤΧ ...48.900 ΙΝΤΕΙ/200. 5 37 900 

586 ΑΒΙΤ ΡΡ5Β.27.900 ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ/200 ' ΐ 77’500 


νΟΑ ΟΡ-ΚΟΜ 5θυΝΡ ΟΑΚΡ ΔΙ 

Ο 10010 5446 ΡΟ! 1ΜΒ.,8.900 4χ ΜΙΤ5ϋΜΙ.18.300 νΟΙΟΕ ΜΑ5ΤΕΒ...,......7.800 ΜΙΝΙ ΤΟνΥΕΚ. 

53ΤΜΟ64 ΙΜΒΡΟ.9.900 όχΜΙΤδίΙΜΙ.21.900 ΡΚΟ ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ..8.900 ΜΙΟΙ ΤΟΜΕ. 

30 2000 2ΜΒ ΕΡΟ.26.400 8χ ΗΙΤΑΟΗΙ.28.500 500Νϋ 5ΗυΤΤΙΕ.10.900 Ρϋϋ 1.44. 

30 2400 4 ΕΟΟ.36.900 8χ Τ05ΗΙΒΑ.31.300 ΡΗΙ0Ρ5 16 ΒΙΤ.14.500 ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

ΜΑΤΚΟΧ ΜΙΙΙΕΝΙϋΜ 2ννΡΑΜ. 55.900 12χ ΡΙΟΝΕΕΚ...34.500 ΟΚΕΑΤίνΕ νΑΙϋΕ 16 ΒΙΤ..23.900 Μθυ5Ε 4000ΡΙ 

ΜΑΤΕΟΧ ΜΥ5ΤΙΟΟΕ 2 \ν«ΑΜ ΟΕ ..36.900 12χ Τ05ΗΙΒΑ .,35,200 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

...7.800 ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ. 8,900 

...8.900 ΜΙΟΙ ΤΟΥ/ΕΡ.12.500 

10.900 ™ 1.44.5.980 

14.500 ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 105.4.200 


8χ Τ05ΗΙΒΑ 31.300 ΡΗΙΙΙΡ5 16 ΒΙΤ.14.500 ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 105.4.200 

12χ ΡΙΟΝΕΕΚ...34,500 ΟΚΕΑΤίνΕ νΑΙΙΙΕ 16 ΒΙΤ..23.900 ΜΟΙΙ5Ε 4000ΡΙ 3 ΠΛΗΚΤΡΩΝ 2.542 

12χΤ03ΗΙΒΑ .,35,200 


42.500 δρχ. 


























































ίΟΥδΤΚΖΚδ & 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 

ΑΠΟΛΥΤΟΙ ΕΛΕΓΧΟΙ 
ΙΤΙΣ ΜΑΧΕΣ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ 


του Γιώργου Ροπόδη 
9ΠΓ@οοΓηρυΙϊη^.9ί· 


Στο τεύχος αυτό του 
"ΡΟ Μθ5ίΘΓ" 
διαλέξαμε για τις 
σελίδες του 
αφιερώματος τα 
ίογίΗείίδ, τους 
πιστούς 

συντρόφους κάθε 

0ΟΠΊ6Γ. 

Ανεξαρτήτως του 
είδους παιχνιδιού που 
τυγχάνει της 
προτίμησής σας 
(δΐπτυΐαίίοπί, δΗοοί' βηι υρ, 
αεΗοη κ.λπ.), ένα |ογ5ΐίεΙ< 
πάντα δημιουργεί 
μεγαλύτερη αμεσότητα, 
διευκολύνοντας τόσο την 
κίνηση στο παιχνίδι όσο 
και τις μάχες που 

Κ καλείστε να δώσετε. 
Ωρα για δράση, 
λοιπόν! 


39 Ρ€ 







Ο ι πιο μεγάλοι σε ηλικία 
φίλοι των παιχνιδιών 8 α 
θυμούνται ίσως πόσα 
|ογ 5 ίιοΙ(£ έχουν κατα¬ 
στρέψει μέχρι σήμερα, 
στην προσπάθεια τους 
να αντιμετωπίσουν τα αεροπλάνα εχθρι¬ 
κών δυνάμεων, το τεράστιο διάστημά* 
πλοίο των "κακών " 1 εξωγήινων που θέλουν 
να εισβάλουν στη Γη καθώς και τη "δυνα¬ 
τή" ομάδα ποδοσφαίρου του αντιπάλου. 
Από την εποχή εκείνη που "(ογ^ίεΙΓ σή- 
μαινε ένα πλαστικό κομμάτι με ένα πλή¬ 
κτρο στη βάση (ούτε λέξη για εργονομία), 
έχουν περάσει αρκετά χρόνια και η τεχνο¬ 
λογία έχει επιδρσσει σημαντικά και σε αυ¬ 
τόν τον τομέα* Σήμερα, μπορούμε να ανα¬ 
φερόμαστε σε (ογ^ΙίεΙίδ με τέλεια εργονο¬ 
μία και πλήθος λειτουργιών που μπορούν 
να ικανοποιήσουν τις απαιτήσεις όλων των 
παιχνιδιών που κυκλοφορούν. 

Βέβαια, είναι φανερό πως ο κυριότερος 
στόχος των |ογ5ίίεΙ<5 είναι να καλύψουν 
τις ανάγκες των {Ι 19 Η 1 5 ΐΓπυΙαίϊοπ 5 , που εί¬ 
ναι ίσως τα πιο απαιτητικά παιχνίδια της 
αγοράς (παράλληλα καλύπτονται και οι 
ανάγκες όλων των άλλων παιχνιδιών)* Αν 
μας είχε φανεί ως επανάσταση η ενσωμά¬ 
τωση δύο πλήκτρων και αυίο ί*Γθ διακόπτη 
πριν από μερικά χρόνια, το σημερινό 
(ογδίίείς μπορεί να μην καταφέρουμε να το 
αναγνωρίσουμε, Η λαβή έχει πάρει μορφή 
παρόμοια με αυτή των χειριστηρίων αερο¬ 
πλάνου, ο αριθμός των πλήκτρων έχει 
ανελθει σε τέσσερα -σε πολλές περιπτώ¬ 
σεις είναι περισσότερα-, ενώ έχουν προ¬ 
στεθεί και νέα στοιχεία. Ενα από αυτά τα 
νέα στοιχεία είναι το νιβ 1 ^ ίίπόβΓ (ή Ηαί 
$νίΚΗ), το οποίο, στην περίπτωση των 
ίΙ^Ηί 5 ίητιυΙα 1 ϊοη 5 , δίνει στον "πιλότο" ει¬ 
κόνες (νί 8 * 5 ) γύρω από το αεροπλάνο. 
Ετσι, για τη συγκεκριμένη λειτουργία δεν 
είναι πλέον απαραίτητη η χρήση του πλη¬ 
κτρολογίου που καθυστερούσε τον "πιλό¬ 
το" και αποσπούσε την προσοχή του. Επί¬ 
σης, ένα άλλο χρήσιμο στοιχείο που έχει 
προστεθεί είναι το ιΙήόΗΙθ οοπΙγοΙ, με το 
οποίο ο χρήστης μπορεί να αυξομειώσει 
κάποια τιμή, όπως, για παράδειγμα, την 
ταχύτητα του αεροπλάνου* Πολλά 
|ογ 5 ΐϊεΙ <5 επιτρέπουν τη σύνδεσή τους με 


σύστημα διαχείρισης όπλων (^€5), το 
οποίο παρέχει στο χρήστη τη δυνατότητα 
γρήγορης εναλλαγής των διαθέσιμων 
όπλων χωρίς και πάλι να αποσπάται η 
προσοχή του. 

Ενα πολύ σημαντικό χαρακτηριστικό 
που συναντάμε μόνο στα ακριβό 
ίογ 5 ίίεΐ£ 5 , τα οποία διαθέτουν πλήθος λει¬ 
τουργιών, είναι ο προγραμματισμός των 
πλήκτρων. Αυτό γίνεται συνήθως μέσω ει¬ 
δικού 5 θίίναΓθ που συνοδεύει τη συσκευή 
και μπορεί να αποδειχθεί ιδιαίτερα χρήσι¬ 
μο σε πολλά παιχνίδια. Ομως, το ίογ5ίιεΙε 
δεν αποτελεί τη μόνη λύση ελέγχου της κί¬ 
νησης των χαρακτήρων ενός παιχνιδιού* 
Μεγάλη επιτυχία γνωρίζουν τελευταία και 
τα (ογραεΙδ, που ήδη έχουν "κλέψει" αρ¬ 
κετά μεγάλο μερίδιο της αγοράς* Επίσης, 
στον ίδιο τομέα πρέπει να συμπεριλη- 
φθούν και κάποιες κάρτες οι οποίες προ¬ 
σφέρουν σύνδεση περισσότερων του 
ενός |ογ 5 ίίεΙς σύνδεση του |ογ 5 ΐϊεΙ< σε φο¬ 
ρητό υπολογιστή κ*ά* Για το αφιέρωμα μας 
έχουμε συγκεντρώσει μεγάλο μέρος της 
αγοράς των |ογ 5 ίίε 1 < 5 , ένο μικρό αλλά 
αντιπροσωπευτικό δείγμα της αγοράς των 
ίογραά* και δύο "βοηθητικές" κάρτες. 


ρυκτκδΗοτ δςυΑΟΚΟΝ 
εΟΜΜΑΝΟΕΚ 



Το δςυαόΓοπ ^πΊΠΊαπάβΓ είναι ένα πλή¬ 
ρες σύστημα πλοήγησης και ελέγχου 
όπλων. Αποτελείται από δύο μέρη: το γνω¬ 
στό |ογ 5 ΤϊεΙ<, το οποίο αναλαμβάνει την κί¬ 
νηση και διαθέτει τέσσερα πλήκτρα (τρία 
από αυτά "πυροδοτούν" ταυτόχρονα) και 
ένα νϊονν ίϊπάβΓ (ΗαΤ 5 ννίΤοΚ), και το σύστη¬ 
μα όπλων, το οποίο διαθέτει ΛγοΗΙθ, πλή¬ 
κτρα και διακόπτες προγραμματισμού, κα¬ 
θώς και έξι πλήκτρα έτοιμα για "μάχη"* Τα 
πλήκτρα έχουν τοποθετηθεί με πολύ καλό 


τρόπο και οι εργονσμικές λαβές επιτρέ¬ 
πουν τις πολύωρες αναζητήσεις. Οι δύο 
βάσεις των χειριστηρίων συνδέονται με 
μια μεταλλική πλάκα που επιτρέπει την αυ¬ 
ξομείωση της απόστασης μεταξύ τους. Η 
ΟυιεΙίδΗοΙ έχει προβλέψει τη χρήση του 
συστήματος κάτω από "δύσκολες" κατα¬ 
στάσεις και το προϊόν της διακρίνεται για 
την πολύ καλή ποιότητα κατασκευής και 
συνεπώς τη μεγάλη αντοχή του. Επιπλέον, 
το σύστημα συνοδεύεται από μια δισκέτα, 
η οποία επιτρέπει τον προγραμματισμό των 
πλήκτρων ώστε να λειτουργούν σωστά σε 
κάθε παιχνίδι μέσω του προγράμματος 
"ΟοεΙίρίί Μαπα 9 βΓ". Το 5ε]υα0Γθπ Οογπ- 
ΓπαηόβΓ απευθύνεται κυρίως σε ενήλικες 
(και λίγο πιο νεαρούς) που ασχολούνται με 
παιχνίδια πτήσεων* 


ΑΟΙΙΕΚ Α|Ρ348Α 



Το (ογραεΙ της Α 9 ϊΙεγ διαθέτει πλήθος 
πλήκτρων και χαρακτηριστικών. Υπάρχουν, 
λοιπόν, οκτώ πλήκτρα, το σύστημα ελέγ¬ 
χου κατεύθυνσης και τρεις διακόπτες. Οι 
δύο διακόπτες χρησιμοποιούνται προκει- 
μένου να ενεργοποιήσουν ή να απενεργο- 
ποιήσουν δύο ζεύγη πλήκτρων, ενώ ο τρί¬ 
τος (τεσσάρων θέσεων) καθορίζει τη λει¬ 
τουργία του αυίο ίΐΓβ. Τα δύο αρνητικά χα¬ 
ρακτηριστικά της συσκευής είναι η δυσκο¬ 
λία χρήσης των διακοπτών, και ειδικά του 
αυίο ίΐΓ6, κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
καθώς και η έλλειψη ειδικού ίοθναΓ© που 
θα επέτρεπε τον προγραμματισμό των 
πλήκτρων* Η λειτουργία του ίίποίΐΐβ πραγ¬ 
ματοποιείται μέσω δύο εκ των οκτώ πλή¬ 
κτρων (απαιτείται η ενεργοποίηση των δύο 
ζευγών μέσω των διακοπτών) και, έτσι, 
στο περιβάλλον των ν/ίηάο\ν£ 95, το (ογ- 
ραά της Α 9 Ν 0 Γ μπορεί να καθοριστεί τό¬ 
σο ως "4-δυΗοπ ίΙ^Ηΐ γοΐίβ νν/ϊΚτοΗΐβ" 
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όσο και ως "4-δυίίοη 9 α*ηβραά" (και, φυ¬ 
σικά, ως "ευείοπΊ"). Το εν λόγω [ογρσά 
αποτελεί μια καλή επιλογή, μην περιμένετε 
όμως να σας ικανοποιήσει η λειτουργία 
αυίο ίίΓθ την οποία διαθέτει. 


ΤΗΚυδΤΜΑδΤΕΚ Ρ-22 ΡΚΟ 



Με το συγκεκριμένο [ογΕίίεΙς ξεφύγαμε 
προς στιγμήν από την έννοια του |θγ$ίΐείί. 
Στην περίπτωση του Ρ-22 Ργο, πρόκειται 
για ένα πραγματικό χειριστήριο αεροπλά¬ 
νου. Θσ πρέπει να γίνει ξεκάθαρο ότι το 
|ογ$ίιεΙί δεν απευθύνεται σε παιδιά, αφού 
η διάταξη των πλήκτρων και η "σκληρή" 
λαβή δεν επιτρέπουν κάτι τέτοιο. 

Το Ρ-22 Ργο είναι ένα πλήρες σύστημα 
πλοήγησης που διαθέτει τέσσερα πλή¬ 
κτρα "πυροδότησης" [το βασικό πλήκτρο 
έχει δύο επίπεδα), τέσσερα ( 1 ) Καί 5 *ίίεΗε 5 
(νίθνν ΡίηάβΓΐ), τεσσάρων κατευθύνσεων 
το καθένα, και ένα ραάάΙο 5 «ίίεΗ. Βέβαια, 
η ΤΡΐΓυ 5 ίΓΤΐα 5 ίΘΓ συνοδεύει το [ογδίιείί με 
μια δισκέτα που "μαθαίνει" τα πλήκτρα σε 
πλήθος παιχνιδιών, ενώ δίνε» και τη δυνα¬ 
τότητα προγραμματισμού των πλήκτρων 
και των Ηαίχ. 

Επίσης, δίνεται η δυνατότητα σύνδεσης 
του |ογ 5 ίιεΙς με μια σειρά άλλων προϊό¬ 
ντων της ΤΚΓυ$ίι*ηα 5 ίβΓ, όπως το ΜαιΊ( II 
\νθ$ (ένα προγραμματισμένο ϊΗγοΗΙθ 
σύστημα οκτώ πλήκτρων), ένα σύστημα 
ελέγχου όπλων και το Β35, ένα σύστημα 
πενταλιών. Για την καλύτερη χρήση του 
|ογ 5 ίίεΙί, η εταιρία προτείνει τη χρήση 
μιας ειδικής κάρτας, της ΤΡΐΓυ 5 ίηια 5 ίΘΓ 
Α3Μ, που ρυθμίζει την ταχύτητα λειτουρ¬ 
γίας και παρέχει δύο 9001 © ροιΐ 5 . Γενικά, 
το Ρ-22 Ργο είναι ο απόλυτος "σύμμαχος" 
απέναντι στις σημερινές απαιτήσεις των 
παιχνιδιών. 


ΟΚΑΥΙδ ΒΙΑΟΚΗΑννΚ 



Η Θτανίί ξεκίνησε ως μια εταιρία κατα¬ 
σκευής ργ 5 ίίεΙζ 5 και εξελίχθηκε γρήγορα 
σε μια "διάσημη" εταιρία κατασκευής καρ¬ 
τών ήχου και συστημάτων ελέγχου 
(ργ 5 ίίεΙί 5 , [ογραεΙδ κ.ά.]. Το ΒΙαεΙεΙιαν/Ιε 
αποτελεί μία από τις νέες προτάσεις της 
Οιανίΐ μετά την επιστροφή της στο χώρο 
των ίογ 5 ΐίεΙ <5 (υπήρξε ένα διάστημα κατά 
το οποίο είχε διακόψει την κατασκευή 
τους). Το [ογ^ίιείε της Οτανί* καθορίζεται 
ως "3-αχι$, 4-Βυίίοη" στο περιβάλλον των 
Μ/ίηάοννδ 95, Η ύπαρξη του ΐΗτοΐ+Ιβ ανα¬ 
γνωρίζεται αυτομάτως στο συγκεκριμένο 
περιβάλλον. Συνολικά λοιπόν, αναφερόμα¬ 
στε σε ένα |0γ5^ϊεΙί: που διαθέτει τέσσερα 
πλήκτρα και ένα ϊΒγοΝΙθ. Τα τρία πλήκτρα 
μπορούν να λειτουργήσουν με τη χρήση 
ενός χεριού, ενώ το τέταρτο απαιτεί και το 
δεύτερο χέρι, αφού βρίσκεται στη Βάση 
του |ογ5ίίεΙε Χρειάζεται ιδιαίτερη προσοχή 
στο εαΙΐδΓαΙίοη [δεν διαθέτει διακόπτες 
για εαΙίβΓαΜοπ 5 ), μια και η λαβή του 
|ογ 5 ίϊεΙ< είναι ιδιαίτερα ευαίσθητη. Γενικά, 
πρόκειται για ένα πολύ ανθεκτικό [ογ^ΐείς 
που έχει ως κύρια χαρακτηριστικά την κα¬ 
λή βάση στήριξης, που επιτρέπει τις από¬ 
τομες αλλαγές "πορείας", και την εργονο- 
μική λαβή, που διατηρεί ξεκούραστο το χέ¬ 
ρι. Η ποιότητα κατασκευής, όπως είναι φυ¬ 
σικό, δεν μοιάζει σε τίποτα με αυτή των 
απλών [ογ 5 Ηε )(5 του εμπορίου και δείχνει 
πως η 0 ΓανΪ 5 έχει επιστρέφει δυναμικό 
στις ρίζες της. 

ΚΟεΚΡΙΚΕ ΑνΑΝΤ αΑΚϋΕ 

Η εντυπωσιακή σχεδίαση του Αναπί 
Οαίάσ δεν αφήνει σε κανέναν περιθώρια 
αμφισβήτησης των δυνατοτήτων του. Η ερ- 
γονομική λαβή του |ογ 5 ίί<:!< της ΚοεΙζίϊΓβ 


διαθέτει πλήθος πλήκτρων που ανταποκρί¬ 
νομαι στις απαιτήσεις κάθε παιχνιδιού. Το 
Αναπί ΟαΓάβ δηλώθηκε ως "4-όυίίοπ 
ΡΙ^Ηί γοΙ^Θ νζ/ίΗίοίίΙβ" στο περιβάλλον των 
ννϊπάον /5 95 και λειτούργησε χωρίς κανέ¬ 
να πρόβλημα. Σε αυτό βοήθησε και ο δια¬ 
κόπτης τεσσάρων θέσεων που διαθέτει το 
[ογδίιείς και προσφέρει τέσοερα διαφορε¬ 
τικά ΓπσεΙθ5 λειτουργίας [συνδυασμοί πλή¬ 
κτρων, νΪ 8 \ν ίίπάβΓ και ΗίιόϊΗθ). Η χρήση 
του |ογ 5 ίιεΙί είναι πολύ άνετη, κάτι που 



οφείλεται στην πολύ καλή τοποθέτηση 
όλων των πλήκτρων. Εκτός από τα τέσσε¬ 
ρα συνηθισμένα πλήκτρα, ο χρήστης έχει 
στη διάθεσή του ένα νίο\ν ίϊπςΙ^Γ (μικρό 
χειριστήριο για την αλλαγή της θέασης 
από ένα εοεΙφίί) και ένα ίΡίΓοίΐΙβ (βαλβίδα 
για αυξομειώσεις κάποιας τιμής). Οι διακό¬ 
πτες του εαΙίόΓοίιοη βρίσκομαι κάτω από 
τη Βάση, ενώ το Ανσπί Οατάθ δεν διαθέτει 
"αυίο ίίΓθ" διακόπτες. Παρά τη μεγάλη βά¬ 
ση του, το [ογ^ίίεΐί της ΡοεΙίίϊΓθ δείχνει να 
"πάσχει" από καλή στήριξη, ένα πρόβλημα 
που συναντάμε ακόμα και στα πιο καλά 
|ογ 5 ίίοΙ <5 της αγοράς. 

05ΒΚΑ ΟΕΐυΧΕ 

Ακόμη ένα αναλογικό και -παράλληλα- 
"πλαστικό" |ογ5ΐΐεΙ< είναι και αυτό που 
ακούει στο όνομα ΤοΒιό ΡθΙυχο". Στο 
ΟοΒγο ΟοΙυχσ, αν και κυριαρχούν τα πλα¬ 
στικά μέρη, ο χρήστης θα βρει ένα ξεκού¬ 
ραστο |ογ 5 ίίεΙί που διαθέτει όλες τις απα¬ 
ραίτητες λειτουργίες. Ιδιαίτερη προσοχή 
πρέπει να δοθεί στη βάση που έχει τοποθε¬ 
τηθεί στο κάτω μέρος της λαβής και στην 
οποία μπορούμε να στηρίξουμε το χέρι μας 
στις "ήρεμες" στιγμές του παιχνιδιού. Κατά 
τα άλλα, το ΟοΒγο ΟβΙυχβ διαθέτει τέσσε¬ 
ρα πλήκτρο (το βασικό πλήκτρο πυροδότη- 


40 Ρ€ ΜαϊίθΓ 
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σης είναι ιδιαίτερα ευαίσθητο και διευκο¬ 
λύνει τη συνεχή χρήση του], νίον ίιπόβΓ 
(αλλαγή θέασης) και δύο ποτενσιόμετρα 
για το οαΙιόΓαΙίοπ* Η τοποθέτηση του νίβνν 
ίίπθοΓ ανάμεσα από τα δύο πλήκτρα δεν 
μπορεί να θεωρηθεί θετικό χαρακτηριστι¬ 
κό, αφού στις περιπτώσεις "πανικού" ίσως 
προξενήσει προβλήματα* Η Βάση του 
|σγ5ίιεΙς αν και βαριά, δεν μπορεί να θεω¬ 
ρηθεί από τις καλύτερες που δοκιμάσαμε, 
και ίσως η χρήση μιας πιο σταθερής βάσης 
να διευκόλυνε τη χρήση της συσκευής* Ευ¬ 
τυχώς, η εργονομική σχεδίασή του σε συν¬ 
δυασμό με την "ειδική βάση" αποδεικνύο- 
νται ιδιαίτερα καλά χαρακτηριστικά, που 
καθιστούν το ΟοΘιό ΟεΙυχο ένα αρκετά 
ξεκούραστο [ογδίΐείε 


ΙΟΟΙ€ 3 ΤΟΚΝΑΟΟ ΡΟ 



Το "απλό" αναλογικό |ογ5ίίε(ς της Ιοεμε 3 
ακούει στο όνομα "ΤοΓπαάο ΡΟ"* Τα πλαστι¬ 
κά μέρη κυριαρχούν, ενώ όλα δείχνουν πως 
το συγκεκριμένο |θγ$ίίεΙς απευθύνεται σε 
όσους αναζητούν μια φθηνή λύση, χωρίς 
ιδιαίτερα χαρακτηριστικό* Οι μικρές δια¬ 
στάσεις και το λιγοστό Βάρος του ΤοΓηαάο 
Ρ€ θα ικανοποιήσουν όσους δεν διαθετουν 
πολύ χώρο στο γραφείο τους, καθώς και 
εκείνους οι οποίοι αναζητούν ένα [ογ5ίίοΙ< 
που θα τους επιτρέπει να το κρατούν και 


στα χέρια τους. Παρά το λιγοστό βάρος 
του, το |ογ5ϋεΙ< της 10910 3 στηρίζεται πολύ 
καλά στο γραφείο και αυτό είναι ίσως το 
πιο θετικό χαρακτηριστικό του* Κατά τα άλ¬ 
λα, το εν λόγω (ογδίιοίκ διαθέτει δύο πλή¬ 
κτρα, ένα διακόπτη "αυίο ίίτθ" και εξισσρ- 
ροπητές των δύο αξόνων* Το (ογ^ϊςίς ορίζε¬ 
ται ως δύο πλήκτρων και δύο αξόνων στο 
περιβάλλον των \νίηάονν 5 95, ενώ, στη δια¬ 
δικασία του εαΙίθΓαίιοη, οι δύο εξ/σορροπή¬ 
τες αποδεικνύονται πολύ χρήσιμοι* Στα αρ¬ 
νητικά χαρακτηριστικά του ΐογδίίοίς πρέπει 
να αναφέρουμε τη δυσκολία στη χρήση του 
ενός πλήκτρου, όταν ήδη χρησιμοποιείται 
το άλλο* Σίγουρα, πάντως, το ΤοΓπαάο Ρ€ 
αποτελεί μια καλή φθηνή λύση κυρίως για 
παιδιά μικρής ηλικίας* 


ΐοαο 3 ΡΟ ΙΝΥΑΟΕΚ 



Στη σχεδίαση του ΡΟ Ιηνσάστ, η Ι 09 Κ 3 
έχει ακολουθήσει ένα δρόμο πολύ διαφο¬ 
ρετικό από αυτόν της σχεδίασης του Τοπτα- 
άο Ρ€* Ετσι, στην περίπτωση του Ρ^ Ιηνα- 
Θθγ, πρόκειται για ένα |ογ5ίίεΚ που διαθέτει 
αξιόλογα χαρακτηριστικά. Με αυτά τα χα¬ 
ρακτηριστικά, το {ογέίίεΐί της Ιθ9Ϊε 3 μπο¬ 
ρεί να ανταποκριθεί σε κάθε απαίτηση των 
παιχνιδιών και να απστελέσει ένα πολύ κα¬ 
λό "σύμμαχο"* Μετά τη σύνδεσή του, ο 
χρήστης έχει στη διάθεσή του τέσσερα 
πλήκτρα, ένα χειριστήριο τεσσάρων δρό¬ 
μων, δύο "αυίο ίϊτβ" διακόπτες κοι εξισσρ- 
ροπητές των δύο αξόνων* Σίγουρα, η χρήση 
των δυο κύριων πλήκτρων σε παιχνίδια που 
απαιτούν τη συνεχή πίεσή τους είναι πολύ 
πιο άνετη από αυτή του ΤοΓπαάο ΡΟ* Το μι¬ 
κρό χειριστήριο των τεσσάρων δρόμων επι¬ 
τρέπει τον έλεγχο της θέασης εκτός του 
εοεΙφίί, σε ένα ίΙ^Ηί ΒίππυΙαίίοη παιχνίδι 


που υποστηρίζει το συγκεκριμένο στοιχείο* 
Οι δύο "αυίο Ιιγθ" διακόπτες αναφέρονται 
στα δύο κύρια πλήκτρα του (ογδίιείς, ενώ τα 
δύο επιπλέον πλήκτρα είναι τοποθετημένα 
σε τέτοιο σημείο ώστε να χρησιμοποιούνται 
άμεσα* Οπως και το Τοπιαάο ΡΟ, το αναλο¬ 
γικό Ρ€ ΙπναάθΓ έχει ως κύριο χαρακτηρι¬ 
στικό του την καλή Βάση που του επιτρέπει 
να στηρίζεται πολύ καλά, ενώ η ποιότητα 
κατασκευής του είναι πολύ ανώτερη από 
αυτή του Τοτπαάο ΡΟ. 


0υΐ€Κ5ΗΟΤ ΚΑΙΟΕΚ 5 



Το ΚσίεΙοΓ 5 οφείλει το όνομά του, κατά 
πάσα πιθανότητα, σε ένα διακόπτη πέντε 
θέσεων που διαθέτει και ο οποίος επιτρέ¬ 
πει τη ρύθμιση της συνεχούς "πυροδότη¬ 
σης" μέσω των πλήκτρων (καθορίζει το 
χρονικό διάστημα μεταξύ δύο "πυροδοτή¬ 
σεων")* Οταν συνδέσαμε το ΚαίάβΓ 5 και 
αρχίσαμε τη δοκιμή του, θυμηθήκαμε τα 
καταστήματα ηλεκτρονικών παιχνιδιών λό¬ 
γω της λαβής του (ογδίίοΐς. Στην ουσία, 
πρόκειται για μια μίνι κονσόλα με περιορι¬ 
σμένες δυνατότητες. Πιστεύαμε πως θα 
αρέσει ιδιαίτερα σε όσους επισκέπτονται 
τα παραπάνω καταστήματα και έχουν εξοι¬ 
κειωθεί με τη χρήση της συγκεκριμένης 
λαβής* Εκτός από τη λαβή, η ΟυίεΙίδΗοΐ 
έχει τοποθετήσει στη μίνι κονσόλα της δύο 
πλήκτρα (σε αρκετή απόσταση από τη λα¬ 
βή), ένα διακόπτη αυίο ίΐίθ ("ίυΓθο ίΐΓβ") 
πέντε θέσεων (μάλλον είναι υπερβολικός 
ο αριθμός των θέσεων), δύο ποτενσιόμε¬ 
τρα για εαΙίΒΓαίϊοπ και, κάτω από τη Βάση, 
δύο διακόπτες οι οποίοι ενεργοποιούν και 
απενεργοποιούν την επαναφορά της λα¬ 
βής στο κέντρο των δύο αξόνων* Στο 
ΒαϊόβΓ 5 κυριαρχούν τα πλαστικά μέρη, 
ωστόσο το |θγ$ίϊι:Ιί μπορεί να συμπεριλη- 
φθεί μεταξύ των πιο ανθεκτικών |ϋγ$ίιεΙί5 


42 Ρ€ Μο5ϊθγ 
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του αφιερώματος. Αν διέθετε περισσότε¬ 
ρο στοιχεία, θα μπορούσαμε να το συμηε- 
ριλαβουμε και μεταξύ των καλύτερων, από 
γενικής πλευράς, |ογ5ϋς1($ που είχαμε στη 
διάθεσή μας. 


ΤΗΚυ5ΤΜΑ5ΤΕΚ ΤΟΡΟΟΝ 



Ιο ΤορΟυπ αποτελεί μία από τις προτά- 
σεις της εταιρίας που φαίνεται πως θα κυ¬ 
ριαρχήσει στο χώρο των της 

Τ)πΓυ5ίΓπα5ίθΓ. Η εταιρία έχει ξεφύγει από τον 
παραδοσιακό τρόπο κατασκευής |ογ5ίίεΙί5 
και προσφέρει πλέον προϊόντα πιστά αντί¬ 
γραφα χειριστηρίων αεροπλάνων. Το Τορ- 
Ουπ αποτελεί μία από τις απλές λύσεις τις 
οποίες προτείνει η ΤΗηΐ5ίπΊα$ΐθΓ, ξεχωρίζει 
ωστόσο για την ποιότητα κατασκευής του, 
την εργονομία κ*ά. Ανετα, μπορούμε να συ- 
μπεριλάΒουμε το εν λόγω ]ογ5ίίαΙε μεταξύ 
των καλύτερων του αφιερώματος. Εκτός από 
την εργονομική λαβή που αποδεικνύεται ιδι¬ 
αίτερα ξεκούραστη, το ΤορΟυπ διαθέτει 
τέσσερα πλήκτρα και ένα νϊε\ν ίίηάοΓ (ή νίβν 
Καί}, Το |ογ5ίίεΙς δεν διαθέτει διακόπτες για 
οαΜΒιαΗοπ (δεν τους χρειαστήκαμε ωστόσο 
πουθενά) και διακόπτες αυίο ίιτβ, Η ευαι¬ 
σθησία των πλήκτρων επιτρέπει τη γρήγορη 
"πυροδότηση", ενώ η διάταξή τους θα μας 
βγάλει από πολύ δύσκολες περιπτώσεις, 
αφού μας επιτρέπει να "πυροδοτούμε" τρία 
όπλα ταυτοχρόνως. Το τελευταίο χαρακτηρι¬ 
στικό κρίνεται πολύ σημαντικό, ιδιαίτερα για 
όσους θέλουν να χρησιμοποιήσουν το 
ϊογείίείς σε διαστημικά παιχνίδια, Η βάση 
του είναι εξαιρετικά σταθερή και είναι κάτι 
που περιμέναμε άλλωστε. Στο περιβάλλον 
των ννίπάο ^5 95, το [ογδίιείκ ορίζεται ως 
ΤΚίυ$ϊπΊα$ΐσΓ ΡΙ^Ηί ΟοπϊγοΙ $γ5ίβιτ> (Ρ05). 
Φαίνεται πως η ΤΗΓυ5ΐπτια5ίβΓ, εκτός από 
|ογ$ίίεΙς$, "κατασκευάζει" και πρότυπα για 
το συγκεκριμένο χώρο. 


ΡΚΙΜΑΧ ΡΙΚΕ5Τ0ΚΜ 

αΑΜΕδτισκ 



Η Ρπιπαχ έχει πλέον εισέλθει σε αρκε¬ 
τούς χώρους της Πληροφορικής που αφο¬ 
ρούν οε προϊόντα και κυρίως σε αυτά της 
ευρείας κατανάλωσης* Το ΡίΓθ5ίοππ αποτε¬ 
λεί μία από τις λύσεις της εταιρίας στο χώ¬ 
ρο του 90 γπϊπ 9 , Πρόκειται για ένα μικρό 
και πολύ ελαφρύ [ογ^ίεΙς που χαρακτηρί¬ 
ζεται κυρίως από τη λιτή σχεδίασή του. Και 
εδώ κυριαρχούν τα πλαστικά μέρη, μειώνο¬ 
ντας το κόστος της συσκευής* Το (ογ^ίεΙς 
της Ρπιπαχ διαθέτει μία πολύ καλή λαβή, 
δύο πλήκτρα, ένα διακόπτη "αυίο ίιτέ" και 
δύο ποτενσιόμετρα για το εαΐίβιαίισπ. Αυτό 
που σίγουρα θα εκτιμηθεί ιδιαίτερα από το 
χρήστη είναι η καλή στήριξη του |ογ$ίίοΙί 
πάνω σε μια επιφάνεια. Το μικρό βάρος του 
θα διευκολύνει ιδιαίτερα τη χρήση του από 
παιδιά μικρής ηλικίας, ενώ η λαβή του θα 
πρέπει να χαρακτηριστεί ως αρκετά ξεκού¬ 
ραστη* Βέβαια, πρόκειται για ένα πολύ 
απλό |σγ$ίίεΙς που διαθέτει μόνο τις βασι¬ 
κές λειτουργίες και όχι για ένα |ογ5ΐίεΙί που 
8σ ικανοποιήσει τους απαιτητικούς 
9απΐ6Γ5, Η εγκατάστασή του στο περιβάλ¬ 
λον των \νϊπα)ονν5 95 υπήρξε λίγο προβλη¬ 
ματική, καθώς δυσκολευτήκαμε να βρούμε 
ή και νσ δημιουργήσουμε ένα ρτοίιΐθ που 
να του ταιριάζει* Τέλος, πρέπει να αναφέ¬ 
ρουμε την καλή τοποθέτηση των πλήκτρων* 


ρυΐ€Κ5ΗΟΤ δϋΡΕΚ ννΑκκιοκ 

Το [ογ5ίΪ€^ της ΟυϊεΙ<5Ηοϊ δεν ξεχωρίζει 
μόνο από το χρώμα του -καθώς ξεφεύγει 
από το συνηθισμένο μαύρο-, αλλά και από 
τη διαφορετική "φιλοσοφία" του* Στα πε¬ 
ρισσότερα |θγ$ίίεΙς$ δεν είναι απαραίτητο 
να χρησιμοποιήσουμε και τα δύο χέρια 
μας, λόγω της διάταξης των πλήκτρων που 
εκμεταλλεύονται κυρίως τις κινήσεις του 


αντίχειρα* Στο δυρβΓ ννατΗοΓ, τα δύο Βασι¬ 
κά πλήκτρα έχουν τοποθετηθεί στις συνη¬ 
θισμένες θέσεις, ενώ τα άλλα δύο έχουν 
τοποθετηθεί στη Βάση και απαιτούν τη 
χρήση του δεύτερου χεριού* Εκτός από τα 
τέσσερα πλήκτρα, το |ογ$ίίο|ς διαθέτει 
ϊΗγοΗΙθ [αυξσμειώνει τιμές με τις οποίες 
ασχολούμαστε συχνά), δύο διακόπτες για 
εαΙίΒίαίιοη και αυίο Ρϊγθ διακόπτη για τα 



δύο Βασικά πλήκτρα. Το δυρβτ νναιτίοΓ 
φάνηκε ιδιαίτερα ανθεκτικό και η στήριξή 
του σε επιφάνεια είναι από τις καλύτερες 
που συναντήσαμε, αφού επέτρεπε τις πολύ 
γρήγορες και σωστές αλλαγές πορείας. 
Εξάλλου, η ΟυϊεΙίίΗοϊ είναι μια εταιρία η 
οποία, στον τομέα των |ογ5ίίεΙ<5, μας συ¬ 
ντροφεύει για αρκετό καιρό και η εμπειρία 
της αυτή "αντανακλάται" πλήρως στα κα¬ 
λής ποιότητας προϊόντα της* [Σίγουρα, το 
όνομά του ("δυροτ ΜαπΊοτ") δεν είναι τυ¬ 
χαίο*.*] Τέλος, στο περιβάλλον των ννίπ- 
άον$ 95, τσ ορίσαμε ως "4-ΒυΗοη {\\φ\ 
γολο Ίν/ίΗτοΗΐθ" και λειτούργησε άψογα. 

ΡΚΙΜΑΧ Ρ1ΚΕ5ΤΟΚΜ ΟΑΜΕΡΑΟ 

Ο πρώτος χαρακτηρισμός τον οποίο 
πρέπει νσ δώσουμε στο (ογραεΙ της Ρπιπαχ 
είναι "ιδανικό για παιδικά χέρια". Τόσο η 
σχεδίαση όσο και το σχήμα, καθώς και η 
τοποθέτηση των πλήκτρων, δείχνουν πως 
το ΡίΓ6$ίοπτι απευθύνεται σε παιδιά, και 
μάλιστα μικρής ηλικίας. Παρ' άλα αυτά, 
δεν έχει να ζηλέψει τίποτα από οποιοδή- 
ποτε |ογραά της αγοράς, αφού διαθέτει 
τέσσερα βασικά πλήκτρα, δύο πλήκτρα 
αυΐο ίΐΓβ και ένα καλό σύστημα ελέγχου 
κατεύθυνσης. Στο περιβάλλον των \νΐπ- 
άο*5 95 καθορίζεται καλύτερα ως "4- 
βυΗοη 9απιβραά". Η Ρπηπαχ έχει εισβάλει 
σε πολλούς τομείς προϊόντων Πληρσφορι- 
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κής και οι χαμηλές τιμές της έχουν κάν€ΐ 
τα προϊόντα της να βρουν μεγάλη ανταπό¬ 
κριση από τους χρήστες. Ιο χαμηλό κό* 
στος οφείλεται στο γεγονός ότι κυριαρ¬ 
χούν τα πλαστικά μέρη, που πολλές φορές 
δεν έχουν να ζηλέψουν τίποτα από άλλα 
υλικά* Γενικά, το Ριγ&ϊΙογγτί 8 α ικανοποιήσει 
πολλά παιδιά που χρειάζονται ένα πολύ 
ελαφρύ (ογραά με ιδανικές αναλογίες για 
τις διαστάσεις των δακτύλων τους. Οι με¬ 
γαλύτεροι είναι Βέβαιο πως 8 α δυσκολευ- 
θούν να το χρησιμοποιήσουν* 


ΙΝΤΕΚΑα 30 ΡΚΟΟΚΑΜ 
ΡΑΟ 5Υ-235 



Αν πιστέψατε πως τα (ογραάδ έχουν στα* 
ματήσει να εξελίσσονται, τότε το 30 Ριό- 
9 ΓΟΓΠ Ραά της ΙπίθΓαεΙ 8 α σας εντυπωσιά* 
σει* Το εν λόγω (ογραά διαθέτει δέκα προ¬ 
γραμματισμένα πλήκτρα, ένα πλήκτρο ει* 
δικού προγραμματισμού και ένα πολύ καλό 
σύστημα ελέγχου κατεύθυνσης. Για τη σω¬ 
στή λειτουργία της συσκευής στο περιβάλ¬ 
λον των νΥίπάονν$ 95 απαιτείται η εγκατά¬ 
σταση μίας εκ των δύο δισκετών που συνο¬ 
δεύουν το 30 Ργο 9 τοπι Ραά* Η δεύτερη δι¬ 
σκέτα περιλαμβάνει το πρόγραμμα που 
επιτρέπει τον προγραμματισμό των δέκα 
πλήκτρων μέσω ενός οπ δετοοπ Γϊΐβπυ* Το 
30 ΡτοςίΐΌΠΊ Ραά δείχνει πως φέρνει μια 


νέα εποχή στο χώρο των (ογραάδ και πραγ¬ 
ματικά αναρωτιόμαστε πώς 8 α είναι η επό¬ 
μενη εποχή. Το περίβλημα του [ογραά είναι 
κατασκευασμένο από διαφανές πλαστικό, 
δίνοντας μια ξεχωριστή εικόνα* Είναι μάλ¬ 
λον ξεκάθαρο πως το 30 Ρτος^αΓη Ραά 
απευθύνεται σε παιδιά μεγάλης ηλικίας αλ¬ 
λά και ενήλικες, λόγω της διάταξης των 
πλήκτρων. Για όσους εμπιστεύονται περισ¬ 
σότερο από οποιεσδήποτε άλλες λύσεις 
αυτήν του ιογραά, το 30 Ρτο^απΊ Ραά 
αποτελεί το απόλυτο "εργαλείο" δράσης. 
Η σύνδεσή του απαιτεί μια 9 θΓηβροιΤ, αλλά 
και τη 8 ύρα του πληκτρολογίου με το 
οποίο συνδέεται σε σειρά. 


ΝΕΥΥ ΜΕΡΙΑ ΒΑ5Ι05 
ΟΑΜΕΡΟΚΤ 



Πρόκειται για μια ΡΟΜΟΑ κάρτα τύπου 
II που συνεργάζεται με όλα τα γνωστά πε¬ 
ριβάλλοντα παιχνιδιών και είναι συμβατή 
με αναλογικά και ψηφιακά |θγ$ϊίε 1 ς$, Ο 
χρήστης έχει τη δυνατότητα να συνδέσει 
στη θύρα είτε δύο [ογ&ΙίεΙς$, δύο αξόνων 
και δύο πλήκτρων το καθένα, είτε ένα 
Ϊσγϊίίοίς τεσσάρων αξόνων και τεσσάρων 
πλήκτρων. Η κάρτα είναι συμβατή με τη 
σειρά δίάθν/ίπάβτ της Μίετοδοθ και υπο¬ 


στηρίζει το ΡΙυ 9 'η'ΡΙαγ πρότυπο. Η εγκα¬ 
τάσταση της κάρτας γίνεται με πολύ απλό 
τρόπο και υπάρχουν ίοοΙ* που αναλαμβά¬ 
νουν τη διαδικασία του ίΓουΒ1©5Ηοοίϊπ9 αν 
υπάρξει πρόβλημα. Η Νβν Μβάία διαθέτει 
μεγάλη σειρά καρτών για ποίβΒοο^ που 
αναλαμβάνουν πάρα πολλές λειτουργίες. 

ΤΗΚϋ5ΤΜΑ$ΤΕΚ ΑΓΜ 
ΟΑΜΕΟΑΚΟ 



Πολλοί αναγνώστες του περιοδικού 
έχουν ρωτήσει σχετικά με το πώς θα μπο¬ 
ρούσαν να συνδέσουν δύο ή περισσότερα 
|ογ$ΙίεΙζ 5 στον υπολογιστή τους. Η κάρτα 
της ΤΙΐΓυ 5 ίπΊα$ί©Γ καταλαμβάνει ένα ελεύ¬ 
θερο άο! των 8 ή 16 Βιΐ$ και παρέχει στο 
χρήστη δύο "διπλές" θυρες (συνολικά, επι¬ 
τρέπεται η σύνδεση τεσσάρων [ογ^ΐοΐίδ)* 
Επίσης, στη ουσκευασία της κάρτας, ο 
χρήστης θα βρει ένα ποτενσιόμετρο που 
συνδέεται σε μια υποδοχή της κάρτας και 
του επιτρέπει να ρυθμίσει την ταχύτητα 
λειτουργίας (ταχύτητα που δέχεται τα σή¬ 
ματα των [ογ^ιε^) της κάρτας, ώστε να 
προσαρμόζεται ανάλογα με τις απαιτήσεις 
του παιχνιδιού. ■ 


Ευχαριστούμε τις ακόλουθες εταιρίες για την ευγενική προσφορά 
Τ0Υ /οχίίϊεΐι: 

✓ Διαμαντόπουλας ΜυΙίι Ι 09 Ι Αγίας Σοφίας 76 Β, Ν. Σμύρνη, τηλ: 9313302* 

✓ Ιηίοιπιαϊίς$, Εργασίας 2, τηλ.: 2716341* 

✓ Μ1Τ. ΕΙβςίΓοαιο$, Ομήρου 41, Ν* Σμύρνη, τηλ: 9310576. 

✓ Πλαίσιο, Στουρνάρη 24, τηλ*: 3844001* 

✓ διΙίεοπ ναΙΙβγ, Μπόταση 14, τηλ.: 3802397. 

✓ Μιχάλης Φώτογλου, Λέλας Καραγιάννη 14, Πλ* Αμερικής, τηλ*: 8564265. 

✓ €γΒβΗαπά, Λυκούργου 46, Ν* Ιωνία, τηλ*: 2719923* 
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ΜΗ ΧΑΣΕΤΕ ΤΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΑ 






ΟΣΔΕΘΕΙΤΕϋ! 


ΗϋΙρ://νι/νι/νν. 


ΟΑΜΕΝΕΤ σημαίνει ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΒ 
0ΑΜΕ8 μέσω ΙΝΤΕΡΝΕΤ! 

Η υπηρεσία αυτή της ΟοιπραΙιηΝ 
είναι γεγονός και 
η ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΔΩΡΕΑΝ. 

Το ΟαιποΝεΙ είναι κάτι εντελώς πρω- II 
τοποριακό, αφού μπορούν να ουνα- | 
ντη0ούν μ,ίΐιποΓκ από όλη την Ελλάδα 
και να αναμετρηθούν οιους δημοφιλέ- 
οτερους τίτλους που υπάρχουν διαθέσιμοι 
οτην παγκόσμια αγορά των εοιπρυΐετ ςαηιεδ. 
Πρόκειται ουσιαστικά για ένα ολοκληρωμένο 
και πλήρως συγκροτημένο δίκτυο, αποκλει- 
στικά για οη ΐΐπε ρ,αιηεδ, χωρίς καμία επιπλέ¬ 
ον χρέωση για όσους από τους συνδρομητές 
της ϋοπΊραΙίπίΐ διαθέτουν ή πρόκειται να α¬ 
ποκτήσουν ΙηΙετηεΐ Αεεεεε. 

Με το ειδικό εοΤΐτνατε υποστήριξης των χρη¬ 
στών, οι συνδρομητές που είναισυνδεδεμέ- 
νοι στο ΟίπποΝθΐ αντιμετωπίζονται όπως α¬ 
κριβώς εάν Βρίσκονταν σε ένα το¬ 
πικό δίκτυο και έπαιζαν 
μέσα σε αυτό. 


^ ν 1 

ΜυίΤΙΡΙΑΥ 




ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ! 

Ενα από τα χαρακτηριστικά του ΟαπιεΝεΙ είναι και οι συνεχείς 
διαγωνισμοί που τυγχάνουν της προτίμησης των ςαπιετδ. Επικές 
μάχες, γεμάτες δράση, ένταση και απρόοπτα, είναι στην καθημε¬ 
ρινή διάταξη. Φυσικά, τα τουρνουά ΟαιπεΝεΙ συνοδεύονται από 
πλούσια δώρα για τους νικητές. Το μεγαλύτερο, όμως, από όλα τα 
δώρα είναι η ηθική ικανοποίηση του συναγωνισμού και της συμ¬ 
μετοχής, μια ουσιαστική πραγματικότητα στο μεγάλο ελληνικό δί¬ 
κτυο ϋαπίθΝθΙ. 



















ΔΡΑΣΗ ΥΨΗΛΗΣ ΤΑΣΕ 

€οη\ρΐΛΐϊη\<^ΐ0ανηεηβΙ 


' ί* 1 * Τ!«τη 

10ΑΜΕ5Ο ΝίΙΐ\ρ 
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ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΟΥ ΟΑΜΕΝΕΤ 


ΜΙΛΗΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΟ ΤΜΗΜΑ 
ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΙΙΝΚ 


Πληροφορίες/Εγγραψές στα τηλέφωνα 9249761-8 ή στα τη 
λέφωνα των τοπικών κόμβων. Δηλώσεις συμμετοχής στην 
ειπαίΐ 900ΓΘ53 ν9πίθΓ@οοπρυΙίηΙ<.^Γ, στη διάσκεψη 
ΝεΙζαπνετ της δοπιριιΙίηΚ ή μέσω του Μ/εό δετνει - 008Μ03, 
ΝίΙρ://νν\ν\ν.οοπιρυΙίπΙ<,ζΐ7ζ3πΐΒηθΐ, 


Απλότητα στη χρήση: Το μόνο που απαιτεί* 
ται για να μπει κάποιος στο ΟαπεΝεί είναι η 
εγγραφή του στην ομώνυμη διάσκεψη του 
Δικτύου ΟοπιρυΙίπΙί και η κατοχή ΙπίετσεΙ 
Αοεεδδ. 

Απεριόριστος χρόνος πρόσβασης και αριθμός 
χρηστών. 

• Δυνατότητα ενσωμάτωσης σχεδόν κά9ε 
καινούριου παιχνιδιού που κυκλοφορεί. 

• Αμεσο, φιλικό και αποτελεσματικό 
εαρροΓί. 

Συνεχείς εκπλήξεις και διαγωνισμοί 
με πλούσια δώρα. 

Ενεργοί διασκέψεις χρηστών για πλήρη 
ενημέρωση και όχι μόνο. 


ΟΝ-ΙΙΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΤΟΥ ΟΑΜΕΝΕΤ 


εκηΑ »- 01 
ηον°' 


% ϋ»ΐ:1 


Αθήνα: Λεωφ. Συγγρου 44 . 117 42 . τηλ.: 9249761 - 8 , ( 3 χ: 9249290 , 
Θεσσαλονίκη: Αριστοτέλους 7 . 546 24 . τηλ.: 284864 , 287610 , ί 3 χ: 282663 
Ε-ΜβίΙ ΑάάΓβ$ 5 : ΓΠ 3 ΓθθΓη@σοΓηρυΙϊηΐ <.9 γ υΗΙ: Ηίΐρ: νννννν.οοππρίΐΙϊηΙκ,^Γ 















στή με προσεγμένο εσωτερικό μέρος και 
σωστή τοποθέτηση όλων των επιμέρους 
υποσυστημάτων. Οι περισσότεροι από 
εμάς, διαβάζοντας όλα αυτά, θα αναλογί- 
ζονται το μεγάλο ποσά που θα πρέπει να 
διαθέσουν, ωστόσο και σε αυτό το σημείο 
ο ίίπβ μας εκπλήσσει προσφέροντος ένα 
πολύ καλό λόγο τιμής/απόδοση. 

Βάση του Ιίπβ ΜυΙϊίτηβάία 166+ αποτελεί 
η ΓηοίΚθίΒοαΓά της ΒίοΙβς που ενσωματώ¬ 
νει 256 ΚΒ ρίρβίίπβ οαείιβ. Πάνω σε αυτή 
είναι "χτισμένος" όλος ο υπολογιστής και 
φαίνεται πως το συ¬ 
γκεκριμένο εξάρτη¬ 
μα ακολουθεί τις 
συνολικά καλές επι¬ 
δόσεις του, Η γπο- 
(ΗβΓόοσΓά, με κωδι- 
κή ονομασία ΜΒ- 
8500 ΤνΧ, υποστη¬ 
ρίζει όλους τους 
Ρβπίίυιτ», Ογπχ και 
ΑΜϋ επεξεργαστές, 
ενώ, παράλληλα, 
υποστηρίζει χρονι¬ 
σμούς ρολογιού της 
ΟΡυ από 50 έως 
66 ΜΗζ. Βέβαια 
δεν απουσιάζουν 
και οι 9 ^©βπ δυνα¬ 
τότητες οι οποίες 
επιτρέπουν την εξοι¬ 
κονόμηση ρεύμα¬ 
τος. Στις τέσσερις 
υποδοχές μνήμης, ο 
χρήστης μπορεί να 
τοποθετήσει 128 
ΜΒ ΚΑΜ, ενώ τα εί¬ 
δη μνήμης που μπο¬ 
ρούν να υποστηρι- 
χθούν "περιορίζο¬ 
νται"... σε όλο τα 
γνωστά (ΕΟΟ, ΒΕΟΟ κλπ.}. Η εαείιβ μνήμη 
του συστήματος μπορεί να φτάσει τα 512 
ΚΒ. Ο ενσωματωμένος ΙΟΕ εοπίΓοΙΙβΓ υπο¬ 
στηρίζει, όπως είναι φυσικό, τέσσερις 
σκληρούς ΙϋΕ δίσκους, ιτιοάε 4 και ΜαίΙβτ 
Μοάβ μεθόδους λειτουργίας των δίσκων, 
Οϋ-ΙΪΟΜ άπνεϊ, υψηλής χωρητικότητας δί¬ 
σκους και ΙΒΑ Γποάθ. Οι Ι/Ο δυνατότητες 
του Ιίπβ περιλαμβάνουν μία ωυΐΐί-ιποάβ 
παράλληλη θύρα {5ΡΡ, ΕΡΡ, ΕΟΡ), δύο σει¬ 
ριακές, μία προαιρετική ΙΚ και μία Ρ5/2. 


Οι Ελληνες 
κατασκευαστές 
δείχνουν πως 
βρίσκονται σε πολύ 
καλό δρόμο την 
τελευταία διετία, που 
χαρακτηρίζεται από τις 
συνθέσεις ποιοτικόν 
εξαρτημάτων τα οποία 
εξασφαλίζουν στο 
χρήστη ποιότητα και 
αξιοπιστία. 
Χαρακτηριστικό 
παράδειγμα αποτελεί ο 
υπολογιστής της 
παρουσίασής μας. 

του Γιώργου Ροπόδη 
{|π τθεονηρυ 1 1 π Κ '9 γ 


ϋπΘ ΜυΙίϊηηθεΙϊα 166+ είναι 
το αποτέλεσμα της συναρ¬ 
μολόγησης μιας σειράς 
"διάσημων" εξαρτημάτων, 
τα οποία έχουν διακριθεί 
για τις επιδόσεις τους. Βέβαια, η χρήση τέ¬ 
τοιων εξαρτημάτων δεν έχει -τις περισσό¬ 
τερες φορές* νόημα, αν η ρύθμισή τους 
και ο τρόπος σύνδεσης μεταξύ τους δεν 
είναι οι καλύτεροι δυνατοί. Στην περίπτωση 
του Ιίπο, αναφερόμαστε σε έναν υπολαγι- 


ΙΙΝΕ ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 166+ 

Η νέα "γραμμή" 
των ηιυΐΐίπιβείΐα επιδόσεων 
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Επίσης προαιρετικά, η πΊοίΗθΓΒοαιχΙ δέχε¬ 
ται δύο ΙΙ5Β θύρες. Για τη "συνεργασία" 
της με τις διάφορες κάρτες, η Βΐοίβς δια¬ 
θέτει τέσσερα Ι5Α 16-Βίί και τρία ΡΟ 
5ΐοί$. Η ΑΜΙ, ως κατασκευάστρια εταιρία 
του ΒΙ05, έχει φροντίσει για την υποστήρι¬ 
ξη όλων των παραπάνω λειτουργιών. Την 
"καρδιά" του συστήματος αποτελεί ένας 
€γτ\χ Ρ166+ επεξεργαστής, ο οποίος συν¬ 
δυάζει τις υψηλές επιδόσεις και τη μείωση 
κόστους του συστήματος. Τα 16 ΜΒ ΕΟΟ 
ΚΑΜ (2 χ 8) που συνοδεύουν τη γτιοϊΓιθγ- 
ΒοαΓά αποτελούν αυτή την εποχή το ηιιηί- 
ιηυιτη, αλλά και το δίαηάατά ποσό μνήμης 
το οποίο διαθέτουν οι υπολογιστές της 
αγοράς σε αυτή την κατηγορία. Εξετάζο¬ 
ντας τις μονάδες αποθήκευσης του συστή¬ 
ματος, θα βρούμε ένα ίίορργ άπνο των 
1.44 ΜΒ, ένα σκληρό δίσκο Ουαηίυπι 
ΡίΓοδαΙΙ 2.1 ΟΒ και ένα ^^-βΟΜ άπνβ 
ΤοδΗϊΒα 12χ, Ο σκληρός δίσκος της 
Ουαηίυπι αποτελεί αυτή τη στιγμή ένα από 
τα πιο "πετυχημένα" μοντέλα της αγοράς 
και συνεχίζει την παράδοση του μικρότε¬ 
ρου "αδερφού" του 1.2 ΟΒ. Οι επιδόσεις 
του συγκεκριμένου δίσκου χαρακτηρίζο¬ 
νται κορυφαίες και, Βέβαια, θεωρείται μία 
από τις καλύτερες λύσεις όταν ο χρήστης 
ασχολείται με πτυΐίϊιτιβείία εφαρμογές, Ο 
ΡίΓθόαΙΙ ΤΜ 2,1 διαθέτει δύο δίσκους και 
τέσσερις κεφαλές, ενώ το ανοια^ 5βθβ 
Ιϊγτίθ (ΓβαεΙ) ανέρχεται στα 10,5 γϊι$ - απο¬ 
τέλεσμα μικρής καθυστέρησης περιστρο¬ 
φής των 6,67 ΓΠ5, Με Βάση αυτά τα χαρα¬ 
κτηριστικά, ο δίσκος της Ουαηίυπι αποτε¬ 
λεί μίσ από τις καλύτερες λύσεις. 

Στα χαρακτηριστικά του δίσκου περιλαμ¬ 
βάνονται, επίσης, η ταχύτητα περιστροφής 
των 4.500 τριτι, ο ΒυίίβΓ των 128 ΚΒ και 
το ΜΤΒΡ των 400,000 ωρών. Ακόμη, η 
ΟυαπΗιιπ έχει "προικίσει" το δίσκο της με 
σειρά τεχνολογιών οι οποίες διασφαλί¬ 
ζουν -όσο αυτό είναι δυνατό- τη σωστή 
λειτουργία του. Τις κορυφαίες επιδόσεις 
του σκληρού δίσκου ακολουθεί το 
βΟΜ άπνβ της Το$ΗίΒα, μιας εταιρίας που 
ξέρει να πρωτοπορεί (μετά την Ριοπ©θγ) σε 
κάθε κατηγορία ταχύτητας της συσκευής, 
Η 12πλή ταχύτητα αποτελεί το Βασικό χα¬ 
ρακτηριστικό του 00-βΟΜ άιϊνθ και, ευτυ¬ 
χώς, η Το^ΒίΒα είναι μια από τις εταιρίες 
των οποίων η πραγματική ταχύτητα των 
άπνβΓδ πλησιάζει την ονομαστική. Οπως εί¬ 


ναι φυσικό, το ΧΜ-5702Β υποστηρίζει όλα 
τα γνωστά άϊίβ ίοππαίδ, ενώ διαθέτει 
ΒυϊίοΓ των 256 ΚΒ, Η 12πλή ταχύτητα 
προσφέρει καλό μέσο χρόνο τυχαίας 
έρευνας (ανβΐΌ9θ Γαπάοπι 5ββΙ( ίιπιβ) που 
μπορεί να ανέλθει και στα 115 ίτΐ5. Την 
απεικόνιση των γραφικών έχει αναλάΒει - 
ποια άλλη; - η $ίβαΙίΒ 30 2240 της Οία- 
ΠΊοηά. Το μοντέλο αυτό της ΟιαπΊοπά δια¬ 
θέτει 2 ΜΒ ΕΟΟ 0ΒΑΜ, τα οποία μπορούν 
να αναβαθμιστούν σε 4 ΜΒ. Η 5ίθαΙΐΗ 30 
σειρά 2240 είναι μία από τις κορυφαίες 
κάρτες της αγοράς και οι επιδόσεις της 
στον τομέα των τρισδιάστατων γραφικών 
είναι αξιέπαινες. Ο γνωστός επιταχυντής 
γραφικών $3 νίΚΟΕ και η 64-μπιτη επιτά¬ 
χυνση σε συνδυασμό με τη νέα τεχνολογία 
ίΐπφίβ-εγοίβ βΑΜ έχουν "μετατρέψει" την 
εν λόγω κάρτα σε πρότυπο της αγοράς. Η 
δίβαΙίΒ 30 2240 ακολουθεί το ΡΟ 2.1 
Θυ5, ενώ το ΒαηεΚνϊάίΙι ανέρχεται στα 135 
ΜΗζ, Χρησιμοποιώντας ένα καλό ΓησπίϊοΓ, 
όπως αυτό που συνοδεύει τα Ιιηβ, ο χρή¬ 
στης μπορεί να πετύχει ρυθμό ανανέωσης 
κάθετης σάρωσης 85 Ηζ στην ανάλυση 
των 800x600 και με πραγματικό χρώμα 
(24-Βϋ) ή ρυθμό ανανέωσης κάθετης σά¬ 
ρωσης 75 Ηζ στην ανάλυση 1.280x1,024 
με 256 χρώματα, Ο υπολογιστής συνοδεύ¬ 
εται με όλους τους απαραίτητους άπνβΓ$ 
της κάρτας για Υ/ίπάο\νδ 95/3,1 χ/ΝΤ 
3.51, Το εσωτερικό του Ιιπβ κρύβει μία 
ακόμη κάρτα επέκτασης που καταλαμβά¬ 
νει ένα Ι5Α $Ιοϊ, την κάρτα ήχου. Η ΥιΒγο 
16 της Οθαίϊνθ (ΟΤ2980) δεν είναι η κάρ¬ 
τα των επιδόσεων, αλλά είναι η κάρτα που 
δεν πρόκειται να παρουσιάσει ποτέ προ¬ 
βλήματα ασυμβατότητας κάτω από οποιο- 
δήποτε περιβάλλον και παιχνίδι. Πρόκειται 
για μια κάρτα που χρησιμοποιεί ΕΜ σύνθε¬ 
ση μέσω της ΟΡ13 τεχνολογίας της Υαττια- 
Ηα. Στο ΒΓαεΙςβί υπάρχουν όλες οι απαραί¬ 
τητες υποδοχές, δηλαδή ΜΙΟΙ^απιβ θύ- 
ρα, Ιίπο-ίπ, Ιίπβ-ουί, ήπιε και 5ρ©αΚθΓ, ενώ 
στο ΒοαΓά υπάρχουν εοηπθεΐθΓ5 για 00- 
ΚΟΜ άιϊνβ, ν/ανείαΒΙσ άαυςιΒίβΓΒοαιχΙ, 
00-αυάίο κ.ά. 

Γενικά, η κάρτα της ΟΓβαίίνβ είναι μία από 
τις καλύτερες κάρτες της κατηγορίας της 
και απευθύνεται σε 9απΐ0Γ5 και χρήστες 
εφαρμογών οι οποίοι δεν σχετίζονται με τη 
σύνθεση μουσικής. Ολα τα παραπάνω 
εξαρτήματα είναι τοποθετημένα σωστά, σε 


ένα καλής ποιότητας ΠΊίάί εα$0 με πιστο¬ 
ποίηση ΟΕ, που διαθέτει τροφοδοτικό 200 * 
ν/αίί, Στα Βαγ$ του €05β μπορούν να τοπο¬ 
θετηθούν τρεις συσκευές 5.25 ιντσών (η 
μία καταλαμβάνεται από το €0-βΟΜ 
άπνβ) και δυο συσκευές 3.5 ιντσών (η μία 
καταλαμβάνεται από το ίίορργ άπνβ). Ο 
υπολογιστής συνοδεύεται από ένα πλη¬ 
κτρολόγιο τύπου Μοοΐοθ (όχι αυθεντικό), 
ένα πκ)υ$β τριών πλήκτρων (και πιου^β 
ραά), ηχεία ]υ$ίθΓ ΑΤ880 των 80 \Υαίί ΡΜ- 
ΡΟ και ΒβαθρΗοη© 5βί (μικρόφωνο και 
ακουστικά). Ειδικά το τελευταίο πρέπει να 
αναφερθεί ως μια πολύ καλή "συνοδεία" 
του εξωτερικού πιοάθπη ΗΐΟοπ που συνο¬ 
δεύει τον ϋπβ. Το ΓποάβΓπ (VI433ΥΟΕ) 
προσφέρει ταχύτητα μεταφοράς δεδομέ¬ 
νων των 33.600 Βρ* και ενσωματώνει 
νοίςβ, ίαχ και άαΐα δυνατότητες. Το γπο- 
άβΓΠ της Ηί€οπ αποτελεί μέτρια και φθηνή 
λύση για όσους δεν θέλουν να διαθέσουν 
κάποιο μεγάλο ποσό, αλλά χρειάζονται τα 
χαρακτηριστικά που αναφέραμε. 

Αφήσαμε για το τέλος την οθόνη, αφού 
δεν χρειάζεται να αναφέρουμε πολλά γι' 
αυτήν. Το όνομα ΕΙΖΟ είναι αρκετό για να 
μας πείσει ότι πρόκειται για ένα πάρα πο¬ 
λύ καλό ΠΊοηίίθΓ. Πρόκειται για το μοντέλο 
Ε35 των 15 ιντσών, που αποτελεί μια πολύ 
καλή επιλογή που φέρει το όνομα μιας με¬ 
γάλης εταιρίας. 

Γενικά, ο Ιιπθ ΜυΙΐίπΊθάία 166+ είναι το 
αποτέλεσμα του συνδυασμού πληθώρας 
ποιοτικών εξαρτημάτων, που μπορεί να 
ικανοποιήσει κάθε μέσο χρήστη. 


ΙΙΝΕ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 166 + 


ΜΟΤΗΕΚΒΟΑ»; ΒΙοίβη ΜΒ-8500 

τνχ 

ΟΡϋ: Ογπχ Ρ166+ 

ΗΡΟ: ΟυαηΚιπι ΡίτβΒοΙΙ ΤΜ 2.1 08 
ΚΑΜ: 16 ΜΒ ΕΟΟ 

ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ; 0ίοΓτιοη6 5*βαΙ*Η 
3ϋ 2240 

00-ΙΙΟΜ ϋΚΙΥΕ: ΤοδΚϊΒο ΧΜ-5702Β 
{12χ| 

0Α5Ε; ΜΜί-ίονβΓ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Γραμμή ΟοπρυΙβΓί, 
τηλ.: 9957657-8 
ΤΙΜΗ; 400.000 δρχ. + ΦΠΑ 
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ΤΗΚϋδΤΜΑδΤΕΚ 

Η επόμενη γενιά 
των ίον$ΙιεΙ(5 


τις δυνατότητες τις οποίες παρέχουν* Η 
μεγάλη οικογένεια των συσκευών της 
Τ[πυ$ 1 ηια$ί 0 Γ αποτελείται από τέσσερις 
σειρές: τη Άΐφϊ, την αάναπεβεΙ ΗφΗί, την 
0ΓΪνίη9 ρ!υ$ και μία ακόμη η οποία περι¬ 
λαμβάνει δύο "παράξενα προϊόντα"* 
Πρόκειται για το Ργο ΡΙαγ ΟοΙί (αισθητή- 
ρας-βάση για όσους παίζουν ςρΙί και θέ¬ 
λουν να προσθέσουν ζωντάνια στο παι¬ 
χνίδι τους) και το ννίζζαιτΙ ΡίπόαΙΙ εοπ- 
ίΓοΙΙβΓ (κονσόλα για ρίπΒαΙΙ που προσαρ¬ 
μόζεται στο πληκτρολόγιο)* 



Ισως να ήταν πολύ 
δύσκολο να 
περιγράφουμε μια 
μικρή -σε αριθμό 
προϊόντων- σειρά 
]0γ$)ίεΙε5 έχοντας στη 
διάθεσή μας δύο 
σελίδες του περιοδικού. 

Ωστόσο, όταν 
αναφεράμαστε στη 
ΤΗΐ"υ5ΐηΊα5Ϊ6ΐ7 άλα 
αλλάζουν.» 

του Γιώργου Ρσπόδη 
9ΠΓ@€θΐη ρυ I ί π Ι09 Γ 


ΤΚΓυ5ίΓπα5ίθΓ διαθέτει με* 
γάλη γκάμα προϊόντων, στα 
οποία περιλαμβάνονται 
|ογ5ίϊεΙ«, συστήματα ελέγ¬ 
χου όπλων, τιμόνι - κονσό¬ 
λα, πεντάλ κ*ά* Τα προϊόντα αυτά απευθύ¬ 
νονται στον απαιτητικό 9 αππβΓ ο οποίος 
"καταναλώνει" πολλές ώρες με σκοπό να 
τελειώσει την αποστολή που του έχει ανα¬ 
τεθεί στο αγαπημένο του ίΙι^Ηΐ 5ΐππυ- 
Ιαίϊοπ* Βέβαια, η υψηλή ποιότητα κατα¬ 
σκευής των προϊόντων της εταιρίας έχει 
άμεσο αντίκτυπο στο κόστος τους* Αν και, 
μετά το άκουσμα της τιμής, δεν θα ήταν 
πολλοί αυτοί που θα συνέχιζαν να δεί¬ 
χνουν ενδιαφέρον, τα ργ5ίίεΙς5 της ΤΚιυδί- 
πιαδΙβΓ μάλλον είναι φθηνά σε σχέση με 


Στη διάθεσή μας είχαμε δύο από τα 
"ιαχυρά" μοντέλα των {ογ$ϋεΙίΐ της εται¬ 
ρίας, καθώς και μια κάρτα που επεκτείνει 
τις δυνατότητες του υπολογιστή μας μέ¬ 
σω ΚαΓ0\ναΓβ στον τομέα του 9αηπίη9* 

Το Ρ-22 Ργο της ΤΙπυ$ίπηα$ίθΓ είναι το 
[ογ5ΤίεΙε που ήρθε να ταράξει τα "ήρεμα 
νερά" του χώρου* Πρόκειται για ένα 
ργ$1ίεΙ< που δίνει το στίγμα της επόμενης 
γενιάς της εν λόγω συσκευής, ενσωματώ¬ 
νοντας εντυπωσιακά στοιχεία* Η πρώτη 
μας επαφή μαζί του μας έκανε να νομί¬ 
ζουμε πως μεταφερθήκαμε σε εοείψίϊ αε¬ 
ροπλάνου, λόγω της ξεχωριστής σχεδία¬ 
σής του* Αυτή η σχεδίαση αποτελεί αντί¬ 
γραφο του χειριστηρίου αεροπλάνου, 
ενώ η ποιότητα κατασκευής του ξεφεύγει 
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οπό το κατεστημένο στο χώρο των 
ίογ^ίιε^ Η εγκατάσταση της συσκευής, 
από πλευράς ΗαΓεΙνναΓθ, γίνεται εύκολα, 
συνδέοντας το πληκτρολόγιο με το 
|ογ5ίιεΙί και το |ογ5ίϊεΙΐ με τη θύρα του 
πληκτρολογίου. Επίσης, απαιτείται η σύν¬ 
δεση του δεύτερου καλωδίου με την 
9απιβροι1 του υπολογιστή. Αν ο χρήστης 
διαΒέτει σύστημα ελέγχου όπλων (Υ/€5, 
Μόαροπ ΟοηίΓοΙ 5γ5ίθΓη) ή πεντάλ (Κ05, 
ΡυεΙάθΓ ΟοπίτοΙ $γ5ί0ππ), 8α πρέπει να τα 
συνδέσει σε σειρά με το Ρ-22 Ργο και το 
πληκτρολόγιο. Η εγκατάσταση του 
δοΓί^ατθ είναι απλή και περιλαμβάνει 
ταυτόχρονα και τον έλεγχο καλής λει¬ 
τουργίας της συσκευής. Το κύριο πρό¬ 
γραμμα ελέγχου ακούει στο όνομα 
"ΟοΓϊίπτιαηεΙ από ΟοπΙγοΙ Οβπίετ" (0&00) 
και αναλαμβάνει τη δημιουργία, τη διόρ¬ 
θωση και το άονπΙοαάίπ9 των "ειδικών" 
αρχείων στο Ρ-22, Τα "ειδικά" αυτά αρ¬ 
χεία περιέχουν πληροφορίες για τα πλή¬ 
κτρα, ώστε αυτά να αντιστοιχούν σε λει¬ 
τουργίες του παιχνιδιού. Το Ρ-22 Ργο θεω¬ 
ρείται ιδανικό για παιχνίδια στα οποία 
απαιτείται η χρήση πολλών πλήκτρων του 
πληκτρολογίου, αφού διαθέτει πλήθος 
στοιχείων. Ακόμα και το βασικό πλήκτρο 
"πυροδότησης" που βρίσκεται στο μπρο¬ 
στινό μέρος της συσκευής διαφέρει από 
αυτό των άλλων |ογ$ΙΪ€ΐς$. Με μια ελαφρά 
πίεση πραγματοποιείται η απλή "πυροδό¬ 
τηση", ενώ πιέζοντας περισσότερο ενερ¬ 
γοποιούμε την αυίο ίίτβ λειτουργία. Η 
χρήση του συγκεκριμένου πλήκτρου γίνε¬ 
ται μέσω του μέσου δακτύλου και όχι του 
δείκτη όπως συνηθίζεται, αφού ο δείκτης 
καλύπτει τη λειτουργία άλλου πλήκτρου. 
Την περισσότερη "εργασία" αναλαμβάνει 
ο αντίχειρας, αφού θα πρέπει να έχει τον 
έλεγχο ενός πλήκτρου και τεσσάρων ΗαΙ 
5\νΗεΚ05. Υπενθυμίζουμε πως το Ηαΐ 
$ννίΤεΚ επιτρέπει στο χρήστη να Βλέπει γύ¬ 
ρω από το εοεΙφίί ενός αεροπλάνου σε 
ένα ΓΙ^Ηί έίΐϊΐυΐοίίοη. Βέβαια, στο Ρ-22 
Ργο υπάρχουν τέσσερα (1) τέτοιο στοιχεία, 
τα οποία μπορούν να προγραμματιστούν. 
Και.,, για να μη μένει κανένα δάκτυλο του 
χεριού ελεύθερο, στη βάση της λαβής 
υπάρχουν δύο 5νίϊείΐΘ5, ελεγχόμενα από 
το μικρό δάκτυλο. Το πιο δύσκολο μέρος 
είναι, χωρίς αμφιβολία, ο προγραμματι¬ 
σμός όλων αυτών των στοιχείων. Ευτυχώς, 


όμως, η ΤΗΓυχίππαδΙοΓ συνοδεύει τη συ¬ 
σκευή με πλήρες ΓπαπυαΙ το οποίο θα λύ¬ 
σει όλα τα "μυστήρια". 

Για όσους δεν θέλουν να ξοδέψουν αρκε¬ 
τά χρήματα για την απόκτηση ενός Ρ-22 
Ργο και αναζητούν μια λύση λιγότερο 
"επαγγελματική", υπάρχει το ΤορΟυπ. 
Πρόκειται για ένα }ογ5Τίε)ε που ακολουθεί 
το ΡΙ19ΚΪ ΟοπΙγοΙ δγϊίοΓΠ (Ρ€5) της ίδιας 
της ΤΗΓυ$ίίηα5ίθΓ. Αν και δεν μπορεί να 
συγκριθεί με το Ρ-22 Ργο, το ΤορΟυπ δια¬ 
θέτει εργονομική λαβή, πλήθος πλήκτρων 
και γενικά χαρακτηρίζεται από υψηλή 
ποιότητα κατασκευής. Ο χρήστης έχει στη 
διάθεσή του τέσσερα πλήκτρα και ένα 
ΗαΤ 5\νί!εΗ, ενώ η λαβή προσφέρει γρήγο¬ 
ρη αλλαγή "πορείας". Και αυτό το 
|ογ5Ηε|ς, όπως το Ρ-22 Ργο, δεν απευθύνε¬ 
ται σε παιδιά μικρής ηλικίας, κάτι που γί¬ 
νεται αντιληπτό από τη διάταξη των πλή¬ 
κτρων. Η αναγνώριση της συσκευής στο 
περιβάλλον των ν/ίηάονν5 95 γίνεται μέ¬ 
σω του καθορισμού της ως ΤΗΓυ$ΐτηα5ΐβΓ 
ΡΙ19Κ! ΟοπίΓοΙ $γ5ίβΓη. Βέβαια, και στην 


ΤΗΚυ5ΤΜΑ$ΤΕΚ 


ΕΙΔΟΣ: ϋογ5ίίεΙί& 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Τ^ιηοίΙβΓ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: δίΐίεοπ ναίΐβγ, Μπόταση 14, 
τηλ.: 3802397 


περίπτωση του ΤορΟυπ, αναφερόμαστε 
σε ένα |ογ5ΐΐεΙ< που διαφέρει κατά πολύ 
από τα κοινά |0γ5ΐιεΙς$, κυρίως όσον αφο¬ 
ρά στην άριστη ποιότητα κατασκευής. 
Εκτός από τα εντυπωσιακά ϊογ5ίϊςΙί5, η 
ΤΗΓϋ5ΐΓτια5ίθΓ κατασκευάζει και προτείνει 
τη χρήση μιας ασυνήθιστης κάρτας ειδικά 
σε όσους διαθέτουν ΡεπΗυπι υπολογι- 
στες, της ΑΟΜ 90^ εατά. Μέσω αυτής 
της κάρτας, ο χρήστης μπορεί να αυξο- 
μειώσει την ταχύτητα ενός παιχνιδιού. Αυ¬ 
τό γίνεται με τη χρήση ενός ποτενσιόμε¬ 
τρου που συνοδεύει την κάρτα και συνδέ¬ 
εται μαζί της. Η βασική λειτουργία της 
κάρτας είναι να προσφέρει στο χρήστη 
δύο για τη σύνδεση δύο ή 

τεσσάρων |ογ5ίίεΙς$. 

Η ΤΚΓυ5ίπΊ05ίθΓ έχει κάνει ένα μεγάλο βή¬ 
μα στη δημιουργία μιας νέας γενιάς 
|ογ5ίϊε(ί5. Βασικά χαρακτηριστικά τους εί¬ 
ναι το υλικό κατασκευής τους και το κοι¬ 
νό ατο οποίο απευθύνονται. Γενικά, τα 
ίογ5ϊΐεΙ<5 της ΤΗΓυ$ϊητια5ϊθΓ θεωρούνται ο 
ιδανικός "σύντροφος" για να τους κατα¬ 
διώκετε και όχι να σας καταδιώκουν... 
Αξίζει, τέλος, να σημειώσουμε πως η 5ίΙί- 
εοπ νάΙΙβγ, αντιπρόσωπος της ΤΗΓυδίιπα- 
5ΐθΓ στην Ελλάδα, εισάγει επίσης το περί¬ 
φημο (ΖΗ νίΓίυαΙ Ργο της ΕΙίίθ, για το 
οποίο επιφυλασσόμαστε να αναφερθού- 
με αναλυτικότερα σε επόμενο τεύχος του 
περιοδικού. ■ 
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ΟΙΕΑΝδννΕΕΡ 3.0 

Βάλτε μία σκούπα 
στον υπολογιστή σας! 


Η εποχή κατά την οποία 
ένας άκληρός δίσκος με 
μεγεθος 10 ΜΒ ήταν 
αρκετός για τον 
υπολογιστή μας έχει 
περάσει ανεπιστρεπτί. 
Τότε τα προγράμματα 
ήταν μικρά σε μέγεθος 
και το πλήθος τον 
αρχείων που 
χρησιμοποιούσαν 
περιορισμένο. Ενα από 
τα κυριότερα 
προβλήματα που 
αντιμετωπίζει ο 
σημερινός χρήστης είναι 
τα άχρηστα αρχεία που 
καταλαμβάνουν 
πολύτιμο χώρο στο 
σκληρό δίσκο του 
υπολογιστή του όπως 
σχρησιμοποίητα αρχεία 
γραμματοσειρών, αρχεία 
του συστήματος, 
άχρηστα προγράμματα, 
περιττά αρχεία 16Βίϊ 
προγραμμάτων, αλλά 
ακόμα και αρχεία που 
δεν χρησιμοποιεί συχνά. 

τοιι Κώστα Γαβρίνα 
9 « νππα 5@€θπιρυ 1 1 π 1**9 Γ 


Η 


εγκατάσταση προγραμμά¬ 
των σήμερα είναι μία υπόθε¬ 
ση που εμπεριέχει κάποιο ρί¬ 
σκο. Με τον ερχομό των 
ννϊηάον^ 3.0, πριν από αρ¬ 
κετά χρόνια, όλοι οι χρήστες ανακάλυψαν 
ότι είναι ιδιαίτερα εύκολη η εγκατάσταση 
μεγάλων εφαρμογών. Δεν ήταν όμως εξίσου 
εύκολη η απεγκατάστασή τους! Τα σύγχρο¬ 
να προγράμματα, εκτός από τα αρχεία που 
εγκαθιστούν, είτε σε κάποιο συγκεκριμένο 
ίοΙάβΓ είτε (συνήθως) σε κάποιο ^υό-ίοΙεΙθΓ 
των ννίηάον$, τροποποιούν διάφορα αρχεία 
του συστήματος (όπως τα αυΐοσχθε.θαί, 
εοπίΐ9·5γ5, νιπ.ιπί και 5γ5ίθΓη.ϊηϊ), ενώ επίσης 
προσθέτουν ή τροποποιούν εγγραφές στη 
Γθ9»^ίγ άαΐαΒαδθ των ννΐπόο^ 95. Ακόμα 


χειρότερα, αρκετα αρχεία χρησιμοποιούνται 
από πολλές εφαρμογές και η αφαίρεσή 
τους, όταν διαγράφουμε κάποια από αυτές, 
μπορεί να αποθεί καταστροφική για τις υπό¬ 
λοιπες. Η απλή επιλεκτική διαγραφή κά¬ 
ποιων προγραμμάτων και ίοΙάβΓ5 δεν επαρ- 
κεί. Πόσα ΟίΙδ και $Κοι1ευί5 θα μείνουν για 
να στοιχειώνουν τον υπολογιστή σας; 

Μερικά προγράμματα παρέχουν τη δυνα¬ 
τότητα για υπϊηδίαΙΙ αλλά η άριστη λειτουρ¬ 
γία τους εξαρτάται από το φιλότιμο)!) των 
δημιουργών τους. Μερικοί μπορεί να ισχυρι¬ 
στούν ότι τα προγράμματα για υηίπδίαΙΙ σε 
οποιαδήποτε μορφή μπορούν να προξενή¬ 
σουν περισσότερα προβλήματα από όσα 
αναμένεται να επιλύσουν, όταν χρησιμοποι¬ 
ούνται από αρχάριους χρήστες. Το Οοαπ- 
δνοορ, ωστόσο, είναι το εργαλείο που θα 
κάνει τη "βρώμικη δουλειά" για λογαριασμό 
σας, διαγράφοντας μόνο τα αρχεία που 
σχετίζονται με το πρόγραμμα που θέλετε να 
διαγράψετε. Πολλά προγράμματα ακόμα 
δεν έχουν τη δυνατότητα υηϊπ5ίαΙΙ. Σε αυτό 
ακριβώς το σημείο έρχεται το ΟΙοαηδνοθρ 
να δώσει τη λύση σε απελπισμένους χρή¬ 
στες. Δεν πραγματοποιεί μόνο απεγκατά- 
σταση προγραμμάτων αλλά ταυτόχρονα 
εντοπίζει και να αφαιρεί αρχεία που έχουν 
"ξεμείνει" από προηγούμενες ημιτελείς απε- 
γκαταστάσεις. Υπάρχει ακόμη η δυνατότητα 
για μετακίνηση, ΙχιεΙ<-υρ και αντιγραφή των 
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προγραμμάτων. Το ΟΙθαηδνββρ ήταν το 
πρώτο πρόγραμμα για υηΐπ^αΙΙ που κυκλο¬ 
φόρησε σχεδιασμένο για 95, Πιο 

πριν η ΟυαΠοΓάοεΙζ είχε κατασκευάσει την 
πρώτη έκδοση του 01ααπ$\νβθρ, ένα απλό 
υίΐΐίίγ για την απεγκατάσταση των περισσό¬ 
τερων εφαρμογών για \νίηάον/5. Η επέλαση 
των ννίπόον/5 95 δημιούργησε νέα δεδομέ¬ 
νο και γέννησε νέα προβλήματα στον τομέα 
της εγκατάστασης/απεγκατάστασης των 
εφαρμογών. Πολλοί χρήστες εγκαθιστού- 
σον και απεγκαθιστούσαν εφαρμογές πολύ 
συχνά. Για την κάλυψη των δημιουργηθει- 
σών αναγκών κυκλοφόρησε η έκδοση του 
Οθαηδϊνββρ για ννίηάονϊ 95. Η έκδοση 
3.0, που είναι η τελευταία μέχρι τώρα, κατα¬ 
λαμβάνει αρκετό χώρο στο δίσκο σας, κάτι 
που αποδεικνυει τις δυνατότητες της. Στις 
δισκέτες εγκατάστασης του €1βαπ$\νββρ 
συμπεριλαμβάνονται οι εκδόσεις Ιό και 32 
Βϊί για \νϊηάον/5 3.1 και ννΐπόονδ 95 ή ΝΤ. 
Είναι ίσως από τα πλέον πολύτιμα προγράμ¬ 
ματα που μπορείτε να έχετε στον υπολογι¬ 
στή σας, αν και η χρήση που ενδεχομένως 
8α του κάνετε δεν 8α είναι πολύ συχνή. Κά* 
ποιος ίσως προβάλλει το επιχείρημα ότι τα 
\νίηάο\¥5 95 έχουν ενσωματωμένη τη δυνα¬ 
τότητα για υηίπ$ΙαΙΙ. Οντως ισχύει αυτό, αλ¬ 
λά ο υπίπ5ίαΙΙβΓ των ννϊηεΐο^δ 95 δεν είναι 
αρκετός. Μπορεί να κάνει υηϊη5ίαΙΙ σε αρκε¬ 
τές εφαρμογές αλλά όχι σε όλες όσες 
έχουν εγκατασταθεί. Από το δικό μου μηχά¬ 
νημα έχουν περάσει πολλές εφαρμογές -κυ¬ 
ρίως δΗατβννατθ προγράμματα- αλλά μόνο 
για τα μισά από αυτά μπορούσα να κάνω 
απεγκατάσταση χρησιμοποιώντας τον υπιπ- 
5ίαΙΙθΓ των ΜίηάσνΥ 5 95! 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ» 

ΠΡΩΤΗ ΕΠΑΦΗ 

Η εγκατάσταση του ΟίΘαηδνββρ είναι 
πολύ εύκολη υπόθεση. Ο χρήστης απαντά 
σε μία σειρά από πολύ απλές ερωτήσεις και 
με την ολοκλήρωσή τους έχει στη διάθεσή 
του μία ομάδα από δΗοιΙευΙδ. Εται, πέρα από 
το κυρίως πρόγραμμα, υπάρχουν τα 5πτοΓί 
δνββρ, 11509© ^όίεΗ, Μθ και ΙΙπίπ- 
5ίαΙΙ. Το 5γπογΤ 5ννθορ -όταν είναι ενεργοποι¬ 
ημένο- σημειώνει κάθε αρχείο που εγκαθί¬ 
σταται στο δίσκο και κάθε αλλαγή που γίνε¬ 
ται στα αρχεία του συστήματος. Το υ$α9© 
νΥαίεΙι σημειώνει το πλήθος των προσβάσε¬ 
ων που έχουν το αρχεία στο δίσκο σας, έτσι 


ώστε οι συγκεκρι¬ 
μένες πληροφο¬ 
ρίες να χρησιμο¬ 
ποιηθούν προκει- 
μενού να αποφασί¬ 
σουμε εάν κάποια 
αρχεία μπορούν 
να αποσυρθούν 
από το δίσκο, εφό¬ 
σον δεν χρησιμο¬ 
ποιούνται πλέον 
τακτικά. 

Το Οθαπδνοορ, 
μετά την εγκατά¬ 
στασή του, δα 




αναλάβει να τακτοποιήσει το σκληρό σας 
δίσκο, ξεκαθαρίζοντας το ψηφιακό χάος 
που 8α επικρατεί εκεί. Εκτός από απεγκατα- 
στάσεις προγραμμάτων, μπορεί να εντοπίζει 
πολλαπλά αρχεία (αρ¬ 
χεία με ίδιο όνομα 
ή/και μέγεθος ή/και 
ημερομηνία) σε διάφο¬ 
ρα ίοΙάβΓ$ και ΟΙΙδ με 
ίδιο όνομα αλλά διαφο¬ 
ρετικές εκδόσεις ή "ορ¬ 
φανά" αρχεία (που δεν 
χρησιμοποιούνται από 
κάποιο πρόγραμμα - 
όπως είναι τα δΗοιΙευΙ* 
σε αρχεία που έχουμε 
διαγράψει). 

Η "καρδιά" του 
ΟΘοηδνοθρ είναι η, 
απεγκατάσταση των 
προγραμμάτων. Αυτή 
μπορεί να γίνει, όπως 


Αναζήτηση τον 
πολλαπλόν αρχοον. 


*** και 

Επαναλα μΒανόμενον 
ϋίΐ*. 


8α δούμε, με όαείί-υρ 
των προς διαγραφή αρ¬ 
χείων και εγγραφών 
ώστε να είναι δυνατή η 
επαναφορά τους (όλων 
ή κάποιων από αυτά) εκ 
των υστέρων. Το Οβαπ- 
δ^θθρ δρσ με τον πιο 
αποτελεσματικό τρόπο 
όταν απεγκαθιστά προγράμματα των οποί¬ 
ων έχει καταγράψει την εγκατάσταση. Στην 
αντίθετη περίπτωση, όμως, όταν δηλαδή 
απεγκαθιστά προγράμματα των οποίων δεν 



Κατά την Εκκίνηση το Οβαηένίββρ μας ροτά εάν θέλουμε να &ούμ€ 
τον κατάλογο μ€ τα παλιά θαε!<-υρ« 
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νίκντ ΓοΙίίΡΪ ϋ 5 β (|6 


□ου^Ιθ-εΙιαΚ οη ο ΡγΚ/θ ίο νίε* ΙοΙύβΓ υεοςθ. 


Ο&ζ* 


Οπνβ 

παπηθ 

Τοΐβϊ 

3ΪΙΘ 

ϋεθΕΐ 

ερβοβ 

Ργ«0 

ΐρβοβ 

■γ- Οπν* 0 

| 2.011 ΜΒ 

1.395ΜΒ 

Ε16ΜΒ 

Θϋπνθ Ε: 

1 791ΜΒ 

1.783ΜΒ 

9ΜΒ 

®0πνβΡ 

1.791 ΜΒ 

1 783ΜΒ 

3Μ6 

θΟπνβΟ 

1.031 ΜΒ 

Θ03ΜΒ 

227ΜΒ 



£θίΰθΓ 8 


Επηι 


5βνβ... 


ϋβΐρ 


Ποσοστό κάλυψης των δίσκων από αρχάα... 

~.και ποσοστά κάλυψης κοΒενος 
οπά το ΙθΙάβΤ5' 

έχει καταγραφεί η εγκατάσταση, έχει την τά¬ 
ση να μη διαγράφει μερικά αρχεία (συνή¬ 
θως ΥΒΧ ή .011). Επίσης, μπορεί να κάνει 
λάθη ακόμη και οε καταγραμμένες εγκατα¬ 
στάσεις. Σημειώνουμε μία περίπτωση όπου 
κάποιο πρόγραμμα εγκαθιστουσε ένα αετ 
από γραμματοσειρές στο νϊη,ίπϊ. Το Οθοπ- 
$ν*ββρ δεν έλαβε υπόψη το γεγονός ότι τα 
ν/ιηάο\ν$ 95 μεταφέρουν τον κατάλογο των 
γραμματοσειρών από το νίη.ΐηί στο ΓΘξ^ϊιγ, 
όταν γίνεται επανεκκίνηση του υπολογιστή. 
Κατά την οπεγκατάσταση, αφαιρεθηκαν οι 
εγγραφές από το ννίπ.ϊπί αλλά όχι και από το 
Γβεμίϊιγ! Το Οβαπδνοορ, όταν ξεκινά τη λει¬ 
τουργία του, ερευνά το σκληρό δίσκο προ- 
κειμένου να σχηματίσει μία όψη της δομής 


τ^ικία*»* ****** \ν«~ ΐρ^ΛνΙορ*™! 




Π3 5βΐ*ν $«*«<> ·*ι>< 


Ο ΚείΙοΓθ ννίζοΓά, η χρήση του οποίου 8 ο μας απαλλάξει από 
πολλά βάσανα* 


και των αρχείων που περιέχει. Από εκεί και 
πέρα, οι νίζατεΙ* που διαθέτει θα καθοδη¬ 
γήσουν το χρήστη εύκολο για ό,τι θέλει να 
κάνει* Πέρα από αυτά, η έκδοση 3*0 περι¬ 
λαμβάνει το δαίβίγ δνβορ, προσφέροντας 
την καλύτερη προστασία απέναντι σε τυχαί¬ 
ες διαγραφές σημαντι¬ 
κών αρχείων, έχει δυνα¬ 
τότητα υράαϊβ-Ιϊ μέσω 
του Ιπίβτηθί, ενώ έχει 
άαΐαόα^β με πληροφο¬ 
ρίες για 1.000 εφαρμο¬ 
γές ώστε να μπορεί να 
επιτύχει την αποτελεσμα¬ 
τικότερη και ασφαλέστε¬ 
ρη διαγραφή τους. 


ΡΚ06ΚΑΜ 

Με την εκκίνηση του 
Οοαη$ν^ορ έχουμε στη 
διάθεσή μας τις εξής επι¬ 
λογές: Ργο^γογτι, ΟΙοαπ- 
υρ, Κο$1οΓβ, νίβ™, Κο- 
9ί$ίΓγ και Ορίϊοπ$, Υπάρ¬ 



χει επίσης και ένα πλήκτρο για Βοήθεια, η 
οποία μάλλον δεν θα σας χρειαστεί. Ας 
δούμε τις επιλογές αναλυτικά* 

Με την Ργο^οιτι έχουμε τη δυνατότητα 
να απεγκαταστήσουμε κάποια εφαρμογή 
(όπου μας παρέχεται η δυνατότητα ΒαεΙς-υρ 
πρώτα), να συμπιέσουμε εφαρμογές που 
δεν χρησιμοποιούνται συχνά ώστε να κερδί¬ 
σουμε χώρο, να δημιουργήσουμε ένα συ¬ 
μπιεσμένο ΒαεΙί-υρ μιας εφαρμογής δίχως 
να τη διαγράψουμε, να μεταφέρουμε μία 
εφαρμογή σε διαφορετικό δίσκο ή ίοΙάοΓ ή 
να αντιγράψουμε μία εφαρμογή σε έναν 
άλλο υπολογιστή όπως ένας ποίβδοοίΐ, 
(Πιστεύω ότι δεν 
καταπατάμε την 
άδεια χρήσης λογι¬ 
σμικού που έχουμε 
για το πρόγραμμα 
που αντιγράφουμε. 
Εξάλλου, εμείς θα 
χρησιμοποιούμε το 
πρόγραμμα είτε 
στον έναν είτε 
στον άλλον υπολο¬ 
γιστή και, Βέβαια, 
όχι ταυτόχρονοί) 

Ας δούμε την 
πρώτη επιλογή, της 
απεγκατάστασης, με τον εύγλωττο τίτλο 
ΙΙηίη$ίαΙΙ ννίζαπί Επιλέγοντας την, σε ένα 
παράθυρο βλέπουμε όσα προγράμματα 
έχουμε εγκαταστήσει και η εγκατάστασή 
τους έχει καταγραφεί από το δητατ! $^εβρ, 
καθώς και τα προγράμματα που περιέχονται 
στο δίαΓί Μεηυ των \νίηεΙον*5 95. Εάν το 
πρόγραμμα που επιθυμούμε να απεγκατα- 
στήσουμε δεν εμφανίζεται εδώ, μπορούμε, 
με το πλήκτρο δοαιτΗ, να το εντοπίσουμε 
μέσα από έναν κατάλογο με όλα τα *οχο 
αρχεία, ο οποίος 9α μας εμφανιστεί ταξινο¬ 
μημένος είτε ως προς το όνομα του αρχείου 
είτε ως προς το ίοΙάεΓ στο οποίο ανήκει. 
Οταν ολοκληρώσουμε την επιλογή του προ¬ 
γράμματος, το Οσαπδνθερ μας ρωτά για 
το ίοΙάβΓ στο οποίο θέλουμε να τοποθετη¬ 
θεί το ΕκκΙί-υρ του προγράμματος που θα 
διαγράφει. Επισημαίνετοι ότι, εκτός από τα 
αρχεία που θα διαγραφούν, θα κρατηθούν 
στο Θαε1<-υρ και οι τυχόν εγγραφές στα αρ¬ 
χεία του συστήματος ή το Γθ^ϊίΙτγ, ώστε 
όταν επιθυμήσουμε την επαναφορά του 
προγράμματος, να έχουμε επιστροφή και 
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όλων των ρυθμίσεων του. Κατόπιν, ερωτώ- 
μέθα εάν θα επιβεβαιώνουμε κάθε διαγρα¬ 
φή που 8α γίνεται - κάτι που, γενικά, δεν εί¬ 
ναι αναγκαίο. Τέλος, Βλέπουμε το μέγεθος 
των αρχείων που θα απεγκατααταθούν. 
Ολα φαίνονται εύκολα και απλά και πράγ¬ 
ματι έτσι είναι! Επισημαίνεται ότι κατά την 
εκκίνηση του £ΙΙβαη$\νββρ και εφόσον 
υπάρχουν παλαιότερα θαεΙί-υρ καθορισμέ¬ 
νου από εμάς χρονικού διαστήματος, μας 
ζητείται να τα ελέγξουμε προκειμένου να 
διαγράψουμε κάποια από αυτά που ενδεχο¬ 
μένως δεν χρειάζονται πλέον. Οι επιλογές 
ΑιχΗίνβ ννίζατεΙ και Βαείίυρ \νϊζαιχί λει¬ 
τουργούν με παρό¬ 
μοια διαδικασία. Η 
πρώτη συμπιέζει 
προγράμματα που 
δεν χρησιμοποιού¬ 
νται συχνά, ενώ η 
δεύτερη κάνει Βαε!ς- 
υρ των προγραμμά¬ 
των (χωρίς να τα 
διαγράφει). Με την 
επιλογή Μονβ Μι- 
ζοίά μπορούμε να 
μετακινήσουμε κά¬ 
ποια εφαρμογή σε 
διαφορετικό ίοΙάθΓ ή 
δίσκο. Αφού την επι- 
λέξουμε με τον τρό¬ 
πο που περιγράψαμε παραπάνω, το Οβαπ- 
5\νθβρ μας ρωτά σχετικά με τον προορισμό 
που θέλουμε να έχει το πρόγραμμα. Τέλος, 
με την επιλογή Τταηδροιΐ ννίζατε! μπορούμε 
να μεταφέρουμε κάποια εφαρμογή σε άλλο 
υπολογιστή. Τονίζουμε ότι με τις επιλογές 
Μονβ και Τιαπίροιΐ ννίζατσί δεν μετακινού¬ 
ντο ι/αντι γράφονται μόνο τα αρχεία αλλά γί¬ 
νονται και οι απαραίτητες ρυθμίσεις ώστε 
τα προγράμματα να είναι έτοιμα για χρήση 
στον προορισμό τους. 

αίΑΝυρ 

Με την επιλογή Οβαπυρ μπορούμε να 
"καθαρίσουμε" το δίσκο μας από πολλαπλά 
αρχεία ή από άλλα άχρηστα ή σπανίως χρη¬ 
σιμοποιούμενα. Συγκεκριμένα, μπορούμε να 
βρούμε πολλαπλά αντίγραφα αρχείων με 
ίδιο όνομα, ίδιο όνομα και μέγεθος ή ίδιο 
όνομα, μέγεθος και ημερομηνία. Καθένα 
από αυτά επισημαίνεται με κάποιο χρώμα, 
ανάλογο με το βαθμό "επικινδυνότητας" 


που εμπεριέχει η δια¬ 
γραφή ταυ. Συγκεκρι¬ 
μένα, με πράσινο 
χρώμα επισημαίνο- 
νται αυτά που μπο¬ 
ρούν να διαγραφούν 
άφοβα, με κόκκινο 
αυτά που απαγορεύ¬ 
εται να διαγραφούν 
και με κίτρινο αυτά 
των οποίων η δια¬ 
γραφή ίσως προκα- 
λέσει προβλήματα. 
Για τα τελευταία (τα 




"κίτρινα"), που δηλώνονται ως υποψήφια για 
διαγραφή, το Οβαπδννββρ δεν θα προχω¬ 
ρήσει στη διαγραφή τους παρά μόνο εάν το 
$αίείγ δνοβρ είναι ανενεργό και ο χρήστης, 
τσεκάροντάς τα, απαιτήσει τη διαγραφή 
τους. Με μπλε χρώμα επισημαίνονται τα αρ¬ 
χεία για τα οποία το Οβαηδν/ββρ δεν μπο¬ 
ρεί να αποδώσει έναν κωδικό Βαθμού επι- 
κινδυνότητας. 

Για κάποιο αρχείο που είναι προς δια¬ 
γραφή, το πρόγραμμα μπορεί να μας συμ¬ 
βουλεύσει για το τι πρέπει να κάνουμε. 


8ρήκαμ< ένα 011 οΒ|*τί που δεν αντίστοιχό 
πουδινα και δα το διαγράψουμε. 


Ο Κ* 9 )$Μ 7 Νιϊογ ο* Βράση. 

Επίσης, μπορούμε να δούμε τα αρχεία που 
το χρησιμοποιούν ή αυτά που χρησιμοποιεί 
το ίδιο. Αυτό είναι ιδιαίτερα χρήσιμο για 
την περίπτωση των "κίτρινων" αρχείων. Σε 
κάθε περίπτωση, πάντως, σας συνιστούμε 
να επιτρέπετε το όαείς-υρ από το ΟΙοαπ- 
δνβθρ των αρχείων που προτίθεστε να 
διαγράψετε. 

Με την επιλογή υηυ$6θ! ΡίΙο ίγρσ ίϊηάβΓ 
μπορείτε να εντοπίσετε αρχεία που δεν 
χρησιμοποιούνται καθόλου όπως είναι τα 
συμπιεσμένα, άκρΙαγ άπνοια, αχρησιμοποί- 
ητες γραμματοσειρές, αρχεία Ηφ, δαοσπ 
5ανβΓ5 κ.α Παρ' όλο που το Οθαπδ^θβρ 
προτείνει τη διαγραφή κάποιων από αυτά, 
καλό είναι να προσέχετε διότι μπορεί να τα 
χρειαστείτε στο μέλλον και να έχετε δια¬ 
γράψει κατά λάθος και το Ε>αεΚ-υρ που δη¬ 
μιουργεί το Οβαπ5\νββρ κατά τη διαγραφή 
τους. Και σε αυτήν την επιλογή έχουμε τον 
χρωματικό κώδικα, τα πλήκτρα για συμβου¬ 
λές και τις σχέσεις των αρχείων με άλλα. 


ΥΠΕΡ 

ΚΑΤΑ 

Απλό ύστατο στη χρήση και 
πολύτιμος βοηθάς είτε στην 
απεγκατάσταση προγραμμάτων 
άτε οτον καθαρισμό του δίσκου 
από περιττά αρχεία. 

Μερικές φορές κάνει λανθασμένες 
ενέργειες ή δίνει λανθασμένες 
συμβουλές* Δεν είναι αρκετά 
"έξυπνο" ώστε να αντιμετωπίζει με 
επιτυχία απεγκαταστάσεις 
εφαρμογών που δεν έχει καταγράψει. 


Ρ€ ΜαΜ^Γ 55 
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Καθαρίζοντας το ίβ0Ϊ5ΐτγ. 


να. Επίσης, μπορούμε 
να καθορίσουμε και 
το ίοΙθβΓ στο οποίο 
8 α γίνει η επαναφο¬ 
ρά, αν και προτείνε- 
ται να χρησιμοποιη- 
8 εί αυτό που ήταν 
αρχικά πριν οπό το 
ΒαεΚ-υρ, 

Με την επιλογή 
νίβΥ*τ μπορούμε να 
δούμε το Μαδίβτ Ι 09 
ΚβροΓΐ, όπου κατα¬ 
γράφονται όλες οι 
ενέργειες του 
Οβαηδνββρ, το 
5ανίη95 Γβροτί όπου 


ΒαεΚ-υρ και ο χρωματικός κώδικας για τις 
εγγραφές. 

Τελευταία επιλογή είναι η Ορίίοπ$, Από 
εδώ καθορίζουμε όλες τις παραμέτρους 
λειτουργίας του ΟΙβαπδ^Θβρ. Μπορούμε 
έτσι να καθορίσουμε εάν τα 1/5006 \ναίείι 
και δπιαιΤ 5ννβορ 8 α ενεργοποιούνται αυ¬ 
τόματα με την εκκίνηση των \Υίπάονν$, το 
ίοΙάβΓ όπου 8 α τοποθετούνται τα ΒαεΚ-υρ 
και ΓβροΓΐδ και κάθε πότε 8 α λειτουργεί η 
υπηρεσία ϋρεΙαίβ-ΙΤ Αυτή η υπηρεσία επι¬ 
τρέπει στο πρόγραμμα να συνδέεται μέσα 
από το ΙπΙΟΓΠβί με το 5Ϊ1β της ΟυαιΙβτάθέΚ 
και να παίρνει υράαΐβδ για το ίδιο. Η επιλο¬ 
γή ϋράαίσ-Ιί μπορεί να ενεργοποιηθεί και 
χειροκίνητα μέσω ενός πλήκτρου από τα 
ΟρίίθΠ$. 



Οι €πιλογΐς για το 5ηΊαιΤ5νν£«ρ, 


Το Ια* ^ϊΐβ 115006 ΡίπεΙβΓ είναι, όπως δη¬ 
λώνει και το όνομά του, ευρετήριο αρχείων 
που χρησιμοποιούνται ελάχιστα. Εδώ μπο¬ 
ρούμε να δούμε την ημερομηνία τελευταίας 
τροποποίησης κάποιου αρχείου ή τελευταί¬ 
ας πρόσβασης σε αυτό, ώστε να εντοπίσου¬ 
με τα "αραχνιασμένα" αρχεία και να απαλ¬ 
λαγούμε από αυτά! Η ταξινόμηση μπορεί να 
γίνει με βάση μία από τις δύο ημερομηνίες 
που περιγράψαμε πιο πάνω αλλά και με βά¬ 
ση το όνομα, το ΙοΜθγ που βρίσκονται, το 
μέγεθος ή το πλήθος προσβάσεων σε αυτά. 
Οι χρωματικοί κωδικοί και τα υπόλοιπα πλή¬ 
κτρα βρίσκονται και πάλι μαζί μας. 

Με το ΟφΗαη Ρίηάθτ, το Οβαη5*β©ρ 
εντοπίζει αρχεία που είναι "ορφανά" (ή αδέ¬ 
σποτα - αν προτιμάτε}. Τέτοια είναι τα εΡιογΙ- 
ευί5 ή ίϊΐθ α55οααίίοπ5 που αντιστοιχούν σε 
ανύπαρκτα προγράμματα, ΟΙΕ βΓηδοεΙ- 
εΙίη 95 , ΟΙΕ οΒ|βεϊ 5 κΑπ, 

ΚΕ5Τ0ΚΕ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 

Η επιλογή βρίστε προσφέρει την επανα¬ 
φορά στην αρχική κατάσταση κάποιου προ¬ 
γράμματος το οποί έχουμε διαγράψει και κά¬ 
νει όαεΙί-υρ κατά τα παρελθόν, Ιε κινώντας 
το ββ5ίθΓβ ν/ίζαΓ0, μας ζητείται να επιλέξου- 
με το Βοε^-υρ που θέλουμε νο επαναφέρου¬ 
με και εάν επιθυμούμε την επαναφορά όλων 
των αρχείων και εγγραφών που περιέχει ή, 
επιλεκτικά, κάποιων από αυτές. Σε περίπτωση 
που τα αρχεία βρουν άλλα ομώνυμα κατά 
την επαναφορά τους, μπορούμε να καθορί¬ 
σουμε εάν η αντικατάσταση αυτών θα γίνει 
μόνο από τα νεότερα, από όλα ή από κανέ- 


βλέπουμε το μέγεθος του απελευθερωμέ¬ 
νου χώρου ύστερα από κάποια απεγκατά- 
σταση, το χώρο που καταλήφθηκε από το 
ΒαεΚ-υρ και τον συνολικά ωφέλιμο χώρο 
μετά τη διαδικασία. Επίσης, μπορούμε να 
δούμε και τη χρήση των ίοΐάετδ ανάλογα με 
το μέγεθος που καταλαμβάνουν στο δίσκο. 

Η επιλογή βθ 9 Ϊ 5 ΐΓγ αφορά στο ^ 915*17 
των ν/ϊπάον ^5 95. Περιλαμβάνει τα ΪΪ 69 - 
ϊδίτγ Οεπίε και ββ 9 Ϊ 5 ίτγ 5*ββρ, Με το 
πρώτο μπορούμε να κάνουμε βάΐΗπ 9 στο 
ι^ίΞίιγ χρησιμοποιώντας πολλές τεχνικές 
για το χρήστη. Δεν 8 α το συνιστούσαμε, 
πάντως, σε αρχάριους! Το 8091^17 5*εβρ 
αναλαμβάνει να καθαρίσει το Γε9Ϊ5Ϊ7 από 
αχρησιμοποίητες εγγραφές. Και εδώ 
υπάρχουν η γνωστή μας δυνατότητα για 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το ΟΙεαηδ*Θβρ 
μπορεί να σας απαλ¬ 
λάξει από πολλά προ¬ 
βλήματα τόσο κατά 
την απεγκατάσταση 
προγραμμάτων όσο 
και κατά τον καθαρι¬ 
σμό του δίσκου σας 
από περιττά αρχεία. 
Εάν έχετε την (κακή;) 
συνήθεια να βάζετε 
και να βγάζετε εφαρ¬ 
μογές κάθε τόσο, θα 
σας φανεί πολυτιμό¬ 
τερο από οτιδήποτε 
άλλο έχετε στον υπο¬ 
λογιστή σας. Και 
στην περίπτωση όμως που αποφασίσετε να 
απεγκαταστήσετε μία εφαρμογή μπορείτε 
να την απομακρύνετε χωρίς να χρειαστεί 
να κάνετε την προσευχή σας! Ισως πρόκει¬ 
ται για το πιο αναγκαίο συμπλήρωμα των 
\νϊπάο*5. ■ 


ΟΕΑΝδννΕΕΡ 3.0 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; ΡΟ με 386 ή ανώτερο 
και \Υΐπάο*5 3.1,95 ή ΝΤ (3.51 ή 
ανώτερα], 4 ΜΒ βΑΜ (12 ΜΒ σε ΝΤ 
ννοτΙ^ίσΗοη, 1 ό ΜΒ σε ΝΤ 5εΓνετ), 

12 ΜΒ χώρο στο σκληρό δίσκο, 
ΔΙΑ0ΕΣΗ: ΟυαιίεΓάεεΚ 


56 Ρ€ ΜαδίβΓ 
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ΓΙΑ 4ΡΙΤΡΑΡ«ΙΛ 
ΟίΓΡΑΤΗΓΙΥΗί ΗΑΙ ΦΑΡΤΑίΙΑ! 
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ΗΕΚ0Ε5 ΟΡ ΡΙΡΙΑΝΟΕ 

ΙϊΤΟ ΕΠΟίΤΟΥ ΡΚΑΔΟΝίΑΝΟΕ -ΤΗΕ ΡΙΡΤΗ 
ΑΔΕ Ο ΠΟΛΕΜΟ! ΕΝΑΝΤΙΑ £Τ0Υ£ ΔΡΑΚΟΥ! 
-ΕΙ£ΒΟΛΕΙ£ ίΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ. ΛΕΓΕ2ΝΑΡΙ0Ι, 
ΚΑΤΑΙΚΟΠΟΙ, ΤΥΧΟΔΙ£ΚΤΕ£ ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ 
ΤΕΤΡΑΠΟΔΑ ΓΙΝΟΝΤΑΙ ΥΠΕΡΑ£Π!£ΤΕ£ 
ΤΗ£ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ!. 
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Η ΕΠίΥ ΚΛΟ ΠΑΙΔΕΙΑ ΜΕ ΟΛΑ ΤΑ ΞΟΡΚΙΑ ΤΗ£ 
Τ.5.Κ. ΕΙΝΑΙ ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΗ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΠΑΙΚΤΗ 
-ΚΜΖΑΑΡι ΙΔΑΝΙΚΗ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΠΡΟΕΤΟίΜΑίΙΓ 
ΤΟΥ ΟΙ/ΝΔΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΓΙΑ 
ΚΑΘΕ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ. 
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Η ΕΙίΒΟΛΗ Τ2Ν ΗΡ22Ν Τ£Ν ίΟΜΙΟί £Ε 
■ } ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ ΚΑΙ ΤΗΛΕΟΡΑϊΗ ίΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ 
' ΜΕ ΤΑ ΖΟΥΠΕΡ ΖΑΡΙΑ ΤΗ£ Τ,5.Κί 01 
ΥΠΕΡΑΝΘΡΩΠΕ! ΔΥΝΑΜΕΙ! Τ5Ν 5ΡΙΡΕΚ 
, - ΜΑΝι ΡΑΝΤΑ5ΤΙΟ ΓΟΙΙΒ.. X- ΜΕΝ ι ΗΙΙΙΚ» ■ 
ΙϋΟΗ ΜΑΝι ΑΥΕΝΔΕΚί ,ΤΗΟΚ, ΡΚ.5Τ6ΑΝ4Ε,· 
ίΧ ' ίΙΙΛ/ΕΚ 51/ΚΡΕΚ ΚΑΙ 0Λ6Ν Τ£Ν ΗΡ25Ν ΤΗ! 

λ ΜΑΑΥΕΕ ΒΡΙίΚΕΤΑΙ ΖΤΑ ΧΕΡΙΑ £Α£ ! ΤΟ 
-</. ΒΑΐΙΔΔΑΜΕ ΑΝΑΦ6ΡΕΤΑΙ ΙΤΟΤΕ Χ-ΜΕΝ 
ί V ΚΑΙ ΤΟΥ £ ΒΕΤΕΡΑΝΟΥ! Χ-ΜΕΝ ΤΗΙ 

ΟΜΑΔΑ! Ε Χ4ΑΙΙΒΙΙΚ ΜΙ 14 ΖΑΡΙΑ > ΧΆΡΤΕΐ 
ΑΡΧΗΓΕΙ2Ν> ΠΟΛΕ5 Ν» ΜΗ ΚΑΤΟΙΚΗΜΕΝ5Ν 
ΠΕΡ/0Χ5Ν> ΚΑΡΤΕ1 ΠΑΡΑΠΟΜΠΗ! ΚΑΙ 


ΜΑΔίς.ΤΗΕ ΔΑΤΗΕΚΙΝ&: 
ΤΗΕ ΟΡΠΕΙΑΙ 
ΕΝΟΥίΕΟΡΕΡΙΑ 

ΔΙΕΥΚΡΙΝΙΖΕΙ! ιΛΑΘΗ» 
ΔΙ0ΡΘ5£ΕΙ!> 
ΠΑΡΑΛΕΙΠΕΙ!, 
ί ΗΜ£Ι2!ΕΙί»ΠΑΡΑΐΕΝΑ 
ΚΑΙ ΑΠΟΚΡΥΦΑ ΟΛ£Ν 
Τ5Ν ΚΑΡΤ2Ν ΤΟΥ 
ΜΑΔΙΖ,ΤΗΕ ΔΑΤΗΕΒΙΝ6 
ΚΑΙ Τ£Ν ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν 


ΚΑΝΟΝΕί ΓΙΑ 


ι >ι και 3 ΠΑίκτεε. 


ΤΟΥ 


ΤΑΔΕ ΟΡ ΤΗΕ ΟΟΜΕΤ 

Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΕΙίΒΑΛΛΕΙ £ΤΟΥί ΚΟίΜΟΤ! 
ΤΟΥ ΑΟΥΑΝΟΕΡ ΟΟΝΔΕΟΝ5 & ΡΚΑ00Κ5 ΜΕ 
ΤΟΝ ΠΙΟ ΒΑΡΒΑΡΟ ΤΡΟΠΟ. Η ΚΛΑίΙΙΚΗ 
ΜΑΓΕΙΑ ΒΡΙΙΚΕΤΑΙ ΞΑΦΝΙΚΑ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΗ 
ΜΕ £ΠΑΘΙΑ· ΛΕΤΖΕΡ, ΙΠΤΑΜΕΝΑ ΟΧΗΜΑΤΑ 
ΚΑΙ ΜΗΧΑΝΙΚΑ ΤΕΡΑΤΑ! Η ΑΛΛΟΚΟί ΜΙΚΗ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΆΠΕΙΛΗ Ή ΑΝΕΚΤΙΜΗΤΟ , 

ΛΑΦΥΡΟ ΕΙΝΑΙ ΙΔΑΝΙΚΗ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΕΑΜΡΑΙ4Ν 
ΚΑΙ ΑΚΡ££ ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΗ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΠΑΙΚΤΗ. 


ΤΗΕ Χ-ΓΙΙΕΔ 
ΟΟίίΕΟΤΙΒΙΕ ΠΑΚΡ ΚΑΜΕ 

Η ΕΙίΒΟΛΗ ΕΧΕΙ ΑΡΧ11ΕΙ ΑΠΟ ΚΑΙΡΟ, 

_ Η £ΥΝ2 ΜΟΕΙΑ ίΚΟΡΠΙΖΕΙ ΤΟ ΘΑΝΑΤΟ, 

β ΟΙ ΠΡΑΚΤΟΡΕΕ ΤΟΥ Ρ,Β.1. ΡΟΧ ΜΙΙίΟΕΚ 
ι ΚΑΙ ΡΑΝΑ ΒΕυΕΙ,Υ ΞΕΡΟΥΝ Π3£ ΝΑ 
1 ΒΡΟΥΝ ΤΗΝ ΑΛΗΘΕΙΑ. Ε!Ε1£> 


ΡΚΑΟΟΝ ΡΚΕ 

κκκεκ ΡΑεκ#ε ·. 
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§5» /Μ ΜΡΑρ<Μ““· 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΙ ΤΗ! ΓΑΛΑΖΙΑί ΚΑΙ ΜΑΥΡΗ! 
ΜΑΓΕΙΑ!, Π0ΛΕΜΙ1ΤΕ! ΠΟΥ ΑΦΗΦ 0 ™ 
ΚΑΘΕ ΞΟΡΚΙ ΠΟΥ ίΤΡΕΦΕΤΑΙ ΕΝΑΝΤΙΟΝ 
ΤΟΥ! / ΤΟ ΝΕΟ ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν ΤΟΥ 0ΚΑΔΟΝ 
ΡΙΟΕ ΕΕΙ1Τ0ΡΕΙ ΤΗΝ ΕΙίΒΟΛΗ Τ£Ν 
ΡΒ05ΤΙΝ/ΝΔ5 ΜΕ ΝΕΑ ΖΑΡΙΑ» ΚΑΝΟΝΕί 
ΚΑΙ ΙΤΑΓΙΔΕ!/ 


ΡΚΑΟΟΝ ΟΚΕ 
ΟΟΜΜΑΝΡΕΚ'5 ΜΑΝΙΙΑΕ 

ΟΤΙ ΘΕΛΑΤΕ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ (. ΚΑΙ ΔΕΝ 
ΞΕΡΑΤΕ ΠΟΙΟΝ ΝΑ ΡΞΤΗίΕΤΕ ? ΓΙΑ ΤΟ 
I ΕΠΑΝΑΣΤΑΤΙΚΟ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΡΚΑ60Ν 
ΡΙίΕ ΒΡΙίΚΕΤΑΙ ΕΔ2/ 132 ΕΕΛΙΔΕ1 
ΜΕ ΚΑΝΟΝΕίι1ΤΡΑΤΗΓΙΚΕ1 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, ΑΝΑΦ0ΡΕ1 ΠΑΝ2 ίΤΗ 
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νικτυΑΐ ΚΕΑΙΙΤΥ 

ΜΕ ΕΙΚΟΝΕΣ 

Μαγευτικά ταξίδια μάσα από το Ρί 


Πώς 8α σας φαινόταν 
αν χωρίς να αφή<κτ€ 
οΟτί στιγμή την Ελλάδα, 
σας δινόταν η ευκαιρία 
να δείτε τις πυραμίδες 
της Αίγυπτου με κά&ε 
λεπτομέρεια; 'Η, αν σε 
μια έκθεση αυτοκινήτου 
μπορούσατε να 
γνωρίσετε το εσωτερικό 
ενός πολυτελούς 
μοντέλου, το οποίο 
ακόμα δεν έχει 
κατασκευαστώ; Αυτά 
είναι ένα μέρος μόνο 
από όσα μπορεί κάποιος 
να "γευτεί", χάρη στην 
τεχνολογία της 
τρισδιάστατης 
φωτογραφίας. 

του Κώστα Καρπούζη 
Κ&αΓρου@5θίΐΙαΒ*βεό*π#υα.9Γ 



ίγουρα η έννοια της "τρισδιά¬ 
στατης φωτογραφίας" απο¬ 
τελεί οξύμωρο σχήμα, καθώς 
δεν μπορεί ένα κομμάτι χαρτί 
με τυπωμένη πάνω του μια ει¬ 
κόνα να είναι τρισδιάστατο. Φανταστείτε, ό¬ 
μως, διαδοχικές φωτογραφίες από ένα ση¬ 
μείο του χώρου, οι οποίες να καλύπτουν ό¬ 
λο το πεδίο που μπορεί να δει κάποιος με τα 
μάτια του. Αν ενώσουμε και ψηφιοποιήσου¬ 
με αυτές τις φωτογραφίες, ώστε να έχουμε 
και τη δυνατότητα της μεγέθυνσης, τότε εί¬ 
ναι εύκολο να δημιουργήσουμε στο χρήστη 
την ψευδαίσθηση του τρισδιάστατου. Αν σε 
αυτά προσθέσουμε και το απίστευτα μικρό 
μέγεθος που έχουν τέτοιες εικόνες στις ε¬ 
μπορικές τους υλοποιήσεις, γεγονός που τις 


καθιστά ιδανικές για το ΙηίθΓΠΘί, καθώς και 
το γεγονός ότι το περιβάλλον των ΜίπεΙον^ 
παρέχει τη δυνατότητα διαλογικής (ίπίβταε- 
ίινο) χρήσης τους, τότε γίνεται άμεσα αντι¬ 
ληπτό ότι αυτή η ιδέα μπορεί να ανοίξει ένα 
νέο ορίζοντα στη χρήση των υπολογιστών. 

Η ΑΡΡΙΕ ΚΑΙ ΟΙ ΑΛΛΟΙ 

Οπως σε κάθε ωραία ιδέα σχετικά με 
τους υπολογιστές, κάθε εταιρία προβαίνει 
στη δική της υλοποίηση της τρισδιάστατης 
φωτογραφίας, η οποία Βέβαια δεν συνερ¬ 
γάζεται με αυτή των υπολοίπων, ακόμα κι 
αν όλες ξεκινάνε από μία ή περισσότερες 
απλές φωτογραφίες, Η πιο γνωστή από αυ¬ 
τές τις υλοποιήσεις είναι το ΟυίεΙέΠπΊθ νβ 
(ΟΤνβ) της ΑρρΙβ. Η εφαρμογή της ιδέας 
εδώ είναι σχετικά απλή: Φανταστείτε ότι 
βρίσκεστε στο κέντρο ενός κυλίνδρου και 
κοιτάζετε προς τα έξω. Το ΟΤνκ προβάλ¬ 
λει την πανοραμική εικόνα στο εσωτερικό 
της επιφάνειας του κυλίνδρου με τέτοιον 
τρόπο, ώστε, αν ο χρήστης περιστραφεί γύ¬ 
ρω από τον εαυτό του, η εικόνα την οποία 
βλέπει σκρολάρει, όπως ακριβώς συμβαί¬ 
νει και στην πραγματικότητα. Αν ο χρήστης 
κινηθεί από το κέντρο του κυλίνδρου προς 
την επιφάνεια του, τότε το τμήμα της εικό¬ 
νας που έβλεπε προηγουμένως ο χρήστης 
μεγεθύνεται, έτσι ώστε να δημιουργηθεί η 
αίσθηση της μικρότερης απόστασης. 


ί ίινιηη ΕίΐιΕι ΒυΐϊΙ>ΙονΟπιηινι&Η 
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Οπως αντιλαμβάνεστε, είναι μια σχετικά α¬ 
πλή ιδέα, τόσο στη σύλληψη όσο και στην 
υλοποίησή της, αφού η εικόνα μέχρι την 
παρουσίασή της δεν χρειάζεται παρά ελά¬ 
χιστη επεξεργασία* Το πιο βασικό είναι αυ¬ 
τό που ονομάζουμε ρθΓϊροεϊίνβ εοΓΓθε- 
ίίοπ: Οταν φωτογραφίζουμε μια σκηνή, τα 
αντικείμενα που την αποτελούν προβάλλο¬ 
νται προοπτικά πάνω στο επίπεδο του φω¬ 
τογραφικού φιλμ και κατά την εκτύπωση 
της φωτογραφίας πάνω στο επίπεδο του 
χαρτιού. Το χαρακτηριστικό της προοπτι¬ 
κής προβολής είναι η σύγκλιση, στο βά¬ 
θος του ορίζοντα, γραμμών που είναι πα¬ 
ράλληλες* Ενα ιδανικό σημείο για να πα- 
ρατηρήσουμε αυτό το φαινόμενο αποτε¬ 
λούν οι γραμμές του τρένου. Αν τις κοιτά¬ 
ξουμε παράλληλα με τον άξονά τους, δα 
δούμε ότι φαίνονται τελικά να συναντιού¬ 
νται, ενώ Βέβαια κάτι τέτοιο δεν συμβαίνει 
(φανταστείτε να συνέβαινε,,.). Οταν προ¬ 
σπαθήσουμε να προβάλουμε μια τέτοια ει¬ 
κόνα πάνω σε μια κυλινδρική επιφάνεια, τα 
σημεία στα άκρα της φωτογραφίας 8α 
φαίνονται με κάποια μικρή παραμόρφωση, 
η οποία γίνεται περισσότερο ορατή αν ε¬ 
στιάσουμε το βλέμμα μας σε αυτά και όχι 
στο κέντρο της φωτογραφίας. Το ευτύχημα 
εδώ είναι ότι σι ψηφιακές φωτογραφίες α¬ 
ποτελούν ουσιαστικά πίνακες δύο διαστά¬ 
σεων, γεμάτους με ακέραιους αριθμούς, 
και η επεξεργασία την οποία χρειάζονται 
μπορεί πολύ εύκολα να παρασταθεί με 
μορφή πινάκων, οπότε τελικά η όλη υπόθε¬ 
ση ανάγεται σε καθαρά υπολογιστικό θέ¬ 
μα. Η επεξεργασία αυτή μπορεί να γίνει α¬ 
πό πριν και να είναι ενσωματωμένη στην 
τελική εικόνα την οποία βλέπει ο χρήστης ή 
να γίνεται κατά τη στιγμή της παρουσίασης 
- μέθοδος που μπορεί να έχει μεγαλύτερο 
υπολογιστικό βάρος, αλλά προσφέρει με¬ 
γαλύτερη ευελιξία, καθώς δεν υπάρχει πε¬ 
ριορισμός στο σημείο στο οποίο θα "στα¬ 
θεί" ο χρήστης μέσα στο κυλινδρικό περι¬ 
βάλλον. Οι πανοραμικές εικόνες τις οποίες 


χρησιμοποιεί το ΟΤνΡ, προκειμένου να δη¬ 
μιουργήσει την τρισδιάστατη εικόνα του, 
κατασκευάζονται από διαδοχικές απλές 
φωτογραφίες τις οποίες εισάγει ο χρήστης. 
Αυτές ενώνονται η μία δίπλα στην άλλη, 
μετά τη διόρθωσή τους, με τέτοιον τρόπο 
ώστε να σχηματίζουν μια συνεχή εικόνα 
(5ϋΙϋΚίπ9), Π οποία τελικά προβάλλεται στο 
εσωτερικό του κυλίνδρου για τον οποίο 
προαναφέραμε. Συνήθως είναι απαραίτη¬ 
τες 8 έως 24 φωτογραφίες προκειμένου 
να καλυφθεί ένα σημείο πανοραμικά, οι ο¬ 
ποίες είναι καλό στα άκρα τους να επικα¬ 
λύπτονται, να απεικονίζουν δηλαδή τα ίδια 
σημεία. Με αυτόν τον τρόπο, είναι πιο εύ¬ 
κολη η ένωσή τους χωρίς να φαίνονται τα 
αρχικά τους όρια. Αυτό σημαίνει ότι είναι 
πιο εύκολο για τον απλό χομπίστα να πάρει 
τέτοιες φωτογραφίες, αφού του αρκεί μια 
απλή φωτογραφική μηχανή, αλλά χρειάζε¬ 
ται σίγουρα περισσότερη δουλειά και με¬ 
γαλύτερη προσοχή, καθώς δεν είναι εύκο¬ 


λο να τραβήξει κάποιος διαδοχικές φωτο¬ 
γραφίες με το χέρι, εξασφαλίζοντας ότι 
κάθε φορά θα βρίσκεται στο ίδιο ύψος. 
Ενα άλλο μειονέκτημα του ΟΤνΚ είναι η ί¬ 
δια του η δομή. Ο κύλινδρος τον οποίο πε- 
ριγράψαμε δεν έχει πάνω και κάτω βάση, 
οπότε υπάρχει εκ των πραγμάτων κάποιο 
όριο για το πόσο μπορεί κάποιος να "μετα¬ 
κινηθεί" μέσα στην τρισδιάστατη φωτο¬ 
γραφία του. Παρ' όλα αυτά, το ΟυίεΙςΤΐτπθ 
νκ προσφέρει, χάρη και μόνο στο όνομα 
της ΑρρΙβ και τα τρία χρόνια κατά τα ο¬ 
ποία βρίσκεται στο προσκήνιο, άριστη τε¬ 
χνική υποστήριξη και σιγουριά. Αν συνυπο¬ 
λογιστούν η πολύ καλή υποστήριξη των 
ννόθ άτον^σι^ και τα αρκετά εύχρηστα ερ¬ 
γαλεία, τότε πρόκειται για ένα προϊόν άξιο 
της προσοχής κάθε ενδιαφερομένου. 

ΡΗΟΤΟΒΙΙΒΒΙΕ5 

Καταρχήν, και προτού προχωρήσουμε 
στις λεπτομέρειες, τα ΡΐιοίοδυΒΒΙθ* κερ- 
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νικά μέρη, παρέχοντας έτσι μεγαλύ- 
τερη ευελιξία και ακρίβεια* Ωστό¬ 
σο, η αναγνώριση -και οι επενδύ¬ 
σεις από μεγαλόσχημες εταιρίες ό¬ 
πως η ΜοίοΓοΙα- ήρθε από την ιδέα 
των ΡΗοίοΒυόόΐΘϊ και από την προ¬ 
ώθηση αυτού το οποίο η ΟιτιηίνίΘνν 
αηοκαλεί "Ιοεαίϊοη οη άθίπαπά". Τι 
είναι, όμως, αυτά τα ΡΗοίοΒυΒΒΙθ 5 
και, κυρίως, που εντοπίζονται οι 
διαφορές τους σε σχέση με το 
ΟυίεΙςΤίπίθνΚ; Μέχρι ενός σημείου, 
οι δύο αυτές τεχνολογίες μοιάζουν 
στο ότι χρησιμοποιούν ψηφιοποιη¬ 
μένο φωτογραφικό υλικό για να δώ¬ 


δίζουν χωρίς συζήτηση το βρα¬ 
βείο για το πιο έξυπνο όνομα* 
Και, αν κρίνουμε από τον αριθμό 
και τη δύναμη των εταιριών οι ο¬ 
ποίες έχουν επενδύσει σε αυτή 
την ιδέα, φαίνεται πως το όνομα 
είναι μόνο η αρχή. Πριν από λίγα 
χρόνια, η Οιτιπίνιβν, η εταιρία 
που ανέπτυξε την τεχνολογία των 
ΡΚοίοΒυΒΘΙοδ, ήταν μία από τις 
ανερχόμενες εταιρίες στο χώρο 
των ρομποτικών συστημάτων. Το 
μεγαλύτερο επίτευγμά της ήταν η 
κατασκευή μιας κάμερας η οποία 
μπορούσε να κινηθεί χωρίς μηχσ- 



σουν στο χρήστη την ψευδαίσθηση της 
τρισδιάστατης φωτογραφίας ή του νίτϊυαΙ 
ΓοαΙίΐγ με εικόνες. Ενώ όμως το ΩυίεΙς- 
Τιπιονβ χρησιμοποιεί έναν ιδεατό κύλιν¬ 
δρο γιο να προβάλει την εικόνα μας, πα¬ 
ρουσιάζοντας έτσι προβλήματα στο πάνω 
και κάτω μέρος της, τα ΡΙιοΐοΒυΒΒΙοδ 
χρησιμοποιούν την ίδια ιδέα, αλλά σε ένα 
σφαιρικό περιβάλλον - εξ ου και το ΒυΒ- 
ΒΙθ 5 . Το αποτέλεσμα είναι ότι ο χρήστης 
μπορεί ουσιαστικό να νιώσει ότι βρίσκε¬ 
ται "μέσα" στη φωτογραφία, αφού μπο¬ 
ρεί, όχι μόνο να περιστραφεί γύρω από 
τον εαυτό του, αλλά και να κοιτάξει προς 
τον "ουρανό" ή το "πάτωμα" της φωτο¬ 
γραφίας του και να δει ό,τι θα έβλεπε 
στην πραγματικότητα* Βέβαια, άλλο να το 
περιγράφει κάποιος και άλλο να το βλέ¬ 
πει στην πραγματικότητα. Στην προσπά¬ 
θεια μας όμως να φανταστούμε και μόνο 
ένα τέτοιο σκηνικό, αρχίζουμε να μπαί¬ 
νουμε στο νόημα* Το αξιοσημείωτο αυτής 
της υπόθεσης είναι ότι τα αρχεία των 
ΡΗοίοΒυΒΒΙθ* είναι εξαιρετικά μικρά σε 
μέγεθος, κάτι που τα καθιστά ιδανικά για 
χρήση στον ΜΛν\Μ Ο ν/οΒ αποτελεί ίσως 
το καλύτερο μέρος για να παρουσιάσει 
κάποιος κάτι που είναι πρωτοποριακό και 
ικανοποιητικό όσον αφορά στις αισθή¬ 
σεις, καθώς είναι η καλύτςρη ευκαιρία να 
προσεγγίσει κοινό που δεν είναι αμιγώς 
προσανατολισμένο· στους μπολογιστές, 
αλλά τους χρησιμοποιεί στη δουλειά ή 
τον ελεύθερο χρόνο του* Ετσι, αν επισκε- 
φτεί κάποιος, το 5 Ϊΐθ της ΟπηηιπίΘ\ν 
(Κίίρ://νννν*οΓΠπίνί 0 ν*εοπι], μέσα σε λίγα 
λεπτά θα μπορεί να θαυμάσει πανοραμι¬ 
κές εικόνες από το αμερικανικό δυροτ- 
ΒοννΙ, την εσωτερική δια κόσμηση ενός 
σπιτιού ή μια παλιά ασπρόμαυρη φωτο¬ 
γραφία, κατάλληλα επεξεργασμένη, έτσι 
ώστε να μεταφέρει το χρήστη σε περα¬ 
σμένες εποχές* Για να γίνει Βέβαια αυτό, 
πρέπει κάποιος πρώτα να κατεβάσει τον 
αντίστοιχο νίονοτ, ο οποίος διατίθεται ως 
ξεχωριστό πρόγραμμα για όλες τις πλατ¬ 
φόρμες ή ως ρΐυςιίπ για τους πιο δημοφι¬ 
λείς ΒΐΌν*$θΓ$, Ετσι, αν κάποιος χρησιμο¬ 
ποιεί τον ΙηΐβτπΘί ΕχρΙοτβΓ, το αντίστοιχο 
ρΙυ 9 *ίπ θα φορτωθεί αυτόματα, ενώ για 
το ΝανίςιαίοΓ πρέπει πρώτα να σωθεί στο 
δίσκο και μετά να γίνει ξεχωριστή εγκατά¬ 
σταση. 
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...Για να μην αλλάζετε 
τον παροχεα σας 
σαν τα πουκάμισα 



Ε-ΜΑΙϋΐηίο @ 9Γθονγ.9Γ 
ννΕΒ:Ηίίρ://ννΛν.9Γοονγ.9Γ 
Πληροφορίες στα 
τηλέφωνα: 6896951 -2 




Άν έχετε κουραστεί από την 
έλλειψη ταχύτητας, αν 
έχετε βαρεθεί να ψάχνετε 
απεγνωσμένα για κάποια 
γραμμή, αν σας συναρπάζει 
η αναλογία πέντε χρηστών 
ανα ΐϊΐοάεητ και η 
υψηλότερη σχέση 
εύρους-γραμμής ανά 
χρήστη, τότε η λύση 
είναι Οτοονγ ΝεΙ. 

Αν θέλετε την 

οικονομικότερη παρουσίαση 
της εταιρίας σας με τους 
καλύτερους 

λνεό 3ΐιΐΗθΓδ της αγοράς, 
τότε τα Ηο$Ιεά ρ&§εδ του 
Οτοονγ Βιΐδΐηεδδ είναι 
αυτό που θα γίνει εργαλείο 
στα χέρια σας. 
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...Μερικ® υπόσχονται 
υπο0τήριξϊ}Γ -— 
Εμείς στηρίζουμε τις 
αποσώσεις μας. 
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Σΐλίία Επίίπξης Ιφαλογίας 

&ιυτϋΐαι<1 νΐιΐ^ο στην ΟοηιριιΜιιΚ 

Απολαύστε δυό υπέροχα 
πανοράματα απύ το κάστρο 
της Μεθώνης 

1 . Κρατήστε πατημένο το πλήκτροτου 
ποντικιού και μετακινήστε το, 

5 ΤΤπΒίΑΛΓβ τη ΑβΡι* 1 η I οί™ ΜΠΤΒ ΜΠ 



ίί^| ΟοουιοβιΚ: Οολ* 
3|5Ι«|| ΥΤΒΑνίοτ^π^Ββ 


ΤΑ ΔΥΣΚΟΛΑ 

Η διαφορά στη φιλοσοφία των ΡΗοίοΒυΒ- 
δ)θ5 μεταφράζεται και σε διαφορά στην α- 
παιτούμενη φωτογραφία, σε σχέση με ό,τι 
είδαμε στο ΟΙΎΚ. Αντίθετα με τις απλές 
φωτογραφίες που χρησιμοποιούνται στην υ¬ 
λοποίηση της ΑρρΙβ, στα ΡΗοίοδυδΒΙβ$ μας 
είναι απαραίτητη μια φωτογραφία που έχει 
ληφθεί με έναν εξαιρετικά ευρυγώνιο φακό, 
το λεγόμενο ίίϊΚογβ Ιθπ5 , Η γεωμετρία αυ¬ 
τού του φακού γίνεται φανερή από το όνο¬ 
μά του και μόνο. Είναι αρκετά προεκτεταμέ- 
νος σε σχέση με το κυρίως σώμα της φωτο¬ 
γραφικής μηχανής, μοιάζοντας έτσι με τα 
μάτια των ψαριών (έχετε κοιτάξει ποτέ ψάρι 
στα μάτια;). Το αποτέλεσμα αυτής της ιδιό¬ 
μορφης γεωμετρίας είναι ότι μπορούμε με 
μία και μόνο λήψη να αποτυπώσουμε στο 
φωτογραφικό φιλμ μια εικόνα εύρους 180 
μοιρών, που καλύπτει περιοχή πολύ μεγαλύ¬ 
τερη από αυτή την οποία καλύπτουν συνη¬ 
θισμένοι φακοί ή το ανθρώπινο μάτι. Καθί¬ 
σταται, λοιπόν, άμεσα αντιληπτό ότι με μό¬ 
νο δύο τέτοιες φωτογραφίες μπορούμε να 
αποτυπώσουμε αυτό που θα Βλέπαμε γύρω 
μας, κατά τη διάρκεια μιας πλήρους περι¬ 
στροφής γύρω από τον εαυτό μας. Το μόνα 
πρόβλημα σε αυτήν την περίπτωση είναι το 
κόστος μιας τέτοιας φωτογράφησης και, 
πιο συγκεκριμένα, το κόστος του ειδικού 


Ρρΐ4ί»4ιί Ι»1* Β υ^Ι'Ικν^'ν,Γΐ 0ΦΠΙ 



αυτού φακού και του τρίποδα, ο οποίος εί¬ 
ναι απαραίτητος προκειμένου να εξασφαλί¬ 
σουμε ότι οι δύο φωτογραφίες μας έχουν 
απατυπώαει ακριβώς σντιδιαμετρικσ ση¬ 
μεία. Η ίδια η Οιπηίνίβ^ προτείνει κάποιες 
φωτογραφικές μηχανές και φακούς, αλλά 
προσφέρεται να κάνει τη φωτογράφηση και 
η ίδια. Πάντως, ακόμα κι αν κάποιος απο¬ 
φασίσει να τραβήξει μόνος του τις φωτο¬ 
γραφίες, θα πρέπει τελικά να απευθυνθεί 
έτσι κι αλλιώς στην Οπτιπΐνίον, καθώς η ε¬ 
ταιρία έχει κρατήσει για λογαριασμό της το 
απαραίτητο κοθνατο και δεν διαθέτει στην 
αγορά κάποιο πακέτο. 


Παρατηρώντας τη δομή των ΡΗοίοδυδΒΐΘ5 
από πιο τεχνική πλευρά και λαμβάνοντας υ¬ 
πόψη όσα είπαμε προηγουμένως για την α¬ 
παραίτητη διόρθωση στις φωτογραφίες, 
πρέπει στο σημείο αυτό να πούμε ότι το 
πρόβλημά μας είναι το αντίστροφο: Ο ευ- 
ρυγώνιος φακός μάς εξασφαλίζει ότι όλα 
τα σημεία τα οποία βλέπει απέχουν εξίσου 
από το κέντρο του φακού - φανταστείτε 
πως, από ό,τι βλέπετε κάθε στιγμή κατά τη 
διάρκεια μιας περιστροφής, κρατάτε μια 
στοιχειωδώς λεπτή λωρίδα ακριβώς στο κέ¬ 
ντρο της περιοχής την οποία Βλέπετε. Αυτό 
το οπτικό αποτέλεσμα, όταν αποτυπωθεί 
πάνω στο επίπεδο ενός φιλμ, υφίαταται την 
αντίστροφη παραμόρφωση από ότι κατά 
την προηγούμενη διαδικασία. Ενα πρόσθε¬ 
το πρόβλημα εδώ είναι ότι το περιβάλλον 
μας δεν είναι κυλινδρικό όπως πριν, με επί¬ 
πεδες δηλαδή πλευρές, αλλά σφαιρικό, κά¬ 
τι που σημαίνει ότι παρόμοια επεξεργασία 
χρειάζεται τώρα η 
φωτογραφία μας 
και στον κατακόρυ- 
φο άξονα. Τέλος, έ¬ 
να άλλο θέμα που 
χρειάζεται την προ¬ 
σοχή εκείνου ο ο¬ 
ποίος θέλει να φτιά¬ 
ξει ένα ΡΗοίοδυΒ- 
ΘΙθ είναι η ανάλυση 
της τελικής του ει¬ 
κόνας, Οι σύγχρο¬ 
νες ψηφιακές κάμε¬ 
ρες μπορούν να α¬ 
ποτυπώσουν εικό¬ 
νες με σχετικό χα¬ 
μηλές αναλύσεις, 
συνήθως μέχρι 
800x600, ανάλυση αρκετά μικρή σε σύ¬ 
γκριση με αυτήν ενός φωτογραφικού φιλμ. 
Η καλύτερη λύση επομένως είναι να χρησι¬ 
μοποιήσει κάποιος, όπως προαναφέραμε, 
μία από τις κατάλληλες φωτογραφικές μη¬ 
χανές -αυτό ισχύει για όλες τις μεθόδους 
τις οποίες θα εξετάσουμε- και στη συνέχεια 
να ψηφιοποιήσει το φιλμ ή την εκτυπωμένη 
εικόνα. Δίνεται, λοιπόν, η δυνατότητα στο 
χρήστη να αποφασίσει την ανάλυση της ει¬ 
κόνας κατά την ψηφιοποίηση της φωτογρα¬ 
φίας ταυ. Η ίδια η Οιππΐνίβιν προτείνει εικό¬ 
νες ΙΚχϊΚ ρίχβΙ, που εκ του αποτελέσμα¬ 
τος φαίνεται ότι είναι αρκετά ικανοποιητι- 
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κές. Ενας άλλος παράγοντας με 
τον οποίο μπορεί να "παίξει" κά¬ 
ποιος είναι και το βάθος χρώμα¬ 
τος της εικόνας. Μια πανοραμική 
εικόνα με πραγματικό (24-Βιί) χρώ¬ 
μα είναι ασύγκριτα πιο μεγάλη σε 
μέγεθος από ό,τι μία με χρώμα 8 ή 
16 και, επομένως, χρειάζεται 
και μεγαλύτερη υπολογιστική δύ¬ 
ναμη. Αλλωστε, η πρόσθετη λεπτο¬ 
μέρεια μιας εικόνας με περισσότε¬ 
ρα χρώματα 8α "χαθεί" μόλις ο 
χρήστης αρχίσει να ζουμάρει πάνω 
της, να κατευθύνεται δηλαδή προς 
την άκρη της "φούσκας". Τελικά, η 
απόφαση για τους κρίσιμους αυ¬ 
τούς παράγοντες μάλλον εξαρτά- 
ται από το είδος της τελικής εφαρ¬ 
μογής. Αν πρόκειται για κάτι που 
8 α αφορά σε ΜθΒ ρυΒΙϊ5Ηίπ9, το 
μέγεθος του αντίστοιχου αρχείου 
είναι αναμφισβήτητα ο πιο κρίσι¬ 
μος παράγοντας, στο "βωμό" του 
οποίου Θα πρέπει μάλλον να Θυ¬ 
σιάσουμε τη μεγαλύτερη ευκρίνεια 
και την περισσότερη λεπτομέρεια 
της πανοραμικής μας εικόνας. Αν, 
αντίθετα, θέλουμε κάτι που θα 
τρέχει τοπικά στον υπολογιστή 
μας, όπως για παράδειγμα σε μια 
εμπορική έκθεση ή μια παρουσίαση, τότε ο 
κυριότερος στόχος είναι να εντυπωσιάσου¬ 
με το κοινό. Εδώ, προφανώς, θα χρησιμο¬ 
ποιήσουμε όσο μεγαλύτερες διαστάσεις 
και περισσότερα χρώματα αντέχει ο υπολο¬ 
γιστής μας, τον οποίο ίσως αξίζει -πάλι ανά¬ 
λογα με το κοινό που είναι στόχος της ε¬ 
φαρμογής μας- νο εξοπλίσουμε κατάλληλα. 
Πάντως, παρά τις δυσκολίες και το σχετικά 
μεγάλο κόστος που συνεπάγονται, τα 
ΡΗοίοΒυΒΒΐΘ5 αποτελούν χωρίς αμφιβολία 
ένα πρωτότυπο μέσο προκειμένου να κε¬ 
ντρίσει κάποιος το ενδιαφέρον ενός κοινού. 
Πέρα από την προφανή χρήση σε περιηγή¬ 
σεις μνημείων ή αξιοθέατων, μπορεί κάποι¬ 
ος να Θαυμάσει το εσωτερικό ενός αυτοκι¬ 


νήτου ή ακόμα και το εσωτερικό του ίδιου 
του σπιτιού του ύστερα από τη διακόσμηση 
την οποία φαντάζεται. Αυτό είναι δυνατό, 
καθώς δεν γίνεται διάκριση -και δεν θα ή¬ 
ταν λογικό να γίνει- ανάμεσα σε μια πραγ¬ 
ματική φωτογραφία και σε μια εικόνα που 
προέρχεται από το Γθπά6ΐϊη9 μιας σκηνής 
με έναν υπολογιστή. Αν λάβει κάποιος υπό¬ 
ψη και το γεγονός ότι τα περισσότερα πακέ¬ 
τα μοντελοποίησης και απόδοσης προσφέ¬ 
ρουν στο χρήστη απεριόριστη ποικιλία από 
φωτογραφικούς φακούς, που είναι πιθανόν 
ακόμα και να μην υπάρχουν στην πραγματι¬ 
κότητα, η λύση αυτή γίνεται περισσότερο 
ελκυστική και σίγουρα πιο πρακτική από το 
να προσπαθήσει να κάνει κάποιος τεπάθ- 


ΓΪΠ9 σε πραγματικό χρόνο. Αλλω¬ 
στε, οι απαιτήσεις του υπολογιστή 
στον οποίο θα βλέπει κάποιος τις 
"φούσκες" του είναι μάλλον λογι¬ 
κές για τα σημερινά δεδομένα; έ¬ 
νας απλός 486 με 8ΜΒ ΡΑΜ είναι 
αρκετός για να αποδώσει την κίνη¬ 
ση με φυσικό και ευχάριστο τρόπο. 
Σίγουρα πρόκειται περισσότερο για 
ένα επαγγελματικό εργαλείο παρά 
για μια χομπίστικη απασχόληση. 
Ακόμα όμως και το να θαυμάσει 
κάποιος τα ήδη υπάρχοντα 
ΡΗοίοθυΒΘΙοϊ από τον ΜοΒ ή να 
παίξει με τα έτοιμα εμπορικά άθ- 
ΓΠ 05 που έχει δημιουργήσει η Οπι- 
πίνιονν (ακόμα και για μεσίτες δια¬ 
μερισμάτων) είναι μια ευχάριστη ε¬ 
μπειρία, διαφορετική από την επίπε¬ 
δη και προκαθορισμένη λογική των 
εικόνων που γνωρίζαμε. 

δυκκουΝΟ νιοιο 

Εχοντας δει όλα αυτά τα εντυπω¬ 
σιακό που περιγράψαμε παραπά¬ 
νω, πώς θα σας φαινόταν αν μπο¬ 
ρούσατε να τα δημιουργήσετε και 
στον προσωπικό σας υπολογιστή, 
ακόμα και αυτόν τον παλιό 486 
που έχετε κρατήσει για τα παιχνί¬ 
δια; Οι επίσημες προδιαγραφές του 5υτ- 
Γουπά νϊάβο απαιτούν 486/33 και 8 ΜΒ 
ΡΑΜ, ενώ μια απλή κάρτα που να δίνει ανά¬ 
λυση 640x480 είναι αρκετή. Βέβαια, όσο 
πιο "δυνατός" είναι ο υπολογιστής τόσο κα¬ 
λύτερα, αυτή όμως η υλοποίηση φαίνεται να 
είναι ιδανική προκειμένου να "εισέλθουν" οι 
πανοραμικές φωτογραφίες οε όλα τα σπί¬ 
τια. Είναι τώρα προφανές, από αυτή την τε¬ 
λευταία προσέγγιση ότι "μυρίζει" Μίσσ$οΛ 
και αυτή είναι η πραγματικότητα. Σε συνερ¬ 
γασία με την ΒΙαεΙ^ Οίαπιοηά η οποία ανέ¬ 
πτυξε την εφαρμογή, η ΜίαοδοΙΐ προωθεί το 
δυΓΓουπά νίάεο, δίνοντάς μας την ευκαιρία 
να πειραματιστούμε και εμείς με το αντίστοι¬ 
χο 50Κ, το οποίο κοστίζει μόνο $495 - τσ 
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"μόνο" αναφέρεται σε σχέση με τα αντί¬ 
στοιχα ποσά της ΟηπηίνίθΜ Το 50Κ αυτό, 
που διατίθεται για δοκιμή από το 5Ϊίβ της 
ΒΙαείί Οίαίποηά (ΗΝρ://νΛνν*ΒάίαιποηάεοΓη 
/5υΓΓθυηό/5υΓΓουηεΙ.ΐΊίΓπ], είναι ουσιαστικά 
ένας ννιζατε! που σας καθοδηγεί στο να 
φτιάξετε τις δικές σας τρισδιάστατες εικό¬ 
νες. Αρχικά ανοίγει μια Βητρ εικόνα, το α¬ 
ποτέλεσμα της ψηφιοποίησης που περιγρά- 
ψαμε προηγουμένως, και την τυλίγει γύρω 
από ένα φανταστικό κύλινδρο. Κατά το 
στάδιο αυτό, είναι πιθανό η εικόνα μας να 
πρέπει να κοπεί στα άκρα της, έτσι ώστε 
κατά το τύλιγμα να μη φαίνονται τα αρχικά 
της όρια* Αυτό έχει ως αποτέλεσμα να με¬ 
τακινείται και η γραμμή του ορίζοντα, το ε¬ 
πίπεδο δηλαδή της μηχανής, με βάση την ο¬ 
ποία γίνεται η διόρθωση στην προοπτική. 
Ετσι, λοιπόν, ο χρήστης έχει την ευκαιρία να 
υποδείξει στον ΕάϊϊοΓ τη νέα θέση του ορί¬ 
ζοντα στην κομμένη φωτογραφία. Ακολου¬ 
θεί η διόρθωση στην προοπτική και η συ¬ 
μπίεση της εικόνας με αλγόριθμο ϋΡΕΟ ή 
ΟΟΟΕΟ. Το τελευταίο αυτό στάδιο μάς επι¬ 
τρέπει να συμπιέσουμε όσο θέλουμε την αρ¬ 
χική εικόνα, μέχρι το σημείο που το μέγεθος 
της αντισταθμίζει την απώλεια ποιότητας, ή 
ακόμα να δημιουργήσουμε εκδόσεις διαφο¬ 
ρετικού μεγέθους για κάθε χρήση (ΜθΒ ή 
ΟΟ-ΚΟΜ ρυΒΙίδΗϊπςιλ Στο επόμενο στάδιο, 
έχουμε τη δυνατότητα να ορίσουμε πάνω 
στην εικόνα μας "Ηοίδροίδ", δηλαδή σημεία 
στα οποία αν πατήσουμε με το ποντίκι μας 
έχουμε τη δυνατότητα να μεταφερθούμε εί¬ 
τε σε κάποιο άλλο μέρος της εικόνας είτε 
και σε μια διαφορετική σκηνή δυΐΎουπά 
νϊάθΟ ή μια άλλη ΜοΒ σελίδα* Αυτό σημαί¬ 
νει ότι αν, για παράδειγμα, παρουσιάζουμε 
το εξωτερικό ενός σπιτιού, μπορούμε να ο¬ 
ρίσουμε ως Νοεροί την πόρτα του, έτσι ώ¬ 
στε ο χρήστης, κάνοντας κλικ πάνω σε αυτή, 
να μπορεί να μεταφέρεται στο εσωτερικό 
του* Αυτή η ευκολία στη χρήση δεν σημαίνει 
βέβαια ότι έχουμε απαλλαγεί και από το κό¬ 
στος του φωτογραφικού φακού - η ίδια η 
ΒΙαεΙί Οιαπτοπά αναφέρει ότι οι τιμές αρχί¬ 
ζουν από $ I *800. Το πιο σημαντικό όμως εί¬ 
ναι ότι από τη στιγμή που θα έχουμε τη φω¬ 
τογραφία (ή το ταπείοπηε) από ένα πακέτο) 
στα χέρια μας, έχουμε καλύψει πολύ μεγά¬ 
λο μέρος της δουλειάς -και των εξόδων-, α¬ 
φού το 50Κ μπορεί να πραγματοποιήσει κά¬ 
θε ιδέα μας* 
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Αφού δημιουργήσουμε την εικόνα μας, 
μπορούμε πλέον είτε να φτιάξουμε ένα 
ξεχωριστό πρόγραμμα που θα τη χρη¬ 
σιμοποιεί, ενδεχομένως και με τη 
χρήση ήχου ή νίάθο, ή να την ει¬ 
σαγάγουμε σε μια \νβΒ σελίδα* Το 
πρώτο χρειάζεται μια σχετική γνώ¬ 
ση προγραμματισμού στα \νίπεΙο\ν5 
- δεν μπορούν να γίνονται όλα μόνα 
τους*.* -, ενώ το δεύτερο λίγες μόνο 
γραμμές κώδικα ΗΤΜΙ. Αυτές αφορούν στο 
αν η περιστροφή θα γίνεται αυτόματα ή με 
τη χρήση του ποντικιού, στο αν θα είναι ε¬ 
νεργά τα Ηοϊ5ροΐ5 ή στο ποια θα είναι τα 
πλήκτρα μεγέθυνσης. Αν, μάλιστα, αυτά 
συνδυαστούν με ένα μικρό $ειϊρί, τότε μπο¬ 
ρούν εύκολα να δώσουν έναν άλλο... αέρα 
στη σελίδα μας. Το 5ίίθ της ΒΙαεΙς ΟίαηιοηεΙ 
έχει ένα αρκετά διδακτικό παράδειγμα πά¬ 
νω στην τεχνική αυτή. 

Οσα αναφέραμε για τα απαιτούμενα ρίυ^ 
ίπ5 ισχύουν βέβαια και εδώ, ενώ αξιοση¬ 
μείωτη είναι η δυνατότητα ρτοε^βδδίνθ Γβπ- 
άθππ9, δηλαδή προοδευτικής εμφάνισης 
της εικόνας στη σελίδα, καθώς αυτή έρχε¬ 
ται από το ΙπΙβγπθϊ, με ολοένα αυξανόμενη 
λεπτομέρεια. Γενικά, το δυιτουπά νϊάθο α¬ 
ποτελεί μια πολύ καλή λύση, όχι μόνο για 
απλές φωτογραφίες, αλλά και για παραγω¬ 
γή ΠΊυΙίίιτΊβάία τίτλων ή ακόμα και παιχνι- 
διών* 


ΠΟΙΟΣ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ 
ΓΥΑΛΙΑ; 

Με όλα αυτά που είδαμε, 
καταρρίπτεται ο μύθος ό¬ 
τι για να δημιουργηθεί 
μια εικονική αίσθηση στο 
χρήστη είναι απαραίτητο ο¬ 
πωσδήποτε κάποιο πανάκριβο και 
εξεζητημένο ΗατεΒναΓθ. Οι υλοποιή¬ 
σεις τις οποίες περιγράψαμε είναι μάλλον 
αρκετές προκειμένου να συλλάβετε τη γε¬ 
νική ιδέα του πανοράματος, χωρίς αυτό να 
σημαίνει ότι δεν ασχολούνται κι άλλες ε¬ 
ταιρίες με αυτό (νναιρΤΥ, 1ϊν©30, ΚβαΙ- 
δραεΘ). Βέβαια, αυτές που είδαμε, καθώς 
και όσες άλλες κυκλοφορούν κυρίως σε 
χομπίστικο ή ερευνητικό επίπεδο (ΟυΒβΓβπ- 
όβί, ρΐθπορϋε ΓηοάβΙΙίπ9), δύσκολα μπο¬ 
ρούν να μπερδέψουν κάποιον σχετικά με 
το μέρος στο οποίο βρίσκεται, αλλά του¬ 
λάχιστον του δίνουν την ευκαιρία να επι- 
σκεφτεί και να περιηγηθεί τοποθεσίες που 
είτε δεν υπάρχουν είτε δεν υπάρχει περί¬ 
πτωση νο τις δει από κοντά με άλλον τρό¬ 
πο* Είναι, βλέπετε, ο μόνος τρόπος να επι- 
σκεφθούν κάποιοι μαγευτικές πόλεις όπως 
το Παρίσι ή τη Ρώμη* Καλό σας ταξίδι, λοι- 
πόνΐ 
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• 7τι/β ΡΡΡ/ϋγηαηύζ, ΙΡ ΑΜγθ$$ φ Τηίθ ΡΡΡ/Όγηαηύ€ ΙΡ Αάάη 


ΕΝΑ ΚΟΥΤΙ 


ΑΛΛΙΩΤΙΚΟ 


ΑΠΟ ΤΑ ΑΛΛΑ! 

ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΕ ΙΟ' 

Σύντομα θα διαπιστώσετε ότι αυτό το κουτί 
δεν είναι όπως τα άλλα... και αυτό γιατί: 

> Σας συνδέει με το ΙηΙετηεΙ οε ΙΟ', αυτόμα¬ 
τα, πανεύκολα, από τον προοωπικό σας χώρο, 
χάρη οτο πρωτοποριακό δοΛινοτε του ΡΟΧΑ/ΕΚ 
ΟΟ-βΟΜ που το συνοδεύει και το οποίο 
υποστηρίζει Μίηάοινβ 3.11 & Μίπάοινδ 95! 


> Σας παρέχει 3μηνη συνδρομή στο ΙηΙεπιεΙ, μέσω 
της ΟοηιραΙίη!ί, με Τταε ΡΡΡ/Ο^πβηιία ΙΡ Αάάτεδδ, 

24ωρη ΠΡΟΣΒΑΣΗ και πλήρες 
εγχειρίδιο οδηγιών. 

ΤΟ ΡΟΥ/ΕΚ ΒΟΧ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΑΚΟΜΗ 

> Δωρεάν πρόσβαση στο 0 αίτιε Νεΐ, το μοναδικό δίκτυο οιαΚί-ρΙαμεΓ 
ςαιπεδ της ΟοπιραΙίηΙ< (με πλήρες εγχειρίδιο οδηγιών). 

> Δύο εκπληκτικά Βιβλία οδηγούς για το ΙηΙεπιεΙ (Ή διάλεκτος του 
ΙηΙετπεΓ & "βταρίιίεαΐ ϋΐίεηίδ )· 

> Ενα πιοιίδε ραά έκπληξη. 

> Ολα τα δημοφιλή προγράμματα για τις υπηρεσίες του ΙηΙετπεΙ 
(Μ3 ΙηΙθπίθΙ ΕχρΙοτετ, Μ3 ΜαΐΙ & Νεννδ, Μδ ΝεΙηιεεΙϊης, δΝατεννατε 
ΡίΌςταιηδ & υΐίϋΐίεδ). 

ΤΩΡΑ ΠΙΑ ΕΧΕΤΕ ΤΗ ΔΥΝΑΜΗ ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ ΚΑΙ 
ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΜΠΕΙΤΕ ΕΥΚΟΛΑ ΣΤΟ ΙΝΤΕΠΝΕΤ 
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• Πρόσβαση στο 

Θαπιβ ΝβΙ 

• Ενα Μου$β Ραβί 

έκπληξη! 


κπο»**™ 




ΙΥΝΔΕΙΗ ΓΓΟ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΙΕ 10 
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ΜΕ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΟΥ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 

ςοηρυΡΒΕϋ 


ΑΘΗΝΑ; Λ. Ιυγγρού 44, 117 42, τηΑ.ι 9238672, 9245910, (αχ: 9216847 
ΘΕΙ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, (αχ: 282663 
5Α β-ΓΠαίΙ: ορΓθ85@0θΓηρι,ιΙίηΙ(,9Γ 



















Ε άν είστε συνδρομητές της Οοτη- 
ρυϋηΙ< και ταυτόχρονα φανατικοί 
οπαδοί των εξομοιωτών πτήσης, 
τότε σίγουρα 8α έχετε δοκιμάσει 
οπ-Ιϊπθ έστω και για μία φορά το 
Αιγ \ναπΊ 0 Γ* Το βασικό χαρακτηριστικό του 
εν λόγω παιχνιδιού είναι ότι ο παίκτης-πιλό- 
τος μπορεί να δει σε μεγάλο βαθμό τις 
πραγματικές ικανότητές του, Σε παι¬ 
χνίδια του στυλ Αιγ ^απϊοΓ πε- 
τόμε κυρίως με αεροπλάνα 


του Α' ή Β' Παγκοσμίου Πολέμου, τα οποία 
χρησιμοποιούν ως μοναδικό όπλο εναντίον 
άλλων αεροσκαφών το πολυβόλο τους. Εκ 
των πραγμάτων, λοιπόν, επιβάλλεται η αξιο¬ 
ποίηση όλων των ικανοτήτων μας, και συνή¬ 
θως υπό αντίξοες συνθήκες, προκειμένου 
να φέρουμε εκεί 


που θέλουμε τον αντίπαλο. Αν, λοιπόν, έχετε 
βαρεθεί τους σύγχρονους εξομοιωτές πτή¬ 
σης, οι περισσότεροι εκ των οποίων στρέ¬ 
φονται γύρω από ένα σύγχρονο αεροπλάνο 
με τέλεια οπλικά συστήματα και πανίσχυ¬ 
ρους κινητήρες, μπορεί να βρείτε κάτι δια¬ 
φορετικό δοκιμάζοντας το Ρΐγϊπ9 

Το παιχνίδι κυκλοφόρησε πρόσφατα 
από την ΕπτρΪΓθ και είναι πα¬ 
ραγωγή της Κοναπ, Η 
εν λόγω εταιρία 


η μ 






Ϊ Τον τελευταίο καφό 
|\ και κυρίως κατά την περίοδο 
των Χριστουγέννων 
σημειώθηκαν πολλές νέες 
κυκλοφορίες εξομοιωτών 
πτήσης, ωστόσο καμία από αυτές δεν είχε 
ως θέμα μη σύγχρονα αεροπλάνα. 
Πρόσφατα, όμως, κυκλοφόρησε από την Ετηρίτ 
το Ρίγίηβ £θφ5 και μάλιστα ήρθε 
τη στιγμή που οι φανατικοί του είδους 
έψαχναν κάτι διαφορετικό. 




* 


Του Αργυρή Πάγιο 

αΓ9ΪΓΪ£@£ΰΓΠρυΐιοί(,9 ΙΓ 


68 Ρ€ Μο$ϊθγ 















6 ο και να αλλάξουμε την ι¬ 
στορία στο τέλος του πολέ¬ 
μου. Ο τρίτος τίτλος της ε¬ 
ταιρίας έχει κοινά σημεία με 
το ΡΙγίη9 Οοφδ: Βασίζονται 
και τα δύο στον Α' Παγκό¬ 
σμιο Πόλεμο και χρησιμοποι¬ 
ούν αεροπλάνα της εποχής, 
Ο λόγος για το Οα^π ΡαίΓοΙ, 
τον πιο προσεγμένο τίτλο 
της εταιρίας στον οποίο ου¬ 
σιαστικά βασίστηκε το ΡΙγ- 
«Π9 θ3φ5. Οπως 8α δούμε 
στη συνέχεια, το ΡΙγιπ9 


μπορεί νσ μη "λέει" πολλά πράγματα στους 
περισσότερους, ωστόσο οι φανατικοί του 
περιοδικού και ιδίως των {\\φ\ 5ΐπιυΙαίθΓ5 
8 α θυμούνται ότι η εταιρία έχει παρουσιά¬ 
σει στο παρελ&όν και άλλες παραγωγές με 
παιχνίδια του είδους. Συγκεκριμένα, είχε πα¬ 
ρουσιάσει δυο παιχνίδια με βασικά δέμα 
τον Β' Παγκόσμιο Πόλεμο; το ΟνβΗοιεΙ το 
οποίο τοποθετείται μεταξύ των πρώτων δύο 
χρόνων του πολέμου και το Ο-άαγ στο ο¬ 
ποίο καλούμαστε να επιλέξουμε στρατοπε- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕτηρίΓΘ ΙηίθπκΗνθ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΜυΙίΐηιβοΙια ΡΟί 
ΤΥΠΟΣ 

Η19ΗΙ δΐπιυΙαίΐοη 
ΕΠΙΠΕΛΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο 
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ΟθΓρ5 φέρει σημαντικές βελτιώσεις και σε 
αρκετά σημεία είναι ανώτερο από ανάλογα 
ίΙϊ9^ 5ΪΓηυΙαίθΓ5. Ας περάσουμε, όμως, στην 
αναλυτική παρουσίαση του Ρΐγΐη9 0οφ5, 
του καλύτερου μέχρι στιγμής ΙΙ^Ηί ϊιγπ- 
υΐαίίοπ με δέμα τον Α' Παγκόσμιο Πόλεμο. 

ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΚΑΙ ΟΑΜΡΑΙΟΝ5 

Το Ρ1γίη9 0οιρ5 μπορεί να ασχολείται με 
ιστορικές αποστολές που συνέβησαν πριν 
από πολλά χρόνια, ωστόσο η δομή του εί¬ 
ναι σύγχρονη και δεν έχει τίποτε να ζηλέ¬ 
ψει από άλλα 5ίπΊυΙαίιοπ5. Διαθέτει μεγάλη 
ποικιλία αποστολών, ακόμα και στις "εκπαι¬ 
δευτικές", για κάθε αεροπλάνο σε όλα τα 
εαπραίειπδ. Πέρα από τις αποστολές που 


αφορούν στην 
αναχαίτιση αντί 
παλών αέρα 
σκαφών ή σε ε 
πιδρομές ενα 
ντίον βάσεων ε 
δάφους, υπάρ 
χουν και άλλες 
στις οποίες θα 
πρέπει να συνο¬ 
δεύετε άλλα αε 
ροσκάφη ή πο 
μπή από αυτοκί 
νητα, να καταρ 
ρίπτετε γερμανι 
κά πηδάλιου 




χούμενα, να κάνετε αιφνίδιες απογευματι¬ 
νές επιδρομές σε κοντινά εχθρικά αερο¬ 
δρόμια, να υπερασπίζετε το αεροδρόμιό 
σας σε επιδρομή χαμηλής ορατότητας κ,ά 
Οι περισσότερες από αυτές τις αποστολές 
βρίσκονται σε κάποιο από τα τέσσερα εαη- 
ραΪ9Π5 του παιχνιδιού. Σε κάθε εαηρο^π 
μπορείτε να πάρετε το μέρος είτε των Συμ¬ 
μάχων (με τη ΚΑΡ ή την Αμερικανική Πολεμι¬ 
κή Αεροπορία) είτε των Γερμανών (με δύο 
ααηιραϊςΓκ). Η επιλογή του εαπιρα^η όμως 
δεν περιορίζεται μόνο ως προς την παράτα¬ 
ξη αλλά και ως προς τη χρονική περίοδο. 
Συγκεκριμένα, το πρώτο εαπιρα^π είναι το 
5ρίπ0 Οίίβπ$ίνο. Σε αυτό είστε με το μέρος 
των Βρετανών εν έτει 1918 και αναλαμβά¬ 
νετε τα ρόλο ενός νέου 
πιλότου ονόματι νίε- 
ίοί Υβοί©*. Ξεκινάτε 
με απλές εκπαιδευ¬ 
τικές αποστολές και 
στη συνέχεια υπο¬ 
στηρίζετε τα στρα- 
τεύματά μας αλλά 
και αυτά των Συμ¬ 
μάχων, καθώς συνε¬ 
χίζουν την προέλα¬ 
σή τους. Ο ρόλος 
σας είναι σχετικά α¬ 
πλός: πρέπει να επι* 
βιώνετε και να βοη¬ 
θάτε και τους άλ¬ 
λους να κάνουν το 
ίδιο. 

Το Ρΐγΐπ9 €ίτευ5 
είναι το δεύτερο εαπιρα^η, στο οποίο παίρ¬ 
νετε το μέρος των Γερμανών εν έτει 1917. 
Αναλαμβάνετε το ρόλο του αδελφού του 
Γερμανού πιλότου Μαηίίθά νοη ΚίεΗίΗοίβη, 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ι 1 ο»ς θα περΊμενε πως η ανανέωση θα ερχόταν... 
από το παρελθόν; Να, όμως, που το ΠγΙηβ ΰοτρο ™ 
κατηρερε, και μάλιστα μη χαρά, να θάβει καινού¬ 
ριο αέρα μη ΗρΙης εΙιηυΙαΐΙοΐΗ, με αεροπλάνα του 
Λ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 

!□ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 



87 % 


70 Ρ€ Μα$ί©Γ 




























ο οποίος ήταν γνωστός ως "Κόκκινος Βαρό¬ 
νος". Ηταν ο καλύτερος πιλότος του Α' Πα¬ 
γκοσμίου Πολέμου με 52 καταρρίψεις στο 
ενεργητικό του. Εσείς είστε ο αδελφός του 
ΙοΐΚαΓ και έπειτα από μια περίοδο "διάκο* 
πών" επανέρχεστε στην ενεργό δράση* Σκο- 
πός σας είναι να καταρρίψετε το ρεκόρ του 
αδελφού σας μέσα σε ένα μήνα και να δια¬ 
τηρήσετε ταυτόχρονα το ηθικό της υπόλοι¬ 
πης μοίρας σε υψηλό επίπεδο. 

ΒαίίΙθ οί €αΓηόταί/1απΙί ΒαίΗβ ονομάζε¬ 
ται το τρίτο εαπΊρα^η, όπου και πάλι είστε 
με την πλευρά των Γερμανών το 1917* Πρό¬ 
κειται για το πιο σύντομο εαπΊραίρη, μια και 
διαρκεί μόνο τρεις μέρες. Είστε ο ΚοΒθγΙ 
νόη Ογθϊπ και θα πρέπει να ηγηθεϊτε των α¬ 
ποστολών που δα αναλάβουν να αναχαιτί¬ 
σουν για τρεις μέρες την προέλαση των 
συμμάχων μέχρι να έρθουν οι ενισχύσεις. 
Οι Σύμμαχοι δεν 
θα πρέπει να κα¬ 
ταλάβουν και την 
τελευταία γραμ¬ 
μή άμυνας των 
Γερμανών. 

Τέταρτο και τε¬ 
λευταίο εαηι- 
ρα<9 η βίνοι το 
Ηαί ίπ Λιβ ππ9* Η 
υπόθεοη δια¬ 
δραματίζεται κα¬ 
τά το έτος 1918, 
είστε με το μέ¬ 
ρος των Αμερι¬ 
κανών και ανα¬ 
λαμβάνετε το 
ρόλο του Εάάΐθ 
8 ΊεΙςθηΒαεΙςβΓ. 

Εκτός του ότι πρέπει να ολοκληρώνετε επι- 
τυχώς τις καθημερινές ΠΉ55Ϊοπ5, επιβάλλε¬ 
ται επιπλέον η αναρρίχησή σας στην ιεραρ¬ 
χία του σμήνους σας έτσι ώστε να γίνετε ο 
αρχηγός αλλά και να αποκτήσετε το μετάλ¬ 
λιο της τιμής πριν από το τέλος των εχθρο¬ 
πραξιών* Για να επιτύχετε το τελευταίο, θα 
πρέπει να δηλώνετε συμμετοχή στις εθελο¬ 
ντικές αποστολές που θα προκύπτουν σε 
αυτό το εαπιρσί^π και παράλληλα, όποτε 
μπορείτε, να βοηθάτε συναδέλφους σας να 
βγαίνουν "καθαροί" σε δύσκολες καταστά¬ 
σεις στον σέρα. Είναι αναμφισβήτητα το πιο 
δύσκολο εαππρα^η* 

Ολες οι προσναφερθείσες λεπτομέρειες 
αναφερονται αναλυτικά στο ΓηαηυαΙ. Ωστό¬ 





σο, κατά την επιλογή κάθε εαίτιραί^ εμφα¬ 
νίζονται ανάλογα ίϊΐηηδ που βοηθούν στην 
κατανόησή τους* Επίσης, πριν από κάθε α¬ 


ποστολή αλλά και μετά την ολοκλήρωσή 
της (επιτυχή ή μη) εμφανίζεται το αντίστοιχο 
ίϊΐηπ, το οποίο μάλιστα στην αρχή της απο¬ 
στολής παίζει και το ρόλο του όποίϊη^ κα¬ 
λύπτοντας έτσι το κενό που εντοπίζεται σε 
αυτόν τον τομέα του παιχνιδιού. Ουσιαστι¬ 
κά, δεν υπάρχει κανονικό Βπβίίης). Αντ' αυ¬ 
τού εμφανίζεται ένα λιτό κείμενο στο οποίο 
αναφερονται η παρούσα κατάσταση και το 
τι πρέπει να κάνετε, γενικώς και αορίστως. 
Επάνω στο χάρτη έχουν οριστεί αυτόματα 
κάποια ναγροίπίΐ τα οπόία δεν μπορείτε 
να αλλάξετε, αλλά δεν παίζουν και πολύ 
σημαντικό ρόλο στην αποστολή. Οι απο¬ 
στάσεις εδώ είναι κατά πολύ μικρότερες, 
με αποτέλεσμα να μεταβαίνετε μόνοι σας 
από το ένα ν^αγροιπί στο άλλο* Επίσης, το 
πλήκτρο που σας "μεταφέρει* αυτόματα 
στο επόμενο σημείο όπου υπάρχει "δράση", 
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σπανίως σας μετακινεί σε πολύ μεγάλη από¬ 
σταση. 

Προτού ολοκληρώσουμε την αναφορά 
μας στην προετοιμασία μιας αποστολής, &α 
πρέπει να τονίσουμε ορισμένες άλλες ελλεί¬ 
ψεις. Σε πολλά εαπΊραΪ9Π5 χρησιμοποιείτε 
περισσότερα του ενός αεροπλάνα, δεν 
μπορείτε όμως να επιλέξετε ποιο 8α χρησι¬ 
μοποιήσετε πριν από την έναρξη της απο¬ 
στολής. Το μόνο που μπορείτε να μεταβάλε¬ 
τε πριν από την αποστολή (και εφόσον είναι 
δυνατό] είναι η διάταξη του σμήνους και ο 
αριθμός των αεροσκαφών που &α συμμετά- 
σχουν σε αυτήν. Αυτή η δυνατότητα όμως 
θα σας δίνεται από το παιχνίδι μόνο σε λί¬ 
γες αποστολές και θα πρέπει να την "κερδί¬ 
σετε" με την αξία σας για τη συνέχεια, α¬ 
φού τεθείτε επικεφαλής του σμήνους. Ενα 
ακόμα δικαίωμα που θα κερδίσετε με την ε¬ 
ξέλιξη του παιχνιδιού αφορά στο ότι 8α 


μπορείτε να βάφετε το αεροπλάνο σας με 
τα δικά σας χαρακτηριστικά χρώματα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 

Τα διπλάνα του Α' Παγκοσμίου Πολέμου 




είχαν εντελώς δια¬ 
φορετικά διακριτι¬ 
κά στοιχεία και 
χρώματα από αυτά 
που χρησιμοποιού¬ 
σαν άλλα αερο¬ 
πλάνα της εποχής, 
ακόμα δε και από 
αυτά των υπόλοι¬ 
πων αεροσκαφών 
της ίδιας αεροπορι¬ 
κής μοίρας. Πολλοί 
από τους κορυφαί¬ 
ους πιλότους, μάλι¬ 
στα, αποκτούσαν έ¬ 


να άτυπο δικαίωμα στο να μπορούν να με¬ 
τατρέπουν την εξωτερική όψη του αερο¬ 
σκάφους τους και να βάζουν τα δικά τους 
διακριτικά. Αυτό ήταν σύνηθες φαινόμενο 
για την εποχή, το οποίο όμως παρατηρήθη- 

_ κε σε μικρότερο βαθμό 

και κατά τον Β' Παγκό¬ 
σμιο Πόλεμο, 

Οι κατασκευαστές του 
Ρΐγϊπ9 0οη?5, λοιπόν, θέ¬ 
λοντας να αναπαραστή¬ 
σουν όσο το δυνατόν πιο 
πιστά το "πνεύμα" της ε¬ 
ποχής, αος δίνουν το δι¬ 
καίωμα κατά τη διάρκεια 
των οαπΊραΪ9Π5 να κάνε¬ 
τε παρόμοιες επεμβά¬ 
σεις, Σε δύο από τα εαππ- 
ραΐξΐη* έχετε αυτό το δι¬ 
καίωμα εξαρχής, μια και 
το σενάριο σας θέλει έ¬ 
ναν ήδη φτασμένο πιλότο, ε¬ 
νώ στα υπόλοιπα πρέπει να κερδίσετε αυτό 
το δικαίωμα μέσα από τις επιτυχίες σας 
στις αερομαχίες. 

Μια και ο λόγος για χρώματα και διακρι¬ 
τικά, ας αναφερθούμε και στα γραφικά του 
παιχνιδιού. Με μια πρώτη ματιά, θα έλεγε 
κάποιος ότι είναι άνω του μέσου όρου και 
κυρίως αυτό των αεροσκαφών, τα οποία 
μπορείτε να δείτε χρησιμοποιώντας κά¬ 
ποιες από τα πολλές εξωτερικές όψεις. Εκεί 
θα διαπιστώσετε ότι οι λεπτομέρειες του α¬ 
εροσκάφους είναι ευδιάκριτες, τα δε χρώ¬ 
ματα πολύ καθαρά, ακόμα και όταν υπάρ¬ 
χουν πολλοί και έντονοι χρωματισμοί πάνω 
σε ένα αεροπλάνο. Ιο σημαντικό είναι ότι, 
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μολονότι τα γραφικά των αεροπλάνων είναι 
αρκετά "φορτωμένα", αυτά κινούνται με ι¬ 
κανοποιητική ταχύτητα ακόμα και σε έναν 
υπολογιστή μικρότερων δυνατοτήτων 
(48ό), Βέβαια, αυτό έχει σχέση τόσο με τη 
χρησιμοποιούμενη ανάλυση όσο και με τον 
αριθμό και το είδος των ενεργών γραφικών 
(σύννεφα, λεπτομέρειες εδάφους, οπτικός 
ορίζοντας κ.ά). Θα πρέπει να σταθούμε ι¬ 
διαίτερα στο θέμα της ανάλυσης, μια και 
στο Ρ1γίπ9 ΟθΓρ$ συναντήσαμε δυνατότη¬ 
τες που δεν έχουμε δει σε άλλο παιχνίδι 
του είδους. Συγκεκριμένα, ξεκινώντας από 
ανάλυση 320x200 μπορούμε να φθάσου- 
με μέχρι και την ανάλυση 1 όΟΟχ 1200 - ε¬ 
ξωπραγματική δυνατότητα για 
παιχνίδι μέρχρι σήμερα, αλλά 
και έξω από τα όρια των πε¬ 
ρισσότερων 5νθΑ. Μάλιστα, 
το εντυπωσιακό είναι ότι οι 
αναλύσεις μπορούν να αλλά¬ 
ξουν "οπ-Ιίπβ" κατά τη διάρ¬ 
κεια μιας πτήσης, χωρίς να 
χρειάζεται να γίνει επανεκκί¬ 
νηση του παιχνιδιού ή του υ¬ 
πολογιστή. Η ποιότητα των 
γραφικών δεν αντικατοπτρί¬ 
ζεται μόνο σε αυτά των αε¬ 
ροπλάνων αλλά και σε εκεί¬ 
να του εδάφους. Λόγω όμως 
του ότι τα περισσότερα εδά¬ 
φη είναι σε ορεινές περιοχές με 
σκούρα καφέ χρώματα, η ποιότητα των 
γραφικών εδάφους δεν κινείται στο ίδιο ε¬ 
πίπεδο με αυτήν των αεροπλάνων, παρ' ό¬ 
λα αυτά οι λεπτομέρειες είναι ευδιάκριτες. 
Μάλιστα, στις περισσότερες αποστολές 
λόγω των δυνατοτήτων των αεροπλάνων 
θα είστε αρκετά κοντά στο έδαφος και κι¬ 
νούμενοι με σχετικά μικρή ταχύτητα θα 
διακρίνετε εύκολα όλα τα στρατόπεδα και 
τις βάσεις εδάφους, μέχρι και τους στρα¬ 
τιώτες που θα πετάγονται έξω από τους 
κοιτώνες τους προκειμένου να γλιτώσουν 
σε μία αεροπορική επιδρομή. Την τελευ¬ 
ταία σκηνή σίγουρα δεν θα την έχετε δει 
σε άλλο ίί^Ηΐ ίϊπτιυΐαίίοη (και στο ΗίπεΙ υ¬ 
πήρχαν στρατιώτες εδάφους αλλά μόνο 
σε αποστολές προς διάσωσή τους). 

Προτού κλείσουμε αυτή την ενότητα, θα 
πρέπει να αναφερθούμε και στην ποιότητα 
του ήχου, αφού και αυτός παίζει σημαντικό 
ρόλο στο παιχνίδι. Συγκεκριμένα, μια και 
μιλάμε για αεροπλάνα, τα μόνα όργανα 



των οποίων είναι μία 
πυξίδα, ένα ταχύμε¬ 
τρο και ένα όργανο 
υψομέτρησης, αντι¬ 
λαμβάνεστε ότι πρέ¬ 
πει να χρησιμοποιού¬ 
με άλλους τρόπους 
για τον προσανατο¬ 
λισμό μας σε σχέση 
και με τους αντιπά¬ 
λους μας. Σε αυτό 
συμβάλλει ο πολύ 
καλός ήχος του παι¬ 
χνιδιού, αφού από το 
θόρυβο της μηχανής 







ή τον ήχο των ριπών εναντίον σας θα αντι- 
Χηφθείτε τη θέση του εχθρού και θα προ- 
βείτε στις απαραίτητες κινήσεις. 

ΚΡΙΣΕΙΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΡΙΣΕΙΣ 

Το Ρ1γίπ9 αντικειμενικά είναι ένα 
πολύ καλό ϊ\\φ\ ΐίηπυΐαίίοη, το καλύτερο 
δε μέχρι στιγμής στην κατηγορία αυτών που 
έχουν ως θέμα τον Α 1 Παγκόσμιο Πόλεμο. 
Παρ' όλα αυτά, κάποια σημεία θα έπρεπε 
να είχαν προσεχθεί περισσότερο προκειμέ¬ 
νου να χαρακτηριζόταν ως εΙαδϊίε παιχνίδι. 
Επισημαίνουμε μερικά από αυτά ξεκινώντας 
από την αίσθηση του ύψους κατά τη διάρ¬ 
κεια μιας πτήσης, η οποία δεν είναι από τις 
καλύτερες και συχνά, τουλάχιστον στην αρ¬ 
χή, θα συντρίβεστε στο έδαφος εξαιτίας ε¬ 
σφαλμένου υπολογισμού. Στον τομέα των 
γρήγορων/εκπαιδευτικών αποστολών, παρ' 
ότι υπάρχουν πολλές για κάθε αεροπλάνο, 
ουσιαστικά είναι ακριβώς οι ίδιες [απλώς 
αλλάζετε αεροπλάνο). Τέλος, σε ό,τι αφο¬ 


ρά τις ΠΊυΙίίρΙαγοΓ δυνατότητες - ένα 
στοιχείο που έχει γίνει πλέον $ϊαηάαΓά - 
το Ρ1γιπ9 0οτρ5 δυστυχώς 6εν υποστηρί¬ 
ζει καν τη δυνατότητα σύνδεσης δύο παι¬ 
κτών μέσω πίοΘοπί ή 5επαΙ ΙίηΙ( (πόσο 
μάλλον μέσω δικτύου). Σύμφωνα όμως με 
δηλώσεις της εταιρίας, στο μέλλον θσ 
διατεθεί δωρεάν ένα ραϊεΗ του παιχνιδι¬ 
ού που θα του δίνει τέτοιες δυνατότητες. 
Σε γενικές γραμμές, το ΡΙγίη9 Οοφ* είναι 
ένα πολύ καλό παιχνίδι του είδους και θα 
αποτελέσει σχολείο για τους "νέους" πι¬ 
λότους, καθώς μέσα από αυτό θα μά¬ 
θουν τι εστί αερομαχία. Αν, λοιπόν, θέλε¬ 
τε να ζήοετε το πνεύμα εκείνης της επο¬ 
χής, τότε το Ρ1γϊπ9 €οιρ5 θα είναι ο καλύ¬ 
τερος οδηγός σας. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 




Το παιχνίδι απαιτεί 16 ΜΒ 
μνήμης ΚΑΜ. 


ΟΟ-ΠΟΜ διπλής ταχύτητας. 


ΥπαοτηρίζΕί κάρτα γραφικών 5Υ6Α. 


Το παιχνίδι ττεριέχεται Μ 1 00 και 
μας το πρύοφερε η Οηιρ ΜιιΙΙϊπηοάΙα 
(Μοκρυγιάννη 26, Μοσχάτο τ τηλ.: 
6412413}, η οποία είναι και η 
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φυλάσσοντάς σας πολλές- 
πολλές εκπλήξεις! Αν, λοι¬ 
πόν, θέλετε να ζήοετε από 
κοντά τη μαγεία που μόνον 
ένας αγώνας του ΟαποΝθί 
μπορεί να προσφέρει, σας 
περιμένουμε. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ 5Η0νν 

Ανεπανάληπτη υπήρξε η 
παρουσία του ΟαπΊβΝΘί 
στην έκθεση ΙπίβπίΘΐ $Ηο\ν, 
που διεξήχθη με μεγάλη ε¬ 
πιτυχία το τριήμερο 28 
Φεβρουάριου - 2 Μαρτίου 
στο γνωστό αθηναϊκό ξε¬ 
νοδοχείο ΗοΙϊάαγ Ιππ. Οι 
κονκάρδες, τα μπλουζάκια 
και τα ενημερωτικά φυλ¬ 
λάδια του ΟαπηβΝθί έγι¬ 
ναν ανάρπαστα, ενώ οι 
δύο υπολογιστές που βρί¬ 
σκονταν στο περίπτερο 
του θαπτίθΜεΐ και ήταν 
συνεχώς συνδεδεμένοι με 
αυτό δεν έπαψαν να λει¬ 
τουργούν ούτε στιγμή, 
καθώς οι ορπίθΓδ εναλ¬ 
λάσσονταν μεταξύ τους, 
δίνοντας ομηρικές μάχες 
στα ϋθά ΑΙβιΤ, ΟίαΒΙο και ΟυΙ^ο ΝυΙίσππ 30. 
Την τελευταία ημέρα της έκθεσης, το 
ΟαιτιβΝβί επιφύλαξε μια έκπληξη για τους 
φίλους του: έναν διαγωνισμό στο Ρβά ΑΙθγϊ, 
ο οποίος εξελίχθηκε σε Καρρεπιπί], δημι¬ 
ουργώντας πανδαιμόνιο στο περίπτερό μας 
και ανεβάζοντας την αδρεναλίνη των παι¬ 
κτών στο μέγιστο δυνατό βαθμό. Τα δώρα 
που μοιράστηκαν στους τρεις πρώτους νι¬ 
κητές ξεπερνούσαν σε αξία τις 80.000 δρχ. 
και συγκεκριμένα ήταν τα εξής: 

^ Ιο ΒΡΑΒΕΙΟ: Ενα Ρο^θγ Βοχ που 
προσφέρει 3μηνη συνδρομή στο 
ΙπίβΓΠβί μέσω του Ρο^βτ ΡαεΙκ της 
ΟοπΊρυΙίηΙς με 24ωρη πρόσβαση και 
πλήρες συνοδευτικό εγχειρίδιο οδηγιών, 
δωρεάν πρόσβαση στο ΟαπίθΝσί, δύο 
εκπληκτικά Βιβλία-οδηγούς για το 
Ιπίθτπθί ("Η διάλεκτος του ΙπΙοΓπβϊ" και 
"ΟΓαρΚίεαΙ 0ΐϊθηΐ5"), ένα ηιουδσραά- 
έκηληξη και ένα πρωτοποριακό 00- 
ΚΟΜ με όλα τα δημοφιλή προγράμματα 
Ο πρώτος νικητής του διαγωνισμού στο ΙπσΗπσί $Ηονν, Μάρκος Χπρατζάς, μΕ τον Βαγγέλη Κράτσά. για τις υπηρεσίες του ΙπίθΓΠθί, που 


Τα νέο των διαγωνισμών μας και η 
μεγαλειώδης παρουσία του 
Οαπτ&ΝβΙ στο ΙηΙβΓΠβΙ 5Ηονν είναι 
τα θέματα που θα απασχολήσουν 
τη στήλη μας για αυτόν το μήνα. 

Δεν θα ξεχώσουμε, Βέβαια, την 
αλληλογραφία μας, αφού δεν 
θέλουμε να έχετε την παραμικρή 
απορία γύρω από το ΟαπιβΝβϊ και 
τη λειτουργία του* 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ΥαπΙοΓ, ίΗβ Είβι-παΐ 5 ρίπΤ 

ΟΙ ΜΕΓΑΛΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 
ΤΟΥ ΟΑΜΕΝΕΤ 

Το συναρπαστικό οπ-ίίπΘ διπλό τουρ¬ 
νουά του ΘαπτίβΝβί στα δημοφιλή παιχνί¬ 
δια ν/ατσαΗ II και 0υΙ*β ΝυΙίθπι 30 εξε¬ 
λίσσεται με ενδιαφέρον, καθώς οι μάχες 
φουντώνουν όσο πλησιάζουμε προς τον 
τελικό γύρο. Προτού προχωρήσουμε στη 
βαθμολογία, όπως έχει διαμορφωθεί μέ¬ 
χρι τώρα, σας ενημερώνουμε ότι το Σάβ¬ 
βατο 15 Μαρτίου και ώρα 14:00 θα διε- 
ξαχθουν στο κατάστημα ΜυΙίί γο πια-Γερ¬ 
μανός (Λ. Βουλιαγμένης 534, Αθήνα] οι 
μεγάλοι τελικοί, τους οποίους σας καλού¬ 
με να παρακολουθήσετε από κοντά, επι- 




ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ ΑΙΑΓΟΝΙ1ΜΟΥ ΟΑΜΕΝΕΤ 
ουκε ΝϋΚΕΜ 30 

, ....3αγώνες .12 βαθμοί 

.»“£ 

5. (Κίνα. 3 °Γ ε 5.ΐΚΕ 

6. Ια1άΚ9Γ..3 αγώνες. 3 Βο8μοί 

6. ΓηΐΓΊΐπβ.3 αγώνες.· 3 ““ μ ° 

8. Α°Λο .ίο,Δν,ς. 

9. άαε=Ι»ε .. 

10 . ίο!ιηηίε$..2 αγώνες.... 

10. ρραηίΚβΓ.-....ίαγώνες.... 


.0 Βαθμοί 
. .0 βαθμοί 


«ακκαπιι 

I ..'.Τ 3 βαθμοί 

0μάδα7.. ' 

Ομάδα 10 .5 αγώνες.ν, 

Ομάδα 4.. 1 Ψ 
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ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 5ΗΟΜ 


Ας δούμε και τα αποτελέσματα του διαγωνισμού , από τον προημιτελικό γύρο 
μέχρι τους τελικούς; 


ΠΡΟΗΜΙΤΕΛΙΚΟΙ 


ΜΙΚΡΟΣ ΤΕΛΙΚΟΣ 


Π ολυχρονόπουλος-Γεωργίου , 

.1-0 

Γιώργος Καλλιαμπάκος- 


Μπαλωμένος-Βασλαματζής .. 

.2-0 

Γιώργος Μπαλωμένος. 

_69-14 

Καλλιαμπάκος-Μολυβιάτης ... 

...81-20 



Χαρατζάς-Μιχαλόπουλος ,,,. 

...25-12 

ΜΕΓΑΛΟΣ ΤΕΛΙΚΟΣ 


ΗΜΙΤΕΛΙΚΟΙ 


Μάρκος Χαρατζάς- 


Πολυχρονόπουλος- 
Καλλιαμπάκος... 

...48-17 

Ηλίας Πολυχρονόπουλας.... 

.31-22 

Χαρατζάς-Μπαλωμένος ...... 

.. .37-22 




αναλαμβάνει να σας συνδέσει 
αυτόματα και πανεύκολα με το 
Διαδίκτυο, από τον προσωπικό σας 
χώρο, μέσα σε δέκα λεπτά! 

^ 2ο ΒΡΑΒΕΙΟ: Ενα ΜυΐΗιτιβόία Βοχ με 
δεκάδες ΟΟΚΟΜ$ και βιβλία, που σας 
βοηθούν να μάθετε σε χρόνο-ρεκόρ 
πώς να δημιουργείτε τις δικές σας 
πιυΐίϊπιοάϊα εφαρμογές, 

^ 3ο ΒΡΑΒΕΙΟ: Τα εκπληκτικά 

ΡΟΜ$ ΊΗ Ακρόπολη των Αθηνών" και 
"Το Σύνταγμα της Ελλάδας", δύο από 
τις πιο επιτυχημένες ελληνικές 
πτυΐίιητεάια παραγωγές. 


Η ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΜΑΣ 

Ο φίλος μας ο Πέτρος, από την Επανωμή 
Θεσσαλονίκης, μας γράφει τα εξής: "Το 
ΟνίΙίζαίϊοη II είναι ένα τέ¬ 
λειο παιχνίδι και για πολ¬ 
λούς καλύτερο του Ματ- 
ααίί II (ανάμεσα σε αυ¬ 
τούς συγκαταλέγομαι κι ε¬ 
γώ). Γιατί, λοιπόν, δεν το 
εκμεταλλεύεστε και δεν 
βάζετε το ΟνΝθί στο 
ΟαηηθΝθί, ώστε να ευχα¬ 
ριστηθούμε κι εμείς; Αυτό 
είναι μεγάλη αδικία" 

Αγαπητέ Πέτρο, κα- 
ταρχήν, πρέπει να διευ¬ 
κρινίσουμε , τόσο σε σένα 
όσο και σε όλους τους 
φίλους του ΘαπισΝσΙ, το 
€ξής: Λεν χρειάζεται ε¬ 
μείς να "βάλουμε* κανένα απολύτως παιχνί¬ 
δι στο ΟαπτθΝθί. Οποιοδήποτε παιχνίδι κυ¬ 
κλοφορήσει υποεπηρίζοντας Νοίν/οά ΡΙαχ ; 
μπορεί να παιχθεί στο ΘοπίοΝοϊ χωρίς κα¬ 
μία δική μας παρέμβαση. Φυσικό, εμείς κα¬ 
τά καιρούς δοκιμάζουμε τα δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της αγοράς στο ΘατπεΝοί και δη¬ 
μοσιεύουμε , είτε από τις σελίδες του “Ρ€ 
Μα$ΙθΓ* είτε από τις διασκέψεις του 
ΘαηΐθΝθί στην ϋοπτρυίίη^ και στον €05- 
Μ 05 νέ&ό 5θη/θί, αναλυτικές οδηγίες για 
το πώς μπορείτε να παίξετε το παιχνίδια αυ¬ 
τό οπ-Ιιπθ. Ιε ό,τι αφορά, μάλιστα , το 
ΟιυΝθΙ έχουμε ήδη αναφερθεί αναλυτικό 
στο ΒρβείαΙ Ρβνΐθψ του ΟνίΙίζαίίοπ Η, αλλά 
διαθέτουμε μέσω των διασκέψεων του 
θαΓΠβΝθί και το ειδικό ραίεΗ της Μίετο- 
ρτο$ο, που κάνει το παιχνίδι συμβατό με το 


ΟαιτίθΝθϊ. Συνεπώς , θα πρέπει να είσαι 
απόλυτα ικανοποιημένος! 

Ομως, αγαπητοί φίλοι, κάπου εδώ θα 
πρέπει να διακόωουμε την επικοινωνία 
μας και γι' αυτόν το μήνα. Ραντεβού τον 
Απρίλη, με πολλά νέα και εκπλήξεις! ■ 


Ο τρίτος νικητής, Γιώργος Καλλια μπάκσς. 


Μ Λουκια Ταλι άδωρου από την 0οιτιρυρΓ£55 
απονέμει το δεύτερο Βραβείο 
του διαγωνισμού στο ΙποΙγπθΙ 5Ηονν, 
στον Ηλιο Πολυχρονόπουλο» 
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I ιβΝΚ 


ΚήνβηΙϋΓβ 

οαίοτιίηβ 



Τιτανικός: Το πλοίο που ενσάρκωσε, 
όσο κανένα άλλο, τη δίψα του 
ανθρώπου για υπέρμετρη 
πολυτέλεια. Μα κυριολεκτικά χρυσή 
πλοτή πολιτεία που δυστυχώς 
Βυθίστηκε στο παρθενικό ταξίδι της, 
παίρνοντας μαζί στον υγρό τάφο της 
περίπου 1,250 ανθρώπους. Η 
ΟγΒβτίΓιχ έφτιαξε έναν τίτλο, ο 
οποίος σας επιτρέπει να εξερευνήσετε 
το ιστορικό πλοίο μέσο μίας ειδικής 
επιλογής, αφού η αναπαράσταση 
που έχει γίνει είναι άκρος 
εντυπωσιακή, αλλά και να ζήσετε μία 
μοναδική περιπέτεια ίντριγκας και 
κατασκοπίας. 


τουΑντρέα- 
Παρασκευά 
Τσουρινάκη 


£|«0 Φηϊ Ηΐ 

" .. Ήί* 1 *” 1 -- _ | 


ϊ*»ΊτΜ0β*«· 
|ύ > 0 ηΐ οκ «ί &*** 
|».| ΚΑΝΟ ΑΟΟΟαΝΤ 


*5· π ^ V 


ΒΜ * 


ο δέμα είναι ούτως ή άλλως μο¬ 
ναδικό. Το μεγαλύτερο και πολυ¬ 
τελέστερο πλοίο που κατασκεύ¬ 
ασε ποτέ άνθρωπος Βυθίστηκε 
στο παρδενικό ταξίδι του έπειτα από πρό¬ 
σκρουση σε ένα παγόβουνο. Το πλοίο, που 
θεωρούνταν αβύθιστο από τους ειδικούς, 
σκόρπισε το θάνατο, προκαλώντας τη με¬ 
γαλύτερη τραγωδία στα χρονικά της πα¬ 
γκόσμιας ναυτιλίας. Τον τελευταίο καιρό, η 
υπόθεση επανήλθε στην επικαιρότητα εξαι- 
τίας αφ' ενός της αποτυχημένης προσπά¬ 
θειας ανέλκυσης ενός μεγάλου τμήματός 
του και αφ' ετέρου της ανακάλυψης (με τη 
βοήθεια ενός ειδικού ρομπότ-κάμερας που 
κατέβηκε στα βάθη αυτά) ότι το πλοίο είναι 
πολύ πιθανό να βυθίστηκε από έκρηξη 
στο μηχανοστάσιό του και όχι από την 
πρόσκρουσής του στο παγόβουνο, ό¬ 
πως πιστευόταν μέχρι τώρα. (Η ειδική 
αυτή κάμερα κατέγραψε τα χείλη του 
Κ ρήγματος του πλοίου να είναι προς 
τα έξω, σαν να έγινε κάποια έκρηξη, 
ενώ αν το ρήγμα είχε προκληθεί από 
χτύπημα παγόβουνου έπρεπε να εί¬ 
ναι προς τα μέσα!) 

Το Τίΐαπίε πρέπει να είναι ένα από 
τα τελευταία αθνβπίυΓβί της ΟΤΕ Επ- 
ίβΓίαίηιτΊβηΙ, η οποία μας έδωσε και 
το εκπληκτικό ΤίιτιβΙαρίβ, μια και η 
μητρική εταιρία, η ΟΤΕ ΟοτροΓαίίοπ, 
ανακοίνωσε ότι κλείνει το ΕπΙβιΙαίη- 
Γπβηί τμήμα της οριστικά το αργότε¬ 
ρο μέχρι τον Ιούνιο του 1997. Η εί¬ 
δηση έφτασε κυριολεκτικά την τε¬ 
λευταία στιγμή και ενώ γραφόταν 
το άρθρο. Οι πραγματικοί λό¬ 
γοι της απόφασης παραμέ¬ 
νουν άγνωστοι. Περισσότερα 
νέα σε ό,τι αφορά την εξέλιξη 
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αυτή στο επόμενο τεύχος του ΡΟ Μα$1βΓ, 
στη στήλη με τα νέα από το χώρο των αά- 
νβπίυΓθϊ. Ας δούμε όμως πιο αναλυτικά τη 
μοναδική αυτή περιπέτεια. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο ^αΓ^5οη, ένας πράκτορας των 
βρετανικών μυστικών υπηρεσιών και κατά 
τη διάρκεια του παρθενικού ταξιδιού του 
Τιτανικού εκτελείς μία πολύ σημαντική απο¬ 
στολή {η οποία αφορά στον Α' Παγκόσμιο 
Πόλεμο και την παγκόσμια ειρήνη}. Δυστυ¬ 
χώς, θα αποτύχεις στην αποστολή σου αλ¬ 
λά θα καταφέρεις να διασωθείς από το 
φοβερό ναυάγιο. Πολύ αργότερα, 30 χρό¬ 
νια μετά, κατά τη διάρκεια του Β' Παγκο¬ 
σμίου Πολέμου, θα πέσει μία βόμβα στο 
διαμέρισμά σου στο Λονδίνο και εσύ μετα- 
φέρεσαι μέσα από ένα παράξενο παιχνίδι 
του χρόνου πίσω στον Τιτανικό, λίγο πριν α¬ 
πό τη βύθισή του. Από ένα παράξενο παι¬ 
χνίδι της μοίρας, λοιπόν, σου δίνεται μία 
δεύτερη ευκαιρία να ολοκληρώσεις την α¬ 
ποστολή που είχες αναλάβει, να πάρεις δη¬ 
λαδή πίσω ένα "Βιβλίο" τεράστιας σημα¬ 
σίας. Αν τα καταφέρεις, θα επιφέρεις τρο¬ 
μερές αλλαγές στην ανθρώπινη ιστορία, α¬ 
φού δεν θα γίνει ούτε η ρωσική επανάστα¬ 
ση αλλά ούτε και οι δύο Παγκόσμιοι Πόλε¬ 
μοι. Αν αποτύχεις, η ανθρωπότητα θα συνε¬ 
χίσει να ζει μέσα στην αντιπαλότητα και τη 
δίνη των Παγκόσμιων Πολέμων και ο 20ός 
αιώνας θα παραμείνει 
όπως είναι, δηλαδή ο 
πραγματικός μεσαίω- 
νας της ανθρωπότη¬ 
τας. 

Το παιχνίδι όμως 
δεν έχει μόνο αυτά τα 
δύο φινάλε. Ανάλογα 
με την επιτυχία που 
θα έχεις στα τρία βα¬ 
σικά σημεία που συν¬ 
θέτουν την αποστολή 
σου, μπορείς να πε¬ 
ράσεις σε ακόμη εν¬ 
νέα διαφορετικά φι¬ 
νάλε, ανεβάζοντας τον συνολικό αριθμό 
σε 11 (τουλάχιστον τόσα βρήκα εγώ). Πρό¬ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟγΙϊβΓίΠχ/ΟΤΕ 
ΕηίβιΊαΐηπιβηί 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ είπνβ 
ΤΥΠΟΣ 
αηίιτιαίεεί 

9ΓαρΗκ5 αΗνθηίυτθ 
9αηΐθ5 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Ανώτερο 



Η σΐΧιδα του παιχνιδιού στο 
(ηϊβΓηβΙ. 



Απόκομμα οπό εφημερίδα της 
εποχής που οναφίρίτο» στη 
Βυ8ιαη του Τιτανικού. 


κειται για αριθμό-ρεκόρ στην ιστορία των 
εοιπρυίβΓ 9αΓΤ»θ5 και αναμφίβολα δίνει μία 
άλλη διάσταση στο παιχνίδι, αφού κατορ¬ 
θώνει να εκμεταλλευθεί κατά τον καλύτε¬ 
ρο δυνατό τρόπο το πάρα πολύ πλούσιο σε 
ιδέες (διαθέτει τεράστιο βάθος με εντυπω¬ 
σιακές ανατροπές) και εξαιρετικά προσεγ¬ 
μένο σενάριό του. 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι κορυφαίας ποιότη¬ 
τας. Απ' ό,τι λέγεται, η αναπαράσταση των 
χώρων του πλοίου είναι εντυπωσιακή (δεν 
έχω δει εικόνες των εσωτερικών χώρων του 
Τιτανικού για να έχω προσωπική άποψη), ε¬ 
νώ για τις ανάγκες της περιπέτειας έχουν 
βιντεοσκοπηθεί συνολικά 23 επαγγελμα- 
τίες ηθοποιοί. Το 
αποτέλεσμα είναι 
πολύ ρεαλιστικό 
και σου δημιουρ¬ 
γεί την ψευδαί¬ 
σθηση ότι βρί¬ 
σκεσαι πάνω στο 
πλοίο το Βράδυ 
της βύθισής του. 

Η μουσική είναι 
αρκετά καλή, τα 
ηχητικά εφέ ίσως 
από τα καλύτερα 
που έχω ακούσει, 
ενώ και οι ομιλίες (ίρββεΗ) είναι εξίσου υ¬ 
ψηλού επιπέδου. Επισημαίνεται ότι, επιτέ¬ 
λους, έχουμε ένα παιχνίδι που σεβόμενο το 
χρήστη επιτρέπει την εμφάνιση των διαλό¬ 
γων σε κείμενο (ίθχί) πάνω στην οθόνη. 

Ο χειρισμός του είναι σχετικά απλός. Η 
κυρίως οθόνη δράσης καταλαμβάνει περί¬ 
που το μισό της οθόνης, ενώ στο κάτω μέ¬ 
ρος της υπάρχει ο ειδικός χώρος που απο- 
καλείται Μαίπ Οαπτ© ΡάπβΙ. Εδώ θα εμφα¬ 
νίζεται στο αριστερό άκρο το αντικείμενο 
που κρατάς στα χέρια προς χρήση (αν φυ¬ 
σικά κρατάς κάποιο) και στη μέση ένα σω¬ 
σίβιο, στο οποίο κάνοντας διπλό κλικ ενερ¬ 
γοποιείς το ΟοπίτοΙ ΡαηβΙ του παιχνιδιού. 
Από αυτό ρυθμίζεις τα πλήκτρα κίνησής 
σου, συνολικά, τον ήχο, την εμφάνιση ή όχι 
και σε κείμενα των διάφορων διαλόγων, 
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καθώς και τις επιλογές 
5ΑνΕ/ ΟΡΕΝ (ΙΟΑΟ) και 
αυΐτ. Δίπλα στο σωσί¬ 
βιο 8α εμφανιστεί ο 
χάρτης του πλοίου, 
μέσω του οποίου 
μπορείς να κινείσαι 
από το ένα μέρος 
στο άλλο κατευθείαν 
[το χάρτη σού τον δί¬ 
νει ο καμαρότος, την 
πρώτη φορά που 8α μαζί 
του}, αλλά και μία τσάντα και 
ένα ρολόι τσέπης που τα 
παίρνεις από την καμπίνα σου. 

Η τσάντα παίζει το ρόλο του Ιπνοπίοτγ 
σου. Κάνοντας διπλό κλικ σε αυτήν την 
ανοίγεις και βλέπειζ ποια αντικείμενα 
κουβαλάς. Για να τα εξετάσεις (παίρ¬ 
νεις μία κοντινή εικόνα τους και την πε¬ 
ριγραφή τους), κάνεις πρώτα κλικ σε έ¬ 
να από αυτά και στη συνέχεια στον με¬ 
γεθυντικό φακό στην κάτω δεξιά άκρη 
της ανοικτής πλέον τσάντας. Το ρολόι 
8α φανεί πολύ χρήσιμο προς το τέλος 
της περιπέτειας, όταν στο φινάλε του 
παιχνιδιού 8α βρίσκεσαι υπό χρονικό 
περιορισμό. Για να "βγάλεις" ένα αντι¬ 
κείμενο από την τσάντα και να το κρα¬ 
τήσεις στο χέρι, αφού την ανοίξεις με έ¬ 
να διπλό κλικ, κάνεις κλικ πρώτα στο α¬ 
ντικείμενο που θέλεις και μετά στο ΟΚ 
κάτω δεξιά. Για να χρησιμοποιήσεις τώ¬ 
ρα ένα αντικείμενο που κουβαλάς, πρέ¬ 
πει πρώτα να το κρατήσεις στο χέρι 
σου. Στη συνέχεια, κάνε κλικ σε αυτό 



0 ςοίοηβΙ 


και κρατώντας πατημένο 
το πλήκτρο του πιουδθ 
μετάφερέ το πάνω 
στο σημείο ή το α¬ 
ντικείμενο στο ο¬ 
ποίο επιθυμείς να 
δράσεις. Τώρα ά¬ 
φησε το πλήκτρο 
του ηουδβ και η επι¬ 
θυμητή δράση 8α γί¬ 
νει. Μιλώντας με έναν 
χαρακτήρα, περνάς σε 
μία ειδική οθόνη όπου οι 
διάφορες δυνατότητες λό¬ 
γου σου εμφανίζο¬ 
νται με τη μορφή διαδοχι¬ 
κών προτάσεων, κατά 
το πρότυπο που εγκαι¬ 
νίασε το ΜοπΙςβγ !$- 
Ιαηά 1. Η κίνησή 
σου μέσα στην οθό- I 
νη γίνεται μόνο με I 
τα πλήκτρα, προτι¬ 
μήστε όμως τη χρήση 
των σίτον ^θγ5 (πλή¬ 
κτρων) που είναι και 
πιο σταθερή. 

Γενικά ο χειρισμός του δεν 
πρέπει να σας δημιουργήσει 
το παραμικρό πρόβλημα. 
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Ενα δείγμα από τους ιξαιμετικούς χάρτες του πλοίου μισώ τον 
οποίαν κινείσαι. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Οπως προανέφερα, η ατμόσφαιρα 
του είναι κυριολεκτικά απίστευτη, μια 
και συνεχώς νομίζεις ότι βρίσκεσαι πά¬ 
νω στο πλοίο, Η δυνατό¬ 
τητα να ξεναγηθείτε 
στους χώρους του πλοί¬ 
ου, ανεξάρτητα από το 
αάνθπίυΓθ αυτό καθεαυ- 
τό, προσθέτει επίσης πά¬ 
ρα πολύ. 

Σημειώστε εδώ ότι μπο¬ 
ρείτε από το 5ι!θ της ε¬ 
ταιρίας στο ΙπΙβΓπβϊ, στη 
διεύθυνση ΗΠρ://ννν. 
εγΒθΓίΙίχ. εοΓΠ, να κατε¬ 
βάσετε (άονπίοαά) και 
άλλα αρχεία με διαφορε¬ 
τική ξενάγηση, να τα Βά¬ 
λετε στον σκληρό σας 


μέσα στο παιχνίδι και να τα δείτε κανο¬ 
νικά. 

Η δράση του είναι εξαιρετικά πλού¬ 
σια τόσο σε ιδέες/καταστάσεις όσο και 
σε μέγεθος (δηλαδή το πόσες ώρες θα 
ασχοληθείτε μαζί του μέχρι να το τελει¬ 
ώσετε). Αντικειμενικός οκοπός σας εί¬ 
ναι να βρείτε και να πάρετε τρία αντι¬ 
κείμενα, τα: ΚυΒαίγαΙ, Ραίηϊίπ9 και ννϋ- 
Ιϊβ'5 ΝοίβΒοοΙί. Αν τα πάρετε και τα 
τρία, θα έχετε αίσιο τέλος (αλλά και 
αρκετά ουτοπιστικό). Αν δεν πάρετε κα¬ 
νένα, έχετε την απόλυτη καταστροφή 
(στην ουσία αυτό σημαίνει ότι όλα θα ε¬ 
ξελιχθούν όπως ακριβώς κατα- 
γράφηκαν στην ιστορία, χω¬ 
ρίς καμία δική σας πα¬ 
ρέμβαση). Τα υπόλοιπα 
φινάλε (και τα πιο εν¬ 
διαφέροντα ίσως) α- 
ί φορούν στους διάφο- 
ί ρους συνδυασμούς 
τού πόσα έχετε βρει ή 
όχι από τα πιο πάνω α¬ 
ντικείμενα 

Το παιχνίδι είναι αρκετά 
δύσκολο, μια και διαθέτει έ¬ 
ξυπνους γρίφους που απορρέ¬ 
ουν από το εξαιρετικό σενάριό 
του. Επίσημα ίνεται ότι περνώντας στο 
ειδικό φινάλε της περιπέτειας, θα έχετε 
στη διάθεσή σας περίπου 55 λεπτά 
πραγματικού χρόνου για να το ολοκλη- 
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2 χ ΟΟ-ΗΟΜ άτΙνε. Στον άκληρό 
καταλαμβάνει περίπου 3 | ΜΒ. 


5νθΑ κάρτα γραφικών, συμβατή 


Το π««£το που περιέχει δυο 00* 
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Από την Επιλογή Τουτ, μποράς να «ξεραινηοΕίς 
όλο το πλοίο, ανεξάρτητα από το κα&εαυτό 
παιχνίίι. 


ρώσετε. Αρκετός χρόνος, αλλά μόνο 
αν ξέρετε τι ακριβώς Θέλετε και τι πρέ¬ 
πει να κάνετε. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας το παιχνίδι καλύτερα να ε- 
πιλέξεις την επιλογή ΤΟϋΚ και να αφιε¬ 
ρώσεις αρκετό χρόνο ώστε να εξοικειω¬ 
θείς με τους χώρους του πλοίου. Αυτό 
8α σε βοηθήσει πάρα πολύ κατά τη 
διάρκεια της περιπέτειας, αφού θα ξέ¬ 
ρεις πάνω-κάτω τη Βασική διάταξη των 
χώρων του πλοίου. Οταν νιώσεις ότι ξέ¬ 
ρεις πια το πλοίο σχετικά καλά, επανεκ¬ 
κίνησε το παιχνίδι, διαλέγοντας αυτήν τη 
φορά την επιλογή ΟΑΜΕ. Αρχίζοντας το 
παιχνίδι είναι 14 Απριλίου του 1942 και 
βρίσκεσαι στο διαμέρισμά σου στο 
Λονδίνο. Εδώ εξέτασε, κατά σειρά, το 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Πρόκειται για ένα από τα καλύτερα που 

έχουν κυκλοφορήσει τον τελευταίο καιρό και βασί¬ 
ζεται « μία εξαιρετικό έξυπνη ιδέα Η αίσθηση του 
ότι είσαι πάνω στον Τιτανικό λίγα προτού βυθιστεί 
είναι μαναβική. Διαθέτει γραφικά υψηλής ποιότη¬ 
τας, και πολύ πλούσια Βράση. Είναι σίγουρο ότι θα 
σας κρατήσει αρκετές μέρες συντροφιά μέχρι να το 
τελειώσετε. Δείτε το οπωσδήποτε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 




ΑΡΑΙΗ 

!■■■■□ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

1 ■■■□ 

ΓΡΙΦΟΙ 

11 ■■■□ 
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μοντέλο του πλοίου μπρος 
και πίσω, το Μθγτίογιθβ που 
περιέχει, εφημερίδα εποχής 
με εξώφυλλο από τη Βύθιση 
του πλοίου, το Βιβλίο ατην 
πολυθρόνα και ειδικά την αγ¬ 
γελία θανάτου του ΙαιπόθίΚ 
τη ΙαπάΙαάγ που σου χτυπά 
την πόρτα και δεν σε αφήνει 
να Βγεις αν δεν πληρώσεις 
το νοίκι, το ράδιο με τα κου¬ 
μπιά που το ανοίγουν/κλεί¬ 
νουν και που πιάνεις τους 
σταθμούς, τα ντουλάπια 
στον τοίχο και ειδικά την κα¬ 
τσαρίδα στην αριστερή με- 



Δαγμα του πώς ΐηικοΐΥϋνας μ< το πφιβάλλον. Κάνί κλικ στο 
κλειδί και κρατώντας το πατημένο, πήγαινε το πάνα στην 
κλειδαριά του κιβωτίου για να το ανοίξεις. 


μία αποστολή και ότι απέτυ- 
χες να τη φέρεις σε αίσιο τέ¬ 
λος. Απομακρυνόμενος τώρα 
από το γραφείο, θα ακούσεις 
τις σειρήνες και ξαφνικά μία 
βόμβα θα πέσει στο δωμάτιό 
σου. Μία λάμψη σε τυλίγει 
και μεταφέρεσαι μέσα στο 
χρόνο 30 χρόνια πριν, το 
βράδυ της βύθισης του Τιτα¬ 
νικού, πάνω στο πλοίο. Ετσι, 
σου δίνεται μία ακόμη ευκαι¬ 
ρία να προσπαθήσεις να επι¬ 
τύχεις στην αποστολή που 


ριά και, τέλος, τη "σημε¬ 
ρινή" εφημερίδα στο 
κρεβάτι. Προτού κάνεις 
κλικ στο γραφείο, κάνε 
5ανβ για την περίπτωση 
που θέλεις να ξαναδείς 
κάτι από τα παραπάνω. 

Στο γραφείο εξέτασε τα 
περιοδικά, 3 κάρτες-απο- 
κόμματα, το ρολόι τσέ¬ 
πης με τη φωνή του πρώ¬ 
ην αφεντικού σου, το Τα- 
ρό τραπουλόχαρτο ΙΑ 

Μοτίβ, το γράμμα απόλυ- ΐτο διαμέρισμά σου στο Λονδίνο, λίγο πριν από την ικρηξη της 
σής σου από την υπηρε- βόμβας που 8α μ στάλτι στο ηαρελ&όν. 
σία και, τέλος, το εισιτή¬ 
ριο Ηίηάβηόυιχί. Από όλα τα παραπάνω σου έχει ανατεθεί. Η συνέχεια επί της ο- 
βγαίνει ότι ήσουν πάνω στον Τιτανικό θόνης σας... 

την ημέρα της Βύθισής του εκτελώντας ■ 




Αχοάγοντας τα Ειδικά μηνύματα που αφορούν στην 

ΠΗΜ^ηίΐί ΛήΙΙ 
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Οταν ένα παιχνίδι 
διαθέτει άφθονο νίώβο 
και χρησιμοποιώ 
κανονικούς ηθοποιούς, 
μπορώ να είναι 
εντυπωσιακό, αλλά δεν 
αρκώ μόνο αυτό. Οταν, 
όμως, πρόκειται για ένα 
παιχνίδι το οποίο έχει 
να κάνει άμεσα ή 
έμμεοα με τις ταινίες ή 
τις σειρές δϊαι Ττοϊε, 
τάτε Γΰ πράγματα 
σίγουρα αλλάζουν , 

Του Αργύρη Γιαγιά 


Η $ίιτιοη & 5εΗυ$ίθΓ ΙηΙθΓαοίίν© 
έχει συχνά κατά το παρελ- 
8όν απασχολήσει τους συ¬ 
ντάκτες του περιοδικού. Βέ¬ 
βαια, εάν διαβάζετε μόνο τις 
σελίδες με τα παιχνίδια που παρουσιάζου¬ 
με κάθε μήνα, είναι πολύ πιθανό να μη τη 
γνωρίζετε, καθώς πρόκειται ουσιαστικά 
για το πρώτο παιχνίδι που κυκλοφορεί. 
Εάν, όμως, παρακολουθείτε και τους νέους 
πιυΐΐίπηθάία τίτλους ή είστε φανατικοί των 
όποιων τίτλων αφορούν στο δίατ Ττβλ, τότε 
σίγουρα θα ξέρετε ότι η δίιτιοη & 5εΗυ$ΙβΓ 
ΙηίθΓαείίνβ είναι η εταιρία που έχει κυκλο¬ 
φορήσει τρεις πολύ σημαντικούς τίτλους 
με θέμα τα $ίατ Ττ©1κ ΙπίβΓαεΙίνβ ΜαπυαΙ, 
5ίατ ΤγθΙϊ ΟΓπηίρβάϊα και 5ίατ ΪΓθίς Κΐϊπςιοη. 

Ο πρώτος τίτλος, μία πλήρης ΓπυΙίίΓΠθάία 
παραγωγή, μας έδινε τη δυνατότητα να 
μπούμε στον υπολογιστή του αερο¬ 
σκάφους Εηΐ6Γρπ56 και να μά¬ 
θουμε τα πάντα γι' αυτό. Αξί¬ 
ζει να σημειώσουμε ότι σε 
αυτόν τον τίτλο είχε πρωτο- 
εμφανιστεί το Ουϊοίί ΤίπΊβ 
νβ νίάθο, το οποίο μας 
επιτρέπει να κινηθούμε 
ελεύθερα μέσα σε έναν 
χώρο. Το δΙατ ΤτβΙί Οπίπι- 
ρβάία κυκλοφόρησε αργότε¬ 
ρα και ήταν μία ΓπυΙίΐιπβάία 
εγκυκλοπαίδεια όλων των ταινιών 
5ίατ ΤτβΙί που έχουν προβληθεί στον κι- 
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νηματογράφο, αλλά και όλων των επεισο¬ 
δίων (δίατ Τγθ^, ΤΗθ Νθχϊ Οβηβιτιίίοη 
□θβρ $ραεθ ΙΜιπθ) που έχουν παρουσια¬ 
στεί μέσω της τηλεόρασης. Εκεί μπορού¬ 
σατε να βρείτε τα σενάρια όλων των ται¬ 
νιών και επεισοδίων, αλλά και αναρίθμητες 
φωτογραφίες και νίάθο εΙίρ5 με στιγμιότυ¬ 
πα. Τέλος, το δϊαΓ ΤγθΙ< Κΐίπ 9 θπ μας μετέφε¬ 
ρε στον πολιτισμό των Κΐίη9οη, προσφέρο- 
ντάς μας πληροφορίες γύρω από τις συνή¬ 
θειές τους μέχρι και τη γλώσσα τους. 

Κατόπιν όλων αυτών των τίτλων, η $ϊπποη 
& 5εΗυ$ΙοΓ ΙηΙθταεΙίνθ αποφάσισε να δια¬ 
θέσει στην κυκλοφορία και ένα παιχνίδι 
που να ανήκει στην ίδια σειρά με θέματα 
από το 5ίατ ΤτβΚ Ετσι, πριν από λίγο καιρό, 
είδαμε και στην Ελλάδα το δίατ ΤτεΙί Βογ 9, 
ένα ιηίθΓαείίνθ ηηονίβ όπως δηλώνει και ο 
υπότιτλός του. Το σενάριο της ταινίας είναι 
βασισμένο σε ένα επεισόδιο της σειράς 
δΙαΓ ΤγθΙ< ΤΗθ Νβχί ΟβπθΓαίίοπ, στο οποίο 
τα πλήρωμα του διαστημόπλοιου ΕπίβΓ- 
ρπ5θ δέχεται επίθεση από μία άγνωστη μέ¬ 
χρι τότε φυλή, ονόματι Βογ 9, που λίγο έλ- 
λειψε να τους καταστρέφει. Για τις ανά¬ 
γκες του παιχνιδιού έχει χρησιμοποιηθεί 
ακόμα ένας χαρακτήρας με πλήθος συμ¬ 
μετοχών σε επεισόδια της ίδιας σειράς 
που φέρει το όνομα Ο. Για όσους ίσως δεν 
τον θυμούνται, είναι ένα υπέρτατο ον (κάτι 
σαν Θεός) που κινείται σε άλλες διαστά¬ 
σεις χώρου και χρόνου, με δυ¬ 
νάμεις απίστευτες και συχνά 
πέραν ακόμη και του υπερ¬ 
φυσικού. Οι κατασκευα¬ 
στές, λοιπόν, θέλοντας να 
κάνουν ακόμα πιο εντυπω¬ 
σιακό το παιχνίδι, χρησιμο¬ 
ποίησαν και σε αυτό τον 
ηθοποιό ϋαΕιπ ΟβΙαπείθ, ο 
οποίος ενσαρκώνει τον Ο 
στην τηλεοπτική σειρά, 
στον ίδιο ακριβώς ρόλο και 
στο πλαίσιο του παιχνιδιού. 


ΣΙΝΑΡΙΟ 

Ιο σενάριο που έχει χρη¬ 
σιμοποιηθεί για το παιχνίδι 
είναι αρκετά ενδιαφέρον. 


Ως δόκιμος με το όνομα ΩαγΙαπ ΡυΗοη9 
αντιμετωπίζετε τον Ο, ο οποίος εμφανίζε¬ 
ται ξαφνικά μπροστά σας και σας δίνει 
την ευκαιρία να αλλάξετε τον ρου της 
ιστορίας. Πριν από δέκα χρόνια, ο πατέ¬ 
ρας σας υπηρετούσε στον αστροστόλο 
και σκοτώθηκε στη μάχη 359 εναντίον 
των Βογ 9< Τώρα, δέκα χρόνια μετά, οι Βογ 9 
επιτίθενται και πάλι, αλλά δεν σας επιτρέ¬ 
πουν να παραμείνετε στο διαστημόπλοιο 
ΟΕιβγθηπθ και να βοηθήσετε στην εξόντω¬ 
σή τους παίρνοντας την εκδίκησή σας. 

Ο Ο σας δίνει τη δυνατότητα να επι¬ 
στρέφετε στο παρελθόν και να αποτρέ¬ 
ψετε το θάνατο ταυ πατέρα σας. Εσείς, 
φυσικά, θα δε¬ 
χθείτε και θα 
διαπιστώσετε 
ότι όλα θα 
μπορούσαν να 
είχαν αποφευ¬ 
χθεί τότε, εάν 
τέσσερις 
ώρες πριν από 
το μοιραίο 
συμβάν δεν 
είχε σκοτωθεί 
ο αξιωματικός 
ασφαλείας, ο 
οποίος στη 
συνέχεια θα 
μπορούσε να 
σώσει την κατά¬ 
σταση. Εσείς, λοι¬ 
πόν, παίρνετε το ρόλο του 
Ι_ί. δρππί και μέσα σε αυ¬ 
τές τις τέσσερις ώρες πρέ¬ 
πει να σώσετε πρωτίστως 
τη δική σας ζωή και στη 
συνέχεια τις ζωές όλου 
του πληρώματος συμπερι¬ 
λαμβανομένου και του πα¬ 
τέρα σας. Το παιχνίδι από 
εδώ και στο εξής γίνεται 
ένα κανονικό ϊπίβΓαεΐίνθ 
ιπονίθ, όπου εσείς θα πρέ¬ 
πει να κάνετε την κατάλλη¬ 
λη κίνηση στην κατάλληλη 
στιγμή. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

$ίπκ>π & $θΗυ5ί6Γ 
Ιηΐ6Γ<κϊίνβ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

ΙπΙβταεϊίνβ πτονΐβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Χαμηλό 
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ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

Το Ιηϊ6Γία£θ του παιχνιδιού είναι τό¬ 
σο απλό που επιτρέπει ακόμα και σε 
όσους τυχόν δεν έχουν προηγούμενη 
επαφή με τέτοιου είδους παιχνίδια να 
κινηθούν με ακρίβεια από τα πρώτα 
λεπτά. 

Καθώς η "ταινία" εξελίσσεται, υπάρ¬ 
χουν στιγμές που η δράση "παγώνει" 
(στην πραγματικότητα, το νίόθο δεν 
σταματά καθόλου) και εσείς μέσω 
ενός εμφανιζόμενου ευι^οΓ θα πρέπει 
να κάνετε την κατάλληλη επιλογή |οη- 
μειωτέον ότι στα περιθώρια των επιλο¬ 
γών σας συμπεριλαμβάνεται και η,„ 
απραξία - με άλλα λόγια, το να μην κά¬ 
νετε τίποτα} τη στιγμή που πρέπει. Σί¬ 
γουρα δεν πρόκειται για κάτι το πρω¬ 
τοποριακό σε τέτοιου εί¬ 
δους παιχνίδια. Αν κά¬ 
τι όμως σίγουρα 
εντυπωσιάσει τον 
παίκτη αυτό δεν θα 
είναι το 9α™©ρΙαγ 
αλλά το άφθονο 
νϊάθο. Ισως για πρώ¬ 
τη φορά σε κάποιο 
από τα παιχνίδια 
που παρουσιάζουμε, 
το νίάοο είναι ίυΙΙ 
Γποϊίοπ-ίυΙΙ $ετοβπ. 

Μάλιστα, το δεύτε¬ 
ρο πρέπει να τονι¬ 
στεί ιδιαίτερα, γιατί 
σίγουρα δεν έχουμε 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
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Το παιχνίδι, προσφορά του κ α π κτ τι^ 
ματσς νβτΐίβο, πτρι^^ο· « τρίο 
011 ». 


■ 1 . 


ξαναδεί τόσο ομαλή κίνηση νϊάβο πλή¬ 
ρους οθόνης χωρίς την ταυτόχρονη 
υποστήριξη μιας ΜΡΕΘ, ρίαγόαοΐί κάρ¬ 
τας. Ακόμα και στα 60ο τελευταία 
\νίπ9 ΟοπΊΓπαπάθΓ όπου το νίάεο ήταν 
εντυπωσιακό, δεν κάλυπτε ολόκληρη 
την οθόνη ώστε να δίνεται η αίσθηση 
ότι παρακολουθούμε μια ταινία, κάτι 
που σίγουρα επιτυγχάνεται στο $ίατ 
ΤτθΙί Βογ 9· Ακόμη, όμως, και η ποιότητα 
του νίάθο δεν χάνει σε τίποτα, παρόλο 
που καλύπτει ολόκληρη την οθόνη. Η 
δε κίνηση των ηθοποιών είναι ομαλή 
σε τέτοιο Βαθμό που δίνει την αίσθηση 
στον παίκτη ότι συμμετέχει και αυτός 
σε ένα από τα επεισόδια της σειράς 
5(ατ ΤτθΙί. Στο τελευταίο συντελεί και το 
γεγονός ότι όλα τα γυρίσματα έχουν 
γίνει σε πραγματικά 5ίυάΐο5 της 
Ραταπουπί. 

Οι έξι Βασικοί ηθοποιοί που συμμε¬ 
τέχουν είναι πολύ καλοί στους ρόλους 
τους, με αποκορύφωμα βέβαια τον Ο 
στον οποίο το σενάριο επιτρέπει να 
παίρνει τη μορφή του γιατρού του σκά¬ 
φους ϋτ Ουίπί, ώστε να βρίσκεται πά¬ 
ντα κοντά σας για συμβουλές και πα¬ 
ρατηρήσεις. 

Η δράση εξελίσσεται πάντα σε πρώ¬ 
το πρόσωπο (δεν βλέπετε ποτέ τον 
εαυτό σας}, ενώ -εκτός από τις στιγμές 
των επιλογών- μπορείτε να διακόψετε 
το νίάβο οποιαδήποτε στιγμή και να 
χρησιμοποιήσετε το ίπεοτάθΓ, ένα ερ- 
γαλείο-πληροφοριοδότη για πολλές 
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χρήσεις* Με αυτό μπορείτε είτε τοπο¬ 
θετώντας το πάνω σε έναν χαρακτήρα 
να πάρετε πληροφορίες γΓ αυτόν είτε, 
μέσω των γνωστών πΐΘηυ$ των υπολο¬ 
γιστών της εποχής 5 \οτ ΤτεΙς να λάβε¬ 
τε άλλες πληροφορίες για το σκάφος. 
Αρκετές από αυτές, μάλιστα, 8 α είναι 
απαραίτητες για τη συνέχιση του παι¬ 
χνιδιού σε κάποια σημεία του. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το 5ίαΓ ΤίβΙί Βογ 9 είναι από την 
αρχή μέχρι το τέλος ένα 
νϊάθο συνολικής διάρκει¬ 
ας 120 λεπτών, κάτι 
που σημαίνει ότι ουσια¬ 
στικά δεν υπάρχουν 
γραφικά. Συνεπώς, σε αυ¬ 
τό τον τομέα 8 α πρέπει ίσως 
να κάνουμε λόγο γιο την πολύ καλή 
οπτική ποιότητα του νίάβο. Στον ήχο, 
ωστόσο, 8 α πρέπει να σταθούμε περισ¬ 
σότερο. Τη μουσική και τα ηχητικά θί- 
ίβεΐ 5 έχει δημιουργήσει ο 0 αηπΐ 5 Με- 
€ατΗτγ, συνθέτης και στο 5ΐατ ΤγθΙ< Ψογ- 
09 βΓ. Η ατμόσφαιρα του $ίατ ΤτοΙί πη¬ 
γάζει από τους ήχους και τη μουσική 
του, σε μία μοναδική ποιότητα που σί¬ 
γουρα θα σας μαγέψει. Γι' αυτό ακρι¬ 
βώς, όταν εγκαθιστάτε το παιχνίδι, δη- 
μιουργείται ένα δεύτερο εικονίδιο, μέ¬ 
σω του οποίου απολαμβάνετε εκτετα¬ 
μένη μουσική ποιότητα (εφόσον, φυσι¬ 
κά, ο υπολογιστής σας είναι αντίστοι¬ 
χων δυνατοτήτων). 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Στα τρία ^^5 που αποτελούν το παι¬ 
χνίδι 8 α βρείτε επίσης και το ΤΗβ Ρι- 
οατά 0 ο 55 ιθγ. Πρόκειται ουσιαστικά για 
μία μικρή ππυΐίϊιηβάΐα βηεγοίορβάϊα, η 
οποία αναλύει μόνο στοιχεία που έχουν 
να κάνουν με τη φυλή των Β 0 Γ 9 . Επίσης, 
υπάρχουν φωτογραφίες και νίάβοδ από 
άλα τα επεισόδια της σειράς ΤΗθ Νβχϊ 
ΘθηθΓαίίοη στα οποία εμφανίζονται οι 
Βοιτι, Ωστόσο, το εν λόγω πρόγραμμα 
εμφανίζει κάποιο πρόβλημα κατά την 
εγκατάστασή του, καθώς ενώ αναφέρε- 
ται και είναι τυπωμένο ότι Βρίσκεται 
στο τρίτο Ω 0 , στην πραγματικότητα εί¬ 


ναι στο δεύτερο. Επίσης, και το 
ίδιο το παιχνίδι παρουσιάζει μία 
μικρή δυσχέρεια. Ενώ στο ηταπ- 
υαΙ αναφέρεται ότι το παιχνίδι 
είναι και για περιβάλλον 005, 
στην πράξη είναι μόνο για Μϊη- 
εΙον /5 95, αφού δεν υπάρχει 
αντίστοιχο πρόγραμμα εγκατά¬ 
στασης για 005. 

Το 5ίατ Ττοίκ Βογ 9 είναι σίγου¬ 
ρα ένα πολύ εντυπωσιακό ΐπίοτ- 
αεΗνθ ΠΊονΐθ. Βέβαια, εάν το 
εξετάσουμε εντελώς αντικειμε¬ 
νικά, μάλλον απογοητεύει (μπορείτε 
να το τελειώσετε μέσα σε 1-2 ώρες). 
Ωστόσο, όντας φανατικοί του δίατ ΪΓβίί, 
αλλά και για το λόγο ότι αυτού του εί¬ 
δους τα παιχνίδια 8 α πρέπει να τα προ¬ 
σεγγίζουμε από μία διαφορετική σκο¬ 
πιά, 8 α είμαστε περισσότερο επιεικείς. 
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ις περισσότερες φορές ερχεται 
από 'κεί που δεν την περιμένεις, 
γι' αυτό και ονομάζεται έκπληξη. 
Ετσι και εγώ, όταν διάβασα ότι 
μία σχετικά νέα 
εταιρία στην πα¬ 
ραγωγή εοπιρυΙ- 
6 τ 9 αππβ 5 (το το¬ 
νίζω αυτό γιατί 
ναι μεν η δίπιοη 
& 5 εΗυ 5 ίβΓ είναι 
γνωστή, αλλά ως 
μία από τις με- 
γαλύτερες 
εκδοτικές 
εται¬ 
ρίες 
στον 
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"Υου άοη'ϊ γκΗ ΐη 
ώί$ ταεΙί&Ι. $0Γη€ίίπΐ65 
γου ζ}βί Ιίβαίβη υρ, οτ 
$Ηοϊ αΐ, ογ ίθ55β<Ι ΐη 
ϊΗθ ΐαίΙΗουίβ. Ογκο ΐη 
α ν/ΗΐΙβ γου ^βί άβαά. 
ΕνβΓγ οίΗβί πιοηίΗ γου 
άβΐΐάβ ίο ()ϊνβ υρ (ογ 
5ογπθ $βηίϊΒΙε 
οκυραίΐοη, ΤΗβη ίΗβ 
άοοΓ ΒυζζβΓ ηηξ/5 
αηά ώβΓβ 5ΐαηώ 
α ηβντ (αοβ ντΐίΗ 
α πβνν ρτοΒΙβητ 
αηά α 5/πσ// 
ρΐβ€β ο( ηΊοηογ," 
..Χοπίθ ΐη ίΓου&Ιβ, 
ν/Ηαί εαη I άο (ογ 
γου? 

ΡΗΐΙΐρ ΜατΙον/β 

του Αντρέσ- 
Πορασκευά 
Τσουρινάκη 



κόσμο, η δε ΒγΓοη Ργθϊ55 ΜυΙίίιηθάία μου 
είναι παντελώς άγνωστη) ετοιμάζει ένα αά- 
νθπίυτθ με ηρώα τον περιβόητο ιδιωτικό 
ντετέκτιβ Φίλιπ Μάρλοου του Τσάντλερ, 
παρέμεινα σκεπτικός. Το να μεταφέρεις την 
ατμόσφαιρα ενός κλασικού "φιλμ-νουάρ" 
στους υπολογιστές είναι εξαιρετικά δύσκο¬ 
λη υπόθεση, αν φυσικά θέλεις το δημιούρ¬ 
γημά σου να χαρακτηρίζεται από μία αντί¬ 
στοιχη ποιότητα. Οταν "φόρτωσα" όμως το 
παιχνίδι στον υπολογιστή μου, από τις πρώ¬ 
τες στιγμές συνειδητοποίησα ότι έχω να κά¬ 
νω με ένα εξαιρετικό από κάθε πλευρά αά- 
νεηίυτβ που δυστυχώς δεν έχει κατορθώσει 
να γίνει ιδιαίτερα γνωστό. Ναι, μία περιπέ¬ 
τεια που λες και "ξεπηδά" από τις καλύτε¬ 
ρες στιγμές των Τσάντλερ, Χάμετ και Κέιν, 
είναι εδώ και σας περιμένει. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Τι να πρωτοπεί κανείς για τον Ρέιμοντ 
Τσάντλερ; Γεννήθηκε στο Σικάγο το 1988 
και πέρασε τα νεανικά του χρόνια στην Ευ¬ 
ρώπη, όπου ξεκίνησε να γράφει σε εφημε¬ 
ρίδες. Το 1921 επέστρεψε στις ΗΠΑ και ε¬ 
γκαταστάθηκε στην Καλιφόρνια. Βρήκε 
δουλειά σε μία εταιρία πετρελαίου και πα¬ 
ντρεύτηκε την θ 55 γ Ρα 5 εαΙ. Αργότερα ό¬ 
μως πέφτει σε Βαθιά μελαγχολία και απο¬ 
χωρεί από την εταιρία πετρελαίου. Αρχίζει 
να γράφει σε διάφορα περιοδικά δεύτερης 
επιλογής (τα επονομαζόμενα ρυΐρ 01090 - 
ΖΪΠΘ 5 ) και το 1939, σε ηλικία 51 ετών, δη¬ 
μοσιεύει το πρώτο του μυθιστόρημα, το 
ΤΗθ Βΐ 0 5Ιοορ. Εγραψε άλλα έξι μυθιστο¬ 
ρήματα και γνώρισε μεγάλη δημοσιότητα 
στα τελευταία χρόνια της ζωής του κερδί¬ 
ζοντας αρκετές υποψηφιότητες για Ο 5 θαι\ 
Διατέλεσε πρόεδρος των Αμερικανών Συγ¬ 
γραφέων Μυστηρίου. Η πολύ άσχημη κατά¬ 
σταση της υγείας του και η Βαθιά κρίση με- 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

$ΐηιοη & 5οΗυ$ίβΓ 
ΙηΙβπκίΐνβ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ «Ιπνθ 
ΤΥΠΟΣ 
30 9ΐ*αρΗκ5 
αηίιηαΙ’βαΙ αΗνβηίυΓβ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο 


Στο παιχνίδι είσαι ο ΡΗίΙϊρ ΜογΙο^θ, ο πιο 
διάσημος ντετέκτιβ του ΚαγΓηοπά <3Ηαη- 
ΘΙθγ. Μια μέρα, μία νέα γυναίκα, η Ουβ5ί 
ΟΗοπταγ, έρχεται στο γραφείο σου και σου 
ζητά να βρεις τον αδελφό της Οιτίη που έ¬ 
χει εξαφανιστεί; Σύντομα, η ιστορία που ξε¬ 
κινά ως μία ακόμη αναζήτηση εξαφανισθέ- 
ντος προσώπου θα μετατραπεί σε μία μο¬ 
ναδική ίντριγκα καθώς θα αρχίσεις να βρί¬ 
σκεις το ένα πτώμα μετά το άλλο και τα ε¬ 
ρωτηματικά θα πληθαίνουν. Ανάλογα με 
ποιο ραίΚ διάλεξες στην αρχή του παιχνι¬ 
διού, ο βασικός ύποπτος θα είναι διαφορε¬ 
τικός και φυσικά μαζί με αυτόν θα είναι 
διαφορετική και η εξέλιξη της περιπέτειας, 
καθώς και τα φινάλε της. Ποια είναι η μυ¬ 
στηριώδης ΟθΙθΓ05 
και τι ρόλο διαδρα¬ 
ματίζει στην ιστο¬ 
ρία; Ποια ακριβώς 
είναι η σχέση ανά¬ 
μεσα στον δίθθΙ- 
9 Γανβ και τη Μανΐ5 
Ποιος είναι 
στην πραγματικότη¬ 
τα ο δϊθθ^Γανβ; Σε 
αυτά και άλλα πολ¬ 
λά ερωτήματα πρέ¬ 
πει να απαντήσεις, 
αν θέλεις να έχει έ¬ 
να αίσιο τέλος η ιστορία αυτή. 

Δεν μπορώ να πω περισσότερα, χωρίς να 
αποκαλύψω βασικές πλευρές της ιστορίας, 
που είναι βασισμένη στο βιβλίο του Τσά- 
ντλερ "ΤΗθ ΙΐίίΙθ δίδίοτ". Η δημιουργός του 
παιχνιδιού, ΒατόαΓα Ιαπζα, έχει κάνει μια 


και "ΤΚβ ννοΓπαπ ϊπ ϊΗθ ΜπάονΛ Τη δεκαε¬ 
τία του 1950 το κινηματογραφικό αυτό εί¬ 
δος κυριάρχησε και η μία ταινία γυριζόταν 
μετά την άλλη. 


λαγχολίας που τον είχε κυριεύσει ήταν οι 
βασικές αιτίες του θανάτου του το 1959, 
σε ηλικία 71 ετών. 

Καθώς τελείωσε ο Β' Παγκόσμιος Πόλε¬ 
μος, αρκετοί Αμερικανοί σκηνοθέτες έστρε¬ 
ψαν την προσοχή τους στις πιο σκοτεινές 
πλευρές της ανθρώπινης ύπαρξης. Αυτή η 
στροφή ήταν εξαιρετικά σημαντική και ανέ- 
τρεπε την κατάσταση που είχε δημιουργηθεί 
στο Χόλιγουντ από την αρχή της δεκαετίας 
του 1930. Πρώτοι οι Γάλλοι κριτικοί εντόπι¬ 
σαν αυτήν τη μεταστροφή και την ονόμασαν 
"ίίίπη ποιγ\ Ο όρος "ποιγ" μέχρι τότε χρησι¬ 
μοποιούνταν μόνο για να περιγράφει τα α¬ 
στυνομικά μυθιστορήματα των Ταάντλερ, 
Χάμετ, Κέιν και άλλων του είδους. Τα "ίϊΐηπ 
ποιγ" αφορούν σε ιστορίες φόνων ή μυστη¬ 
ρίου με διεφθαρμένους ηθικά χαρακτήρες 
(ανέτρεπαν δηλαδή τη μυθοπλασία του α¬ 
πόλυτα καλού απέναντι στον απόλυτα κακό 
δημιουργώντας τους ονομαζόμενους "γκρί¬ 
ζους" χαρακτήρες] όπου πολύ συχνά μοι¬ 
ραίες γυναίκες βάζουν σε κίνδυνο τη ζωή 
των ηρώων. Οι ταινίες βασικά ήταν ασπρό¬ 
μαυρες γιατί έτσι απέδιδαν καλύτερα την α¬ 
τμόσφαιρα των περιπετειών και των ηρώων 
τους. Στον κινηματογράφο το είδος εμφανί¬ 
στηκε το 1944, όταν μεταφέρθηκαν στη με¬ 
γάλη οθόνη τρία βιβλία του Ταάντλερ, τα 
"ΟουόΙθ Ιπάθπιίπίγ", "ΜυιχΙθΓ, Μγ 5\νθθί" 
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παράθυρο δράσης (που θυμί¬ 
ζει καρτ-ποστάλ) και στο πε¬ 
ριθώριο που είναι γύρω απ' 
αυτό. Κάνοντας κλικ στο πε¬ 
ριθώριο (ΠΡΟΙΕΙΤΕ το καλά 
αυτό) εμφανίζεται η οθόνη 
που περιέχει τα: Οίατγ, 
ϋο55ίβΓ5, Μαρ, Βαάίο, ΡΗοπβ, 
ΝοίθόοοΙί και νίβνν 5ογ8©π. 
Το θίαιγ κρατά όλες τις συζη¬ 
τήσεις που κάνεις ώστε να 
μπορείς να τις ξαναδείς οπο¬ 
τεδήποτε θέλεις. Τα ϋθ55ΪβΓ5 


εκπληκτική δουλειά, κατορθώνοντας 
να δημιουργήσει ένα σπουδαίο φιλμ- 
νουάρ αάνβπίυΓβ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν 
σε οποιαδήποτε ανάλυση αλλά μόνο 
στα 256 χρώματα και είναι καρτουνί- 
στικα. Θυμίζουν έντονα τα αντίστοιχα 
του ΡυΙΙ ΤΚίοηΙθ. Το απίιπαίϊοη είναι πο¬ 
λύ καλό, ενώ και τα διάφορα απίπιαΙβά 
νίάβο 5βρυΘηεθ5 που παρεμβάλλονται 
κατά την εξέλιξη της περιπέτειας είναι 
ατμοσφαιρικά. Η μουσική υπόκρουση, 
καθαρόαιμη τζαζ (το σήμα κατατεθέν 
των φιλμ-νουάρ), αλλά και οι διάφορες 
ομιλίες (ίρββεΚ) είναι από τα πιο "δυ¬ 
νατά" σημεία του παιχνιδιού, μια και εί¬ 
ναι κάτι παραπάνω από εξαιρετικά. 

Ο χειρισμός του είναι 100% πρωτό¬ 
τυπος και λειτουργικός. Εχει χρησιμο¬ 
ποιηθεί ένα αρκετά ενδιαφέρον και πο¬ 
λύ λειτουργικό υ$βΓ ΐπίβτίαοβ. Η οθόνη 
είναι χωρισμένη σε δύο περιοχές: στο 



περιέχουν τους αναλυτικούς φακέλους 
όλων των χαρακτήρων που συναντάς. 
Το Μαρ δείχνει τις τοποθεσίες που μπο¬ 
ρείς να επισκεφθείς κάθε φορά. Το Βα- 
άίο σου επιτρέπει να ακούς μουσική ή 
ειδήσεις [αριστερό πλήκτρο) ή τις ειδο¬ 
ποιήσεις της αστυνομίας (δεξί πλήκτρο). 
Το ΡΚοπθ είναι προφανώς για να τηλε¬ 
φωνείς, ενώ το ΝοίβθοοΙί περιέχει τα 
5ΑνΕ/ίΟΑΟ/5ΤΑΚΤ Α ΝΕνν 


Πρόσεξε λοιπόν καλά πού θα κάνεις 
κλικ γιατί απ' αυτό εξαρτάται τι ερώτη¬ 
ση ακριβώς θα κάνεις. Ο κέρσορας 
παίρνει τη μορφή ενός βέλους κίνησης 
(αριστερά-δεξιά-απομακρύνσου), ενός 
μεγεθυντικού φακού (ΙοοΙί}, ενός τηλε¬ 
φώνου (όταν είναι να τηλεφωνήσεις), 
μίας ανοικτής παλάμης (πάρε ένα αντι¬ 
κείμενο) και ενός τεντωμένου δακτύλου 
(για δράση γενικότερα), θα έβαζα σχε¬ 
δόν άριστα στο χειρισμό του, αν δεν υ¬ 
πήρχε ένα σημαντικό μειονέκτημα. Δεν 
υπάρχει η δυνατότητα εμφάνισης των 
διαλόγων (ή μονολόγων) 
σε κείμενο (1βχ() πάνω 
στην οθόνη. Ευτυχώς που 
μπορείς να ξαναβλέπεις 
το νίάεο όσες φορές θέ¬ 
λεις μέσω του ΡίαΓγ σου. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παι¬ 
χνιδιού θα σας κερδίσει 
αμέσως, μια και πρόκειται 
για μία περιπέτεια που α¬ 
κολουθεί πιστά την παρά¬ 
δοση των φιλμ-νουάρ και 
αστυνομικών μυθιστορη¬ 
μάτων. Σε αυτό βοηθούν το εξαιρετικό 
σενάριο της ιστορίας, οι διάφορες ίντρι¬ 
γκες, αλλά και οι ανατροπές που περιέ- 
χει. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



4ΚΙΚ/Μ ΜΗι, 


3.1. 



ΟΑΜΕ/ΟυΐΤ του επονομαζό¬ 
μενου Μαίπ Μβπυ. Τέλος, η 
νίθ\ν δετββπ είναι για να ξανα- 
γυρίσεις στο κυρίως παιχνίδι. 

Η κυρίως οθόνη δείχνει όλο 
το περιβάλλον δράσης του 
Μάρλοου. Κατά τη διάρκεια 
των συζητήσεων με άλλους χα¬ 
ρακτήρες, το πρόγραμμα θα 
σου δείχνει δύο διαφορετικά 
σημεία πάνω στην οθόνη, τα ο¬ 
ποία αντιπροσωπεύουν διαφο¬ 
ρετικές ερωτήσεις κάθε φορά. 



ΗΜ ΜΜ. 



7 λ ΟΕΜΙΟΜ Φίκ. Στον άκληρό 
«αναλαμβάνει περίπου 2ΜΒ. 




86 ΡΟ Μα5ίβΓ 















































ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Επτιβή &εν είναι ι64θίΤ£|Χΐ γνωατύ, αλλά 


καλό σρνάριό του και τα 5*>ο δκιφορίτικά ετΗτκΑα 
παιρπάήύ «του μπορείτε να ειπλέξετε. Ενα γνήσια 


Βεν πρέπει νο χοαοιιν 
με τϊττοτΌ , Από το κνλνπρο "αϋτυιιΐμιιά" 3<1ν*π- 
ησν» που εχω Βει. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


□ 


ΗΧΟΙ 

ί ■ 

ΑΡΑΙΗ 


ΓΡΙΦΟΙ 

1. 

Ιι 

ΧΕΙΡΙΧΜΟΖ 

90% 


Η δράση του είναι πολύ πλούσια. Πα¬ 
ρέχονται δύο διαφορετικά ραίΙΐ5 παιχνι¬ 
διού, με διαφορετική εξέλιξη/ύποπτο 
και φινάλε το καθένα. Τα φινάλε όμως 
δεν είναι μόνο δυο, όπως ίσως νομίζεις. 
Εξαρτώνται από τις αποφάσεις που 
παίρνεις κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού. Αυτό ακριβώς το σημείο είναι και 
το πιο πρωτότυπο και ελκυστικό όλης 
της περιπέτειας. Κατά διαστήματα, τα 
πρόγραμμα θα σου δίνει τη δυνατότητα 
να αποφασίζεις αν θα κέινεις το α ή το 
β, ή αν θα ρωτάς τους χαρακτήρες για 
το γ ή δ στοιχείο. Οι αποφάσεις που 
παίρνεις πρέπει να βασίζονται στη σω¬ 
στή εκτίμηση των διάφορων χαρακτή¬ 
ρων που συναντάς αλλά και των συζη¬ 
τήσεων που έχεις μαζί τους. Σε κάθε το¬ 
ποθεσία που επισκέπτεσαι πρέπει να 
ψάχνεις καλά για να βρίσκεις όσο πε¬ 
ρισσότερα στοιχεία μπορείς, μια και α¬ 
πό αυτά θα εξαρτηθεί η πρόοδός σου 
στο παιχνίδι. 

Οι γρίφοι του δεν είναι ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολοι, εκτός από ένα-δύο σημεία στα 
οποία θα λειτουργείς υπό χρονικό πε¬ 
ριορισμό. Το παιχνίδι απαιτεί καθαρή 
σκέψη και δημιουργική αξιοποίηση των 
στοιχείων που έχεις συγκεντρώσει μέχρι 
το σημείο που βρίσκεσαι κάθε φορά. 

Το Ρπναίβ Εγ© είναι ένα εξαιρετικό 
αάνβπίυΓθ ίντριγκας, φόνων και μυστη¬ 




ρίου, Να είστε σίγουροι ότι α¬ 
ξίζει και την τελευταία δραχ¬ 
μή που θα δώσετε γι' αυτό. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας και αφού δεις 
το πρώτο μέρος της εισαγω¬ 
γής του παιχνιδιού, κάνε κλικ 
στην επιλογή Οπ9ίπαΙ Ρΐοί και 
μετά στην επιλογή δίατί. 

Αφού δεις και το δεύτερο μέ¬ 
ρος της εισαγωγής, στη φω¬ 
τογραφία κάνε κλικ στον 
Ογππ (τον όρθιο άν- 
δρα). Αφού η πελά 
τιοσα φύγει, κάνε 
κλικ στον μεγεθυ¬ 
ντικό φακό στο 
γραφείο. Κάνε κλικ 
στο φακό στο κε¬ 
ντρικό συρτάρι και 
πάρε από μέσα το πι¬ 
στόλι σου. Κοίτα το εξώ¬ 
φυλλο του περιοδικού. Κλείσε 
το συρτάρι και κάνε κλικ το φακό στο 
πλαϊνό συρτάρι στα δεξιά. Κάνε κλικ 
στο φακό στο ποτό. Πιες λίγο, σε βοη¬ 
θά να καθαρίσεις το μυαλό σου. Φύγε 
από το γραφείο και γύρνα δεξιά. Κάνε 
κλικ στο ντουλάπι και δες τη φωτογρα¬ 
φία που σου έδωσε η πελάτισσά σου. 
Εδώ θα αποθηκεύεις όλα τα αντικείμε¬ 


να που θα μαζεύεις κατά 
τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού. Φύγε και στρί¬ 
ψε όλο δεξιό στα 
συρτάρια με τους 
φακέλους σου. 
Ανοιξέ τα ένα-ένα, 
κάνε κλικ στο φακό 
σε όλα τα έντυπα και 
διάβασε όλες τις σελίδες 
τους. Αφού τελειώσεις, γύρνα α¬ 
ριστερά και κάνε κλικ στην πόρτα του 
γραφείου σου. Τώρα κάνε κλικ στο χάρ¬ 
τη της περιπέτειας και σε αυτόν κάνε 
κλικ στο Βαγ Οίγ. Τώρα κάνε κλικ στη 
διεύθυνση ΟαΙ ννβ 5 ίβπι. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 


ΜΥ5ΤΕΚΥ 6ΑΜΕ5 ΟΝ ΤΗΕ ΜΕΒ 

ΤΗβ ^α$θ (ΗΚρ://\ννΛνΐήβεα$θ.εθΓΤΐ/ίΗβεα5β/) 
νίίίυα! Μγ$ίβΓγ ΤΗθοΙγθ (ήΐί ρ://ν/ν/ν*χοοΙ $Η©.<:οίΤΐ/ϊ πΙγο, Κί γπ I) 

ΤΕιβ Ρπναίθ Εγβ (ΗΜρ;//\^ννν.ϊ-ίίη1<:.η^/3ΐ©χΙ,Κΐ-ΓηΙ) 

ΤΤιθ Μγ5ΐβΓγ Οογπθγ (Ηΐή3://νννννΛεΓυζ^ 

3-0 ΜυιτΙβΓ Μγδίβιγ (^ΊΗρ://^ν^νν/.ΓπυΓ^I8^η[1γ$ίθ^γ,^οη^) 

ΟΙυό 5α)5α {Ηίίρ://^νν^αΐ5α.νταΙΙΘαία,εοπι) 

ΒυΙΙβί$ αηά Βθθγι ΤΙίθ δρσπίθΓ Ηοπίθ Ρα$θ 
(Ιιίίρ://ηιίΓ(ζ^οσεΙ.υεε,υεοπη.θάυΛρ 0 Π 5 βΓ/ 5 ρθη 5 θΓ,Ηίηιί) 

ΤΗβ $αϊηΙ Ηοιτίθ Ρά9β (Ηίίρ://ννΛν.5αίηί,θΓε|} 
δΪΊΘΓίοεΙάαη ΗοΐΓηρα9β (ΗΗρ://>ναί$θΓν1.υν^αΐ0Γΐοο,εα/εΓβε!Γτιοηά/5Κ,ΐΊΐπιΙ) 
Ναηεγ Ογθ^ Ηογπθ Ρα9 θ (Ηί^:/Λυπ$ίΙθ,υηε.θάυ/εΗθΐγό/ηαη€γ.άΓ8νΑίϊίΐΘ.ΚίηΓΐΙ) 
ΡαηάοΓα ΟΐΓθείίνβ (Ηί!ρ://ν^ν 1 αε€β55θί^Γ0.εοπΓΐ:8Ο/ηιονί85/ραη€ΐθΓα/ 

ραηίοΓα.ΗίηηΙ) 

ΤΗθ Οαπίθ \Λ/α5 ΙοαάβεΙ (ΝίΙρ^/ίυΙρί,ΐηίθΓεοπη0εΙ.εοΓπ.αυ/ίίΊ8€ΐΐ5ε) 

Οιγτιθ Γπβ8ί5 Ιονβ (Κηρ://ν^Λν.Γπγ5ί0ΓγπθΚεοηι/Ιονθ) 

Εν0ΓγίΚϊπ9 αόουί Μγ&ί 0 Γγ (Κίίρ://νΛνν/.ΠΊγ&ίβΓγΐΊβί.εοιη) 
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ΟΡ ΤΗΕ ΚΕΑΕΜ 




Τα μεσαιωνικού ύφους 
ίίΓαίβ^χ 3 αηΊΘ$ είχαν 
ανέκαθεν ως προσφιλές 
θέμα τους την 
ενοποίηση της Αγγλίας 
υπό το στέμμα ενός 
ισχυρού βασιλιά. Με 
πρώτο δίδαξαν το 
θρυλικό, αλλά 
ξεπερασμένο πλέον, 
Οβίβηάβτ οί ί/ιβ Οοννπ, 
τα παιχνίδια αυτά 
έφθασαν μέχρι την 
καταπληκτική συνέχεια 
του ίοτάί οί ίββ ΚβαΙσι. 
Ο βασιλιάς είναι 
νεκρός... 

Ζήτο ο βασιλιάς! 

του Ηλιο Βουτσά 


ακήνιο που έκανε τη Βρετανία μεγάλη, κα¬ 
θώς και τις ανθρωπιστικές αρχές με τις 
οποίες η ένδοξη αυτή χώρα κυβέρνησε τις 
αποικίες της. Στο παιχνίδι θα έχετε την ευ¬ 
καιρία να πάρετε μια γεύση από τις απαρ¬ 
χές της μεγάλης αυτοκρατορίας. Αιματη¬ 
ρές συγκρούσεις, ιερές και ανίερες συμμα- 
χίες, δολοπλοκίες, σφαγές και λεηλασίες 
αποτελούν τα κύρια στοιχεία που θα πρέ¬ 
πει να λάβει σοβαρά υπόψη ο υποψήφιος 
βασιλιάς, αν θέλει να εγκαθιδρύσει τη δυ¬ 
ναστεία του, 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο χάρτης της Αγγλίας χωρίζεται σε κο¬ 
μητείες, η καθεμία από τις οποίες ανήκει σε 
μεγάλους ή μικρούς τοπικούς άρχοντες. Νι¬ 
κητής, φυσικά, είναι αυτός που θα δει ολό¬ 
κληρο το χάρτη να χρωματίζεται με την 
απόχρωση του οικοσήμου του. Προτού ξε¬ 
κινήσετε το παιχνίδι, έχετε την ευκαιρία να 
παραμετροποιήσετε σε μεγάλο 
βαθμό τη δυσκολία του καθώς και 
το σκηνικό της διαμάχης (εκτός της 
Αγγλίας υποστηρίζονται αρκετές 
άλλες ευρωπαϊκές χώ¬ 
ρες και περιοχές, ακόμα 
και φανταστικές τοποθε¬ 
σίες), Στο παιχνίδι τώρα, 
οι βασικές παράμετροι για 
την ευημερία της κομητεί¬ 
ας είναι η αυτονομία της 
σε τρόφιμα, που μπορεί να 
σε πληθυσμιακή 
και η ευτυχία των 
κατοίκων - ίσως η σημα¬ 
ντικότερη παράμετρος 
του παιχνιδιού, καθώς 


Ε ν έτει 1208 ο Βασιλιάς της 
Αγγλίας αφήνει χρόνους και ο 
θρόνος αναμένει το διάδοχο, Η 
υπόθεση της διαδοχής, βέβαια, 
δεν είναι καθόλου απλή. Στις σκοτεινές 
εκείνες περιόδους της ιστορίας, οι τοπικοί 
άρχοντες απολάμβαναν απεριόριστης 
εξουσίας, δεν λογοδοτούσαν σε κανέναν 
και είχαν όλοι αξιώσεις στο θρόνο καθώς 
κανείς δεν τους εμπόδιζε να τις εγείρουν. 
Το φεουδαρχικό σύστημα διακυβέρνησης 
χώριζε την Αγγλία, αλλά και μεγάλο μέρος 
της Ευρώπης, σε σχεδόν αυτόνομες επικρά¬ 
τειες όπου ανώτατη αρχή ήταν η θέληση 
του τοπικού άρχοντα. Οι πληθυσμοί των 
επικρατειών αυτών στέναζαν υπό το Βάρος 
της απόλυτης μοναρχίας των €υγενών αλλά 
και της Καθολικής Εκκλησίας (η απόσχιση 
της Αγγλικανικής Εκκλησίας έγινε πολλά 
χρόνια αργότερα). Χρειάζεται, λοιπόν, ένας 
γενναίος άρχοντας που θα ενοποιήσει, με 
τη δύναμη των όπλων βέβαια, 
την κατακερματισμένη Αγγλία, 
για να πάρει τον τίτλο του Βα¬ 
σιλιά και να θέσει έτσι τις Βά¬ 
σεις της κραταιάς Βρετανικής 
Αυτοκρατορίας (συγκίνηση, 
χειροκροτήματα, ιαχές και 
το "Κυβέρνα Βρετανία" στη 
διαπασών). 

Αν θέλετε να μάθετε την 
ιστορία της περίεργης αυ¬ 
τής νήσου στα βόρεια της 
Ευρώπης, σας παραπέμπω 
στο πάντα επίκαιρο Βιβλίο του 
Νίκου Τσιφόρου Ιστορία της 
Αγγλίας" όπου θα γνωρίσε¬ 
τε όλο το (αιματηρό) παρα- 
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ο υψηλός βαθμός ευτυχίας θα πυκνώσει 
γρήγορα τις τάξεις του στρατού σας και θα 
ελαχιστοποιήσει τις πιθανότητες εξέγερ¬ 
σης. Οι εξεγερμένοι αγρότες είναι η χειρό¬ 
τερη απειλή: αφ' ενός χάνετε την περιοχή 
και αφ' ετέρου οι μάζες των εξεγερμένων 
εισβάλλουν και στις άλλες περιοχές σας, 
μη αφήνοντας τίποτε όρθιο και εξεγείρο- 
ντας και άλλους πληθυσμούς. Κινδυνεύετε 
έτσι, από μια αλυσιδωτή αντίδραση, να ξε- 
χάσετε κάθε όνειρο για το θρόνο και να 
τρέχετε πανικόβλητοι προκειμένου να σώ¬ 
σετε το κεφάλι σας. Ευτυχώς που, την επο¬ 
χή αυτήν, για να κρατήσετε το ηθικά των 
υπηκόων σας 
υψηλό και ακ¬ 
μαίο, δεν χρειά- 
ζεται να προ- 
βείτε σε μεγά¬ 
λες παραχωρή¬ 
σεις (δημοκρα¬ 
τικές ελευθε¬ 
ρίες, σύνταγμα, 
πολιτικά δικαιώ¬ 
ματα κΛπ.), κα¬ 
θώς οι ανάγκες των ανθρώπων είναι απλές 
και συγκεκριμένες. Αρκεί να τρέφονται 
σωστά, να είναι υγιείς, να στρατολογείτε 
με λογικούς ρυθμούς και να μη θέτετε βα¬ 
ριά φορολογία. Σχετικό με τη διατροφή, οι 
κάτοικοι τρέφονται είτε με δημητριακά, 
οπότε πρέπει να σπείρετε τα χωράφια κά¬ 
θε επαρχίας, είτε με γαλακτοκομικά προϊό¬ 
ντα (που σημαίνει περισσότερες αγελά¬ 
δες), είτε, Βέβαια, με αγνό αγγλικό βοδινό 
κρέας! (Η σπογγώδης εγκεφαλοπάθεια 
δεν υπήρχε τότε.) Καθορίζετε καθεμία από 
τις προαναφερθείσες δρα¬ 
στηριότητες με δύο τρό¬ 
πους: πρώτον με την αξιοποί¬ 
ηση των καλλιεργήσιμων 
εδαφών της επαρχίας σας, 
με το εάν δηλαδή τα χωρά¬ 
φια θα σπαρθούν, θα γίνουν 
βοσκοτόπια ή θα μείνουν 
προσωρινά αναξιοποίητα για 
λόγους αγρανάπαυσης, και 
δεύτερον με τον προσδιορι¬ 
σμό του είδους της τροφής 
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των κατοίκων. Πάντως, να έχετε υπόψη 
σας ότι οι μεικτές καλλιέργειες (δημητρια¬ 
κά και Βοοειδή) είναι αυτές που θα επιφέ¬ 
ρουν τη μεγιστοποίηση του πληθυσμού και 
την καλύτερη δυνατή υγεία των κατοίκων, 
κάτι που εγγυάται ευτυχισμένους υπηκό¬ 
ους, υψηλούς ρυθμούς ανάπτυξης και εύ¬ 
ρωστους στρατιώτες. 

Καθώς, όμως, το παιχνίδι είναι κατά Βά¬ 
ση στρατιωτικό, πρέπει να μεριμνήσετε και 
για την αμυντική και επιθετική "Βιομηχανία" 
σας. Υπάρχουν τρία φυσικά αγαθά: πέτρα, 
ξυλεία και σίδηρος. Η πέτρα χρησιμοποιεί¬ 
ται αποκλειστικά στην κατασκευή μεγάλων 
κάστρων που προστατεύουν αποτελεσματι¬ 
κότερα την επικράτειά σας και αυξάνουν 
σημαντικά τα έσοδα από τη φορολογία, 
ενώ η ξυλεία χρησιμοποιείται στην κατα¬ 
σκευή τόσο απλών ξύλινων φρουρίων όσο 
και μιας μεγάλης γκάμας όπλων. Τέλος, ο 
σίδηρος χρησιμεύει στους μεταλλουργούς 
σας στην κατασκευή των ισχυρών όπλων 
του παιχνιδιού (σπαθιά, Βαλλίστρες, πανο¬ 
πλίες κ.λπ.). Οι αντίστοιχες "Βιομηχανίες" 
(ορυχεία, λατομεία, υλοτομία) εξαρτώνται 
άμεσα από το γεωφυσικό ανάγλυ¬ 
φο ενός τόπου και δεν γίνε¬ 
ται να αλλάξουν ή να 
τροποποιηθούν. Υπάρ¬ 
χουν εξαρχής και αυ¬ 
τό που μπορείτε να 
κάνετε είναι, με ένα 
εΙίεΙ< στο χάρτη, να 
αποφασίσετε για τη λει¬ 
τουργία τους ή μη. Σε αντίθεση 
με τα γεωργικά/κτηνοτροφικά προϊόντα, 
που είναι ξεχωριστά για κάθε περιοχή, τα 
αγαθά αυτά συγκεντρώνο¬ 
νται σε κοινές αποθήκες και 
είναι προσβάσιμα από 
όλους. Δεν θα χρειαστεί να 
πονοκεφαλιάσετε, δηλαδή, 
με λεπτομερείς μεταφορές 
αν, για παράδειγμα, σας λεί¬ 
πει κάποια ποσότητα πέτρας 
για το χτίσιμο του κάστρου 
μιας επαρχίας, αφού μπορεί 
να τη διαθέσει αυτόματα ένα 
λατομείο που μπορεί να βρί- 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


σκεται και στην άλλη πλευρά του χάρ¬ 
τη* Κάνοντας εΐΐείς στην πρωτεύουσα 
μιας επαρχίας, θα εμφανιστεί ένα μικρό 
παράθυρο με τη βοήθεια ταυ οποίου 
μπορείτε να καθορίσετε επακριβώς 
ποια δουλειά 8α κάνει κάθε μονάδα 
πληθυσμού, για να μεγιστοποιήσετε 
έτσι την απόδοσή τους σύμφωνα πάντα 
με τις ανάγκες που έχετε σε τροφή, 
πρώτες ύλες και όπλα. 

Φυσικά, ας μην ξεχνάμε και τα χρή¬ 
ματα (πώς θα μπορούσαμε, άλλωστε;) 
που παίζουν βασικό ρόλο στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Μοναδικές πηγές πλού¬ 
του είναι η φορολογία, που σας αποφέ- 
ρει ένα σταθερό εισόδημα, και η πώλη¬ 
ση του πλεονάσματος των πρώτων 
υλών στους εμπόρους που περιδιαβαί- 
νουν τις επαρχίες* Ενα μεγάλο χρηματι¬ 
κό ποσό, με την προϋπόθεση ότι υπάρ¬ 
χουν έμποροι στις επαρχίες σας, μπορεί 


να μετατραπεί, στην 
ανάγκη, σε έναν αξιο- 
σέβαστο αριθμό 
όπλων* Ολες οι σχετι¬ 
κές λειτουργίες, που 
είναι και οι Βασικές 
για τη διαχείριση των 
επαρχιών σας, είναι 
αρκετά αυτοματοποιη¬ 
μένες και με λίγη εξά¬ 
σκηση δεν θα έχετε 
πρόβλημα στη διαχεί¬ 
ριση ακόμα και μεγά¬ 
λων επικρατειών. Ενας 
εύχρηστος ·πϊπί τπαρ, 


στο άνω δεξιά τμήμα της κεντρικής 
οθόνης, θα σας Βοηθήσει σημαντικά, 
αφού μέσω αυτού θα μπορείτε εύκολα 
και γρήγορα να Βλέπετε ποιες από τις 
επαρχίες σας έχουν υψηλό ή χαμηλό 
βαθμό ευημερίας, αν υπάρχει υποαπα¬ 
σχόληση ή ανάγκη εργατικού δυναμι¬ 
κού και αν τα παρσγόμε- 
να τρόφιμα επαρκούν για 
την κάλυψη των μερίδων 
που έχετε καθορίσει. Συ¬ 
μπληρωματικά Βυίϊοπϊ 
σας επιτρέπουν να ελέγ¬ 
ξετε αναλυτικά την πρόο¬ 
δό σας σε σχέση με τους 
υπόλοιπους ευγενείς σε 
κάθε επιμέρους τομέα, να 
κατασκευάσετε κάστρα, 
να δημιουργήσετε μια νέα 
στρατιά ή να στείλετε κά¬ 
ποιο μήνυμα στους αντι¬ 
πάλους οας που μπορεί 


να ποικίλλει από κολακείες μέχρι απει¬ 
λές* Προσέξτε να μη φέρεστε ιδιαίτερα 
εχθρικά σε κάποιον συγκεκριμένο αντί¬ 
παλο, διότι οι σχέσεις σας θα ψυχρα¬ 
θούν τόσο ώστε να σας θεωρήσει ορκι¬ 
σμένο εχθρό ταυ και η κατάσταση αυτή 
είναι μη αναστρέψιμη* Συμμαχίες με 
τους ισχυρότερους αντιπάλους είναι 
επιβεβλημένες, στην αρχή τουλάχιστον. 

Στην κεντρική οθόνη του παιχνιδιού 
μπορείτε να δείτε από μία ισομετρική 
30 άποψη το χάρτη των επαρχιών, που 
αλλάζει ανάλογα με τις εποχές, καθώς 
και τα χωράφια, τα χωριά, τις πόλεις, τα 
κάοτρα, τα ορυχεία, τις στρατιές των 
παικτών και πολλά άλλα, 
αφού μεγάλο μέρος της 
δράσης θα διαδραματίζεται 
εκεί* Με ένα απλό κλικ επι¬ 
λέγετε τη στρατιά που θέλε¬ 
τε και μπορείτε, έτσι, να της 
δώσετε οδηγίες σχηματι¬ 
σμού ή κίνησης* Κινούμενοι 
πάνω σε κάποιο αντικείμενο, 
θα επιτελεσετε τη λειτουρ¬ 
γία που σχετίζεται με το 
αντικείμενο αυτό* Αν, για πα¬ 
ράδειγμα, κινηθείτε σε ένα 
εχθρικό χωριό, Θα το κατα¬ 
στρέψετε, ενώ αν κινηθείτε 
σε ένα από τα κάστρα σας, θα μπορεί¬ 
τε να ανανεώσετε τη φρουρά του* Προ¬ 
σέξτε το οδικό δίκτυο διότι δεν τροπο- 
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ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Για το τέλος κρατήσαμε τη δυνατότη¬ 
τα που παρέχει το Ιοτόδ οί ίΗβ ΚοαΙπι 2 
για δικτυακή σύνδεση, υποστηρίζοντας 
μέχρι τέσσερις παίκτες σε ΙΡΧ Νθίν/οΓ^ 
καθώς και Ηθαά ίο Κβαά σύνδεση με 
ΓΠοεΙθΓη. Η αποδοχή του στο θάπτε Νθί 
αναμένεται να είναι μεγάλη. Το εν λό¬ 
γω παιχνίδι κατορθώνει με τις δύο δια¬ 
φορετικές αλλά αλληλεξαρτώμενες 
"φύσεις" του να αγγίξει σχεδόν όλους 
τους φίλους των στρατηγικών προκλή¬ 
σεων και μεγάλο μέρος από τις άλλες 
κατηγορίες παικτών. Μοναδική μου πα¬ 
ρατήρηση η έλλειψη μιας Οαιπραίςιη 
ητοάβ, εναρμονισμένης με συγκεκριμέ¬ 
νο σενάριο, που θα προσέθετε πολύ 
στην τελική αποτίμηση. Πρόκειται, πά¬ 
ντως, για ένα ακόμα εξαιρετικό ίβηυβΙ, 
από τα πολλά που κυκλοφορούν τον τε¬ 
λευταίο καιρό. ■ 


ποιείται. Η κίνηση εκτός δρόμου είναι 
πάντα πιο αργή. 

Η 5ίβιτα, πάντως, έκανε τα πράγματα 
αρκετά απλά. Ολες οι λειτουργίες εκτε- 
λούνται με εύκολο τρόπο και γρήγορα 
θα συνηθίσετε το ίηίθτίαεθ του παιχνι¬ 
διού. Το παιχνίδι είναι Ιυτη-Βαδθά όσον 
αφορά στη στρατηγική του εξέλιξη, με 
κάθε γύρο να αναπαριστά μια εποχή 
του χρόνου, αλλά γίνεται ΓβαΙ-Ιίπηβ στις 
μάχες, όπου το σκηνικό αλλάζει εντε¬ 
λώς και μπαίνουμε σε ένα "διαφορετι¬ 
κό" παιχνίδι. Γι' αυτά, όμως, θα μιλή¬ 
σουμε αργότερα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά εντυπωσιάζουν από την 
εισαγωγή. Το πολύ καλής ποιότητας 
νίάθο αναπαριστά με ταγ Ιταεβά γρα¬ 
φικά μια πειστική μεσαιωνική πολιορ¬ 
κία. Οι ειρηνικές αγροτικές σκηνές τε¬ 
λειώνουν καθώς ο 
αντίπαλος στρατός 
βαδίζει κατά του κά¬ 
στρου και το δρεπάνι 
μετατρέπεται σε ξί¬ 
φος. Εντυπωσιακές 
σκηνές μιας αιματη¬ 
ρής σύγκρουσης ακο¬ 
λουθούν, εισάγοντάς 
σας έτσι με τον καλύ¬ 
τερο τρόπο στο πνεύ¬ 
μα και την ουσία του 
παιχνιδιού. Τα γραφι¬ 
κά σχεδόν σε όλες 
τις οθόνες κυμαίνο¬ 
νται από ιδιαίτερα 
εντυπωσιακά έως κα¬ 
λά, ενώ πολλά νίάθο 5βηυβπεε5 εμφα¬ 
νίζονται σε κάθε σημαντική εξέλιξη του 
παιχνιδιού, στα πρότυπα του 0βα5ατ 2. 
Ο κεντρικός χάρτης είναι καλοσχεδια- 
σμένος, αν και το απίππαΐίοη σε αυτόν 
είναι σχετικά περιορισμένο. Τα γραφικά 
γίνονται αρκετά λεπτομερειακά και με 
γρήγορο απίπιαίίοη στις μάχες. Οι πολ¬ 
λές και διαφορετικές μονάδες, καθώς 
και η πιστή αναπαράσταση του τοπίου 
και των κτισμάτων, καθιστούν τη διαδι¬ 
κασία της πολιορκίας καταπληκτική 
εμπειρία. Τα πάντα στις μάχες φαίνο¬ 
νται σε κάτοψη, όπως περίπου στο 


Υ/αιχταθ 2, κάτι που καθιστά το χειρι¬ 
σμό των μονάδων σας απλούστερο. Ο 
ήχος είναι πολύ καλής ποιότητας και 
προσθέτει πολύ στη ατμόσφαιρα, τόσο 
στον κεντρικό χάρτη όσο και στην 
όαίίΐβ ϊεΓθθπ. Θα ακούσετε καθαρά 
τις ιαχές των επιτιθέμενων, τα χτυπήμα¬ 
τα του καταπέλτη στα τείχη και τις 
κλαγγές των σπαθιών. Υπάρχουν επί¬ 
σης 00 ίταεΙκί κυρίως με μεσαιωνικά 
μουσικά θέματα, που δένουν αρμονικά 
με τη δράση του παιχνιδιού. Περιλαμ¬ 
βάνονται έξι διαφορετικοί τύποι μονά¬ 
δων που "κατασκευάζονται" με την 
απόδοση σε κάποιον υπήκοό σας του 
ανάλογου όπλου. Ο καθένας έχει τις 
δικές του ιδιαιτερότητες. 

Οι ΓβαΙ-ίϊηιβ Θαΐίΐθδ είναι περιπετειώ¬ 
δεις και δίνουν άλλη διάσταση στο παι¬ 
χνίδι, ανεβάζοντας το ενδιαφέρον του 
χρήστη κατακόρυφα. Ο απλός χειρισμός 


(δεν χρειάζονται παρά 
ορισμένα κλικ για τη 
διεξαγωγή μιας μάχης) 
σε συνδυασμό με την 
απαιτούμενη στρατηγι¬ 
κή σκέψη απογειώνουν 
τη δράση, αν και ο 
εοιπρυίθΓ δεν είναι ιδι¬ 
αίτερα δύσκολος αντί¬ 
παλος. Με ορισμένα 
στερεότυπα στρατηγι¬ 
κά τεχνάσματα, θα κα¬ 
τορθώνετε πάντα να 
βγαίνετε νικητής. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


κής αλλά και της ΒρΑοης. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 
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ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


□ 

□ 

□ 


ΟΛΟ/ 

7ϋ /Ο 


ΡΟ Μα$ί6Γ 91 















































Καιρό βχαμε να δούμε 
ένα αάνβηΐυτβ 9 αΓη6 
Βασισμένο στους 
επονομαζόμενους 
Ραηίαίγ \Νοτ\άί που 
κινούνται γύρα από το 
χρόνο και στους 
οποίους συνυπάρχουν 
τα πιο διαφορετικά είδη 
φυλάν, ενώ συνήθας 
κυριαρχούν οι δυνάμεις 
της μαγείας. Με το 
ΡαδΙβ, μία αγγλική 
εταιρία, η ΤβΙίίατ, κάνει 
δυναμική εμφάνιση 
στον κόσμο τον Ραπίαίγ 
αάνβηέυτβ ^αινβε. 
Σίγουρα 8α περιμένουμε 
και την επόμενη 
παραγωγή της με 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 


του Αντρέα - Παραοκευά 
Τσουρινάκη 


Τ ο ΡαόΙθ είναι ένα αάνεηίυΓθ που 
ανήκει στον λεγόμενο χώρο του 
φανταστικού, αυτόν που αλλιώς 
αποκσλεΐται "ΜιάάΙε Α 90 "* Πο¬ 
λύ παλιά, στην περιοχή των ΒαΙΙώαηίαπ, εμ¬ 
φανίστηκε μία άγνωστη φυλή, οι ΜθευΒαΓΖ, 


γερή νύχτα ξεκίνησε με άλλους τέσσερις πι¬ 
στούς του, για να πραγματοποιήσει τα κατα¬ 
χθόνια σχέδιά του* Το να ξεγελάσει τους τε¬ 
λευταίους, που έτσι και αλλιώς ήταν μία ξέ¬ 
νη φυλή, φάνταζε στο μυαλό του όχι και τό¬ 
σο δύσκολο, το να προδώσει όμως τον ίδιο 
το λαό του, τους συνανθρώπους του, ήταν 
μία τελείως διαφορετική κατάσταση και α¬ 
παιτούσε ξεχωριστές ικανότητες. Οπως α¬ 
ποδείχτηκε και εκ των υστέρων, το σχέδιο 
του Ι^γποθΙ ήταν καταδικασμένο από την αρ¬ 
χή σε πλήρη αποτυχία* Ο φθόνος και η ζή¬ 
λια τον είχαν τυφλώσει, οδηγώντας τον σε 
μία πλήρη υπερεκτίμηση των δυνάμεων του. 

Η οργή των ΜθευΒαΓζ ήταν πράγματι φο- 


με σκοπό να δημιουργήσει έναν νέο πολιτι¬ 
σμό τον οποίο 9α τον χαρακτήριζε η ομορ¬ 
φιά, η σοφία και η δύναμη* Κατέχοντας τα 
πιο απόκρυφα μυστικά των "ΑπαοηΙ Οπθϊ", 
μπορούσαν να πάρουν οποιαδήποτε μορφή 
τους εξυπηρετούσε κάθε φορά όπως, για 
παράδειγμα, αυτήν των απλών κατοίκων της 
περιοχής του ΒαΙΜιαπβ. Κατά την περίοδο 
της απόλυτης κυριαρχίας τους, σύμφωνα 
πάντα με το μύθο, υπήρξε ένας 
νεαρός Ρπβ 5 ί του ΟυΙί οί 
ΜθευόαΓΖ, ονόματι ^ηιαθΙ, ο ο- 
ποιος έγινε ο μοναδικός 
ΒαΙΙώαηίαη που κατόρθωσε να 
μάθει τα Βαθύτερα μυστικά 
των απόκρυφων δυνάμεων των 
ΜοευΒατζ* Οδηγημένος από 
αυτή την ξεχωριστή ικανότητά 
του, άπληστος και φθονερός 
καθώς ήταν, σχεδίασε την ανα¬ 
τροπή των ΜοευΒατζ* Μία πα¬ 


>Χ&ΗίΙ\ 


Λ*. 


- 


Βερή, κατακλυσμιαία* Παγί- 
δευσαν τις τέσσερις εποχές 
του χρόνου μέσα σε τέσσερα 
ειδικά και μυθικά πετράδια και 
χώρισαν Βίαια τον πλανήτη σε 
τέσσερις περιοχές* Σε καθεμία 
απ' αυτές κυριαρχούσε μόνιμα 
ένα στοιχείο της φύσης: Ιεβ 
(πάγος), Μι$ί (ομίχλη), \Μαίθτ 
(νερό) και Ριγθ (φωτιά)* Ο Ιβ- 
ΓπαβΙ κατόρθωσε να ξεφύγει 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΟ-ΚΟΜ (Ιπνβ 

ΤΎΠΟΣ 

3ϋ €}ΓθρΚκ5 
αηΪΓηαίβά αοίνβηΐυΐ’ε 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


και από τότβ έχει χαθεί από προσώπου Γης, 
Οι άλλοι τέσσερις συνωμότες όμως, στάλ¬ 
θηκαν ο καθένας και σε μία περιοχή, όπου 
ως άθπκ>π5 θα σκόρπιζαν τον τρόμο και 
την καταστροφή στους ανυπεράσπιστους 
ανθρώπους* Στον Κογοθζ δόθηκε το Επτιθγ- 
αΐά {που συμβόλιζε τη γονιμότητα και τη 
φύση) και αφού τον μετέτρεψαν σε Ιεθ Οθ- 
γτιοπ, τον έστειλαν στην Ργοζθπ Ιαηά$* Στον 
Απ 90 Γ δόθηκε το Οϊαητιοηά (που συμβόλιζε 
τη δύναμη των ανέμων} και αφού τον μετέ¬ 
τρεψαν σε 5πα1ί6 Βθογ, τον έστειλαν στη 
Ιαη05 οί ΜΪ5Ϊ5, Στη νεαρή και πανέμορφη 
νϊνβΓπ, δόθηκε το 5αρρΙιΪΓβ (που συμβόλι¬ 
ζε την ίδια τη ζωή) και αφού τη μετέτρεψαν 
σε μία τρομερή Μθάυϊα, την έστειλαν στη 
νΫΘ5Ηαηά5· Τέλος, στον ΟΗαχ δόθηκε το 
Κυόγ (που συμβόλιζε τη φωτιά} και στη συ¬ 
νέχεια αυτός εστάλη στον κάτω κόσμο της 
ίαπά οί δΕιαθον** 

Ο μύθος αναφέρει ότι κάποια ημέρα οι 
κάτοικοι της ΒαΙΙ:Ηαπίαη έστειλαν ένα νεα¬ 
ρό αγόρι, τον ΟυίςΙύΗοΓρο, στις τέσσερις 
αυτές περιοχές των ΜθευΒατζ για να βρει 
τα τέσσερα μυθικά πετράδια, που μόνο 
αυτά είχαν τη δύναμη να ελευθερώσουν 
το λαό του* Ενωμένα πάνω σε ένα ειδικό 
κλειδί των ΜοευΒατζ, ήταν η μοναδική 
τους ελπίδα προκειμένου επιτέλους να α¬ 


ποκαταστήσουν την ειρήνη και την ελπίδα 
στην περιοχή τους* Εσύ χειρίζεσαι τον νεα¬ 
ρό ΟυίεΙεϊΒοΓρβ στην ιερή αυτή αποστολή 




του ανάμεσα στον χαμένο κόσμο της 
ΒαΙ^Καπβ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του, τα οποία στο 005 και τα 
\νϊπεΙον /5 95 τρέχουν σε ανάλυση 
640x480 στα 256 χρώματα, καταλαμβά¬ 
νουν σχεδόν όλη την οθόνη* Είναι Ηαπά- 
πιαάθ και έχουν μία ιδιόμορφη τεχνοτρο¬ 
πία. Θα ξαφνιάσουν όσους έχουν συνηθί¬ 
σει τα νίάθο Βα5θά ή τα ίβηόθτθά γραφικά, 
αλλά κατορθώνουν να αποδώσουν αρκετά 
ικανοποιητικά τον κόσμο του παιχνιδιού* Το 
απίηιαϊιοη παρουσιάζει και θετικά και αρ¬ 
νητικά στοιχεία. Υπάρχουν στιγμές που το 

θαυμάζεις 
και στιγμές 
που γίνεται ε¬ 
νοχλητικό* 
Χαρακτηρι¬ 
στικά, για το 
τελευταίο 
π ροσέξτε 
τους διάφο¬ 
ρους χαρα¬ 
κτήρες, στα 
ειδικά παρά¬ 
θυρα που εμ- 
φανίζονται 
σε εΙοϊθ-υρ, 
όπου σχεδόν πάντα παρατηρείται έλλειψη 
ανάμεσα στις ομιλίες και τις κινήσεις των 
στομάτων τους. 

Η μουσική του είναι αρκετά καλή, όπως 
και τα ηχητικά εφε* Οι ομιλίες (δρββεΗ), αν 


ν: 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


κό γ Ε Ν ΤΟ κ Ε 



καταλαμβάνει περίπου τα 
7/9 της οθόνης και αφήνει 
στο κάτω μέρος έναν ειδι¬ 
κό χώρο όπου και εμφανί- 
ζονται/αχηματίζονται οι ε¬ 
ντολές. Η λειτουργικότητα 
του στηρίζεται στη χρήση 
του αριστερού αλλά και 
του δεξιού πλήκτρου του 
πιου58. Πατώντας το δεξί 
πλήκτρο του ιτ»ου5θ, και α¬ 
νάλογα με την περιοχή που 




αφαιρέσεις την πιο πά¬ 
νω παρατήρηση (που ό¬ 
μως αν σου "καρφωθεί" 
στο μάτι γίνεται ιδιαίτε¬ 
ρα ενοχλητική), είναι πο¬ 
λύ καλές και για το λό¬ 
γο αυτόν προσλήφθη- 
καν ειδικοί καλλιτέχνες 
που "στόλισαν" με τις 
φωνές τους την περιπέ¬ 
τεια, Στα πολύ θετικά 
του παιχνιδιού συγκατα¬ 
λέγεται η επιλογή να 
βλέπεις τις ομιλίες σε 
κείμενο (ίθχί) πάνω στην οθόνη. Πάλι 
καλά, γιατί τον τελευταίο καιρό οι εται¬ 
ρίες νομίζουν ότι όλοι έχουμε πάρει δι¬ 
δακτορικό στη χρήση της γλώσσας των 
Αγγλο-Αμερι κανών. 

Για το χειρισμό της περιπέτειας, οι άν¬ 
θρωποι της ΤβΙ&ίατ δημιούργησαν ένα 
δικό τους υ$ΘΓ ϊηΐθτίαε© που αντλεί τη 
δύναμή του από τα α πόκα λουμένα 
ιεοπ/οΒίβεί οπθηίθά. Η οθόνη δράσης 


είσαι ή τη δράση που πρόκειται να εκτε¬ 
λέσεις, ο κέρσορας αλλάζει σε διάφο¬ 
ρα ίεοπ5. Αφού βρεις αυτό που σε εν¬ 
διαφέρει, κάνεις κλικ το αριστερό πλή¬ 
κτρο του Γπου5θ για να εκτελέσεις τη 
συγκεκριμένη λειτουργία/εντολή. Τα ΐ- 
εοπ5 αυτά στα οποία αλλάζει ο κέρσο¬ 
ρας του Γπου5θ είναι: Ατγοψ (όπου ο 
κέρσορας βρίσκεται σε "νεκρή περιο¬ 
χή" που δεν γίνεται τίποτα), νναΙΙαπ9 
Ρθβί (για να μετακι- 
νηθείς/πηγαίνεις 
είτε μέσα σε μία ο¬ 
θόνη είτε από τη 
μία περιοχή στην 
άλλη), Β!ϊΙαπ9 Εγβ 
(η εντολή ΙΟΟΚ εί¬ 
τε κάπου πάνω 
στην οθόνη είτε σε 
ένα αντικείμενο 
στο Ιηνθπίοιγ σου), 
Μονϊπ9 ΜουΐΗ [η ε¬ 
ντολή ΤΑΙΚ για να 
συνομιλείς με τους 
άλλους χαρακτή- 





ΑΛΜ. 



2* αΟ-ηΟΜ Στον άκληρό 
καταλαμβάνει περίπου 2 ΜΑ- 



¥Ι&Α μπΙμ 1.2 αινμβπή, $νθΛ 
κάρτα γραφικών, καρτα ήχου. 



Το πακέτο περιέχει 1 £0 και μας έ- 
άοκτε το κατάστημα Παπασυτηρίου. 


ρες), Τν/Ϊ5ίίη9 Πϊί (η γροθιά αντιστοιχεί 
στην εντολή υ$Ε/0 ΡΕΚΑΤΈ), Οταδδίηςι 
Ηαπε) [ένα χέρι που πιάνει αντιστοιχεί 
στην εντολή ΤΑΚΕ), Ρο(αίίπ9 $ΗίβΙεΙ (η 
περιστρεφόμενη ασπίδα σού δείχνει ότι 
δεν μπορείς να κάνεις τίποτα, μια και ε¬ 
κείνη τη στιγμή το πρόγραμμα έχει ανα- 
λάθει τον πλήρη έλεγχο του παιχνιδιού) 
και, τέλος, υπάρχει η περίπτωση να έχει 
πάρει ο κέρσορας τη μορφή ενός αντι¬ 
κειμένου (σημαίνει ότι μπορείς να εκτε¬ 
λέσεις την εντολή υδΕ/ΟΡΕΚΑΤΕ ή ΟΐνΈ 
στο συγκεκριμένο αντικείμενο, αν φυσι¬ 
κά επιτρέπει κάτι τέτοιο η συγκεκριμένη 
οθόνη). Το Ιπνεπίοτγ σου εμφανίζεται εί¬ 
τε πατώντας το πλήκτρο 5ΡΑ0ΕΒΑΚ είτε 
εκτελώντας την εντολή ΙΟΟΚ πάνω 
στον ήρωά μας τον ΟυίεΙόΙιοτρβ. Μέσω 
μία κανονικής παραθυρικής λειτουργίας 
του ΙπνβηΙοτγ, μπορείς να το μεγαλώ¬ 
νεις, να το μικραίνεις ή να ρολάρεις πά¬ 
νω ή κάτω τα αντικείμενα συνολικά. Στο 
Ιπνβπίοτγ σου μπορείς να κάνεις 
100Κ/υ5Ε ή ΡΙ€Κ υΡ σε ένα αντικείμε¬ 
νο. Για να χρησιμοποιήσεις ένα αντικεί¬ 
μενο πάνω σε ένα άλλο, πρώτα το παίρ¬ 
νεις στον κέρσορά σου και εν συνεχεία 
το πηγαίνεις πάνω στο άλλο που θέλεις 
να το χρησιμοποιήσεις. Τώρα, πατώντας 
το δεξί πλήκτρο του τπου5β Βρίσκεις το 
ίεοη/εντολή που σε ενδιαφέρει και ε¬ 
νεργοποιείς όλα τα πιο πάνω πατώντας 
το αριστερό του πλήκτρο. Μπορεί ειδι- 
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κά το τελευταίο να σας φαίνεται πολύ¬ 
πλοκο, αλλά, πιστεψτε με, μετά από λίγα 
λεπτά ενασχόλησης με το παιχνίδι όλα 
αυτά θα γίνονται εντελώς μηχανικά. Πα¬ 
τώντας το πλήκτρο ΕΝΤΕΚ/ΚΕΤΙΙΚΝ ή 
κάνοντας κλικ τον ΙΙΘΕ/ΟΡΕΚΑΤΕ κέρ- 
σορα πάνω στον ήρωά μας, εμφανίζεις 
το ειδικό ΟΡΤΙΟΝ5 ΜΝΙΧΜ Από εδώ 
έχεις πρόσβαση στα 5ΑνΕ (έχει μόνο ο¬ 
κτώ 8έσεις)/ΙΟΑΟ/θυΐΤ/ΚΕ5ΤΑΚΤ 
κλπ., ενώ ταυτόχρονα ρυθμίζεις και την 
ταυτόχρονη ή μη εμφάνιση κειμένου και 
ομιλιών. Πατώντας το πλήκτρο Εβεαρβ, 
περνάς αυτόματα όλα τα αηίιτιαίθά 56- 
ηυβπεθ5. Κατά τη διάρκεια των συζητή¬ 
σεων, οι διαθέσιμες επιλογές εμφανίζο¬ 
νται με τη μορφή έτοιμων φράσεων ό¬ 
πως καθιέρωσε το Μοπίτβγ ΙίΙαπά 1. Τέ¬ 
λος, υπάρχουν ειδικές οθόνες χάρτες, 
μία για κάθε περιοχή, όπου μέσω αυτών 
πηγαίνεις από τη μία περιοχή στην άλλη. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ * ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας είναι 
αρκετά καλή, όπως εξάλλου ταιριάζει 
σε μία περιπέτεια φαντασίας. Καθορι¬ 
στικό ρόλο σε αυτό παίζει φυσικά το 
σενάριο του παιχνιδιού και ο τρόπος 
που αυτό υλοποιείται/παρουσιάζεται, 
είτε μέσω των γραφικών είτε μέσω της 
δράσης. Η δράση αυτή καθεαιπή είναι 
αρκετά ενδιαφέρουσα. Αντικειμενικός 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα ακόμη αΙνηΦη από την Αγγλία που Δείχνει τη 
Διάφορό νοοτροπί α ς, και όχι μόνο, που υπάρχει σιφ 
κατασκευή των οοτηρυΐοέ §3ΓΠ65* Χειρίζεσαι τον 
ΟΦοΜητρβ στην πρκπτάθΕίά του να βρει τα τίβ- 
σέρα χαμένο μυθικά ικτμάβΜ, που μάνα αυτό έχουν 
τη Δύναμη να ελευΦεριόσουν το λαό του- ΕνΔπιφέ- 
ραυαα Δράση, αρκετά καλά γραφικά και ένα σενάριο 
βασισμένο στον κόσμο της φαντασίας, που Δεν έχει 
εποχή και σύνορα, συνθέτουν ένα αάνβπέυνο που σί· 
γουρα θα συ^ιτηφει αρκετό· 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ί···ΞΠ 

ΗΧΟΙ 

·Η·Ε3 

ΔΡΑΖΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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τί πολλοί γρίφοι εξαρ¬ 
τώ νται από μία σειρά 
αντικειμένων, που 
πολλές φορές δεν εί¬ 
ναι εύκολο να εντοπί¬ 
σεις, λόγω της υψη¬ 
λής ανάλυσης των 
γραφικών* Θα σταθώ 
μόνο στο πιαζθ (λα¬ 
βύρινθο) που υπάρχει 
μέσα στο παιχνίδι, αν 
και δεν είναι ιδιαίτε¬ 
ρα δύσκολο να τον 



σκοπός σου είναι 
να βρεις τα τέσσε¬ 
ρα μυθικό πετρά¬ 
δια. Για να το κα¬ 
τορθώσεις αυτό, 
πρέπει να ταξιδέ¬ 
ψεις στους τέσσε¬ 
ρις διαφορετικούς 
κόσμους του παιχνι¬ 
διού, τους: Ργοζθπ 
Ιαηά, ΤΗθ ΙαηεΙ οί 
ΜΪ5Ϊ5, ΤΗβ Ει^υΙίθά 

ΡογΙγ©55 και στον 
ΤΚβ Ιαπό οί 5Ηαά- 
ον5. Σε καθεμία α¬ 
πό τις πιο πάνω περιοχές, πρέπει να 
βρεις το Οθπίοπ που τη φυλά (τα 
0θγπογι5 αυτά είναι οι πρώην συνάν¬ 
θρωποί σου που μεταμορφώθηκαν σε 
τέρατα από τους Μοευδατζ) και να κα¬ 
ταφέρεις να το εξοντώσεις* Ταυτόχρο¬ 
να, πρέπει να βρεις και το πετράδι που 
αντιστοιχεί σε κάθε περιοχή- Κατά την 
εξέλιξη του παιχνιδιού θα συναντήσεις 
και τον περιβόητο ΐ5πιαοΙ, λύνοντας έ¬ 
τσι το μυστήριο της εξαφάνισής του, αν 
και ο τελευταίος δεν διαδραματίζει ιδι¬ 
αίτερο ρόλο μέσα στο παιχνίδι- Φρόντι¬ 
σε να κάνεις συχνά 5ανθ, μια και ο θά¬ 
νατος παραμονεύει σχεδόν σε κάθε 
βήμα σου και μάλιστα πάρα πολλές 
φορές σε καταστάσεις που δεν "μύρι¬ 
ζαν" καθόλου τον επερχόμενο κίνδυνο 
(αυτό το θεωρώ από τις αρνητικές 
πλευρές της δράσης του παιχνιδιού). 

Οι γρίφοι του είναι σχετικά ιδιόμορ¬ 
φοι, αλλά μην ξεχνάτε ότι μιλάμε για πε¬ 
ριπέτεια φαντασίας- Πρόσεξε μόνο για¬ 


χαρτογραφήσεις. Για να φτάσεις στον 
ΙδίπαθΙ, πηγαίνεις: πάνω, δεξιά, πάνω, 
δεξιά, πάνω. Για να πας στον Οο^οπ α¬ 
πό το πρώτο δωμάτιο οι κατευθύνσεις 
είναι: αριστερά, αριστερά, πάνω, δεξιά, 
πάρε την ετον/ΒαΓ, αριστερά, κάτω, κά¬ 
τω, αριστερά, πάνω, χρησιμοποίησε την 
σονΒαΓ στην πόρτα και μπες μέσα. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Πες όλες τις φράσεις κατά σειρά και 
ο νίΙΙα 9 β ΕΙΘθγ θα σου δώσει ένα 
πΊβάαΙΙίοπ. Πάτα το πλήκτρο 
5ΡΑ^ΕΒΑΚ- Στο ειδικό παράθυρο που 
ανοίγει (είναι το ΙπνσπΙΟΓγ σου) κάνε 
κλικ τον ίΟΟΚ κέρσορα στο πΊ&όαΙΙίοπ 
(σχηματίζεις/ενεργοποιείς την εντολή 
"Ιοοίζ αί πιβόαΙΙίοπ"). Φύγε από το 
βορινό μονοπάτι και στο χάρτη της πε¬ 
ριοχής πήγαινε στη γέφυρα (βηά9&). Η 
συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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Η Ραργιχίί [)β$ί9η ΟΓουρ ήταν 
η δημιουργός του αρχι¬ 
κού Να&ατ Καάπ9, το 
οποίο κυκλοφόρησε 
το 1994. Η Ρα- 
ργτυί είχε καταφέρει να δημι¬ 
ουργήσει ένα πολύ ρεαλιστι¬ 
κό παιχνίδι, με καλά γραφικά, 
το οποίο ευνοήθηκε αρκετά 
από τον παγκόσμιο Τύπο. Ω¬ 
στόσο, το ίπίβιΤαοθ του δεν ή¬ 
ταν ό,τι καλύτερο, ενώ ύστερα α¬ 
πό κάποια ώρα ενασχόλησης μαζί 
του το ίδιο το παιχνίδι καταντούσε βα¬ 
ρετό και κουραστικό (ίσως λόγω της σχε- 


Φανταστείτε 

ότι Βρίσκεστε στο τιμόνι €νός 
αυτοκινήτου 700 αλόγων, το οποίο 
αναπτύσσει ταχύτητες μεγαλύτερες των 300 
χιλιομέτρων την ώρα, μέσα από την τερατώδη 
μηχανή του που λειτουργεί με περισσότερες από 
8.000 στροφές το λεπτό. Καθώς τρέχετε με τις 
υπερβολικές αυτές ταχύτητες, οι αντίπαλοι είναι 
κοντά και 8εν 8α διστάσουν να επωφεληθούν από 
το παραμικρό λάθος σας. Καλώς ήλθατε στο 
σκληρό αλλά συνάμα εντυπωσιακό κόσμο 


των αγώνων αυτοκινήτου "Ναεεατ"! 

Του Ιάσονα Δουζα 


διαστικής ιδιομορφίας που έχουν οι πί¬ 
στες των αγώνων αυτοκινήτου 
ΝαεεαΓ], Επίσης, ήταν πολύ "τεχνι¬ 
κό", και η οδήγηση του αυτοκι¬ 
νήτου δεν συγχωρούσε λάθη, 
αποθαρρύνοντας όσους ανα¬ 
ζητούσαν ένα παιχνίδι προκει- 
μένου να περάσουν ευχάρι¬ 
στα την ώρα τους. Παρ' ότι το 
Να*εατ Καάπ9 δεν ήταν ό,τι 
καλύτερο είχε κυκλοφορήσει 
για τα ΡΟ, ήταν το πιο ρεαλιστι¬ 


κό ϊίππυΐαίίοη -με θέμα τους αγώ¬ 
νες αυτοκινήτου- που μέχρι τότε είχε 
κάνει την εμφάνισή του. 
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Τα χρόνια πέρασαν και η Ραργιχιε εξαγορά- 
στηκε από τη δίβιτα, παραμένοντας ωστόσο 
μία αυτόνομη εταιρία, που 8α χρηματοδοτεί¬ 
ται από τη δϊθίτα για κάθε μελλοντικό της εγ¬ 
χείρημα. Η εξαγορά αυτή επέβαλε την ανά¬ 
πτυξη ενός τίτλου πιο προσιτού στο ευρύ κοι¬ 
νό και συνάμα πιο εντυπωσιακού και με βελ¬ 
τιωμένα χαρακτηριστικά. Το Ναδεατ Κααπ 9 2 
είναι πλέον γεγονός και αποτέλεσμα της άρι- 
στης συνεργασίας των δύο εταιριών! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικό του Να$εαΓ Κααπ 9 2 στη χαμη¬ 
λή ανάλυση (320x200) δεν έχουν να προ¬ 
σφέρουν κάτι το εντυπωσιακό και προτείνο- 
νται μόνο για τους πολύ περιορισμένης ι¬ 
σχύος υπολογιστές. Τα υψηλής ανάλυσης δν- 
ΟΑ γραφικά του όμως (640x480) κινούνται 
με πολύ μεγάλη ταχύτητα και ικανοποιητικό 
ίταππβ ταΐβ σε έναν γρήγορο Ρβπίίυπι. Σύμφω¬ 
να με τη δίβιτα, η "μηχανή" των γραφικών του 
Ναίεατ Κααη 9 2 είναι εντελώς καινούρια, αν 
και κατά την προσωπική μου εκτίμηση κάτι τέ¬ 
τοιο είναι αναληθές. Σε κάθε περίπτωση, εί¬ 
ναι κατά πολύ ταχύτερη σε σύγκριση με τα 
περισσότερα ανταγωνιστικά παιχνίδια που 
κυκλοφορούν, ενώ έχει υποστεί πάρα πολλές 
βελτιώσεις σε σχέση με το πρώτο Ναδεατ 
Καείπρ. Ωστόσο, όλα αυτά δεν γίνονται σε 
βάρος της λεπτομέρειας. Θα βρείτε λοιπόν 
μπάρες στις πίστες, διαφημιστικές καταχωρί¬ 
σεις, ίθχίυΓθ5 στην άσφαλτο, σύννεφα και ό¬ 
λα τα σχετικά που πρέπει να πλαισιώνουν ένα 
καινούριο παιχνίδι, όπως είναι το Νακαί" Κα- 
άπ9 2. Σε κάθε πίστα μπορούμε να παρατη¬ 
ρήσουμε ότι υπάρχουν 
περισσότεροι θεατές 
και οχήματα (όπως α¬ 
σθενοφόρα), καθώς 
και νέα σκηνικά με δέ¬ 
ντρα και θάμνους. Τα 
διάφορα θαε^ΓΟυπάΐ 
είναι πολύ λεπτομερή, 
τα γραφικά του ουρα¬ 
νού πολύ ζωηρά και 
καθαρά, ενώ το πλήρω¬ 
μα των ρίί5 είναι αρκε¬ 
τά αληθοφανές. Οταν 
δε ο αγώνας λαμβάνει 
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χώρα το Βράδυ, οι πίστες είναι ιδιαίτερα ό¬ 
μορφες. Επίσης, οι ζημιές που προκαλούνται 
στα αυτοκίνητα είναι πολύ ρεαλιστικές και ε¬ 
ντυπωσιακές. Υπάρχει επιλογή για την ενεργό- 
ποίηση-απενεργοποίηση των λεπτομερειών α¬ 
νάλογα με την ισχύ του υπολογιστή μας, ενώ 
μπορούμε ακόμα και να θέσουμε όλες τις λε¬ 
πτομέρειες στη διαχείριση του υπολογιστή 
(αυίο), έτσι ώστε να προσθέτοντσι ή να αφαι- 
ρούνται οι ανάλογες λεπτομέρειες, όταν φτά¬ 
σουν τα όρια των ελάχιστων ή μέγιστων 
ίΓαππ65 τα οποία έχουμε καθορίσει. Επιλεκτι¬ 
κά, μπορούμε να ενεργοποιήσουμε-απενερ- 
γοποιήσουμε τις σκεπασμένες κερκίδες, το 
γρασίδι, τα ίβχίυΓβ$ των αυτοκινήτων και κα¬ 
θεμιά από τις συνολικά 12 διαθέσιμες επιλο¬ 
γές. Η συνολική εικόνα των γραφικών πλη¬ 
σιάζει το άριστα, ιδιαίτερα όσον αφορά στα 
γραφικά των αυτοκινήτων. 

Παρά την αυξημένη λεπτομέρεια, το παιχνί¬ 
δι κατορθώνει να αποδώσει μεγαλύτερο α¬ 
ριθμό ίταπηβί από τον προκέττοχό του, με α¬ 
ποτέλεσμα, σε ένα ισχυρό σύστημα όπως αυ¬ 
τό της δοκιμής μας (Ο/τίχ 6x86 Ρ166+, 32 
ΜΒ ΕΟΟ 8ΑΜ), να πε¬ 
τυχαίνει έναν πολύ υ¬ 
ψηλό ρυθμό ίταπιβί, 
ακόμα και με σχεδόν 
όλες τις λεπτομέρειες 
ενεργοποιημένες. Τα 
κυριότερα χαρακτηρι¬ 
στικά που μειώνουν 
κατακόρυφα την από¬ 
δοση είναι η άσφαλ¬ 
τος και ο ουρανός, τα 
οποία απενεργοποιώ- 
ντας τα, αυξάνουμε 
την απόδοση του παι¬ 
χνιδιού σε λιγότερο ι¬ 
σχυρούς υπολογιστές. Επίσης, προκειμένου 
να βελτιώσουμε τον αριθμό των εικόνων το 
δευτερόλεπτο, προτείνεται να μη χρησιμοποι¬ 
ούμε τις εξωτερικές όψεις του σχήματός μας 
αλλά την εσωτερική. 

Το μόνο σοβαρό αρνητικό σημείο που πα¬ 
ρατήρησα είναι ότι -πολλές φορές- όταν τα 
αυτοκίνητα συγκρούονται, μοιάζουν να μπαί¬ 
νουν το ένα μέσα στο άλλο (όπως ακριβώς 
κοι στο Να5εαΓ Καείτ^). 
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8α "μιλάει" ο 5ροΗθΓ είναι ρυθμι- 
ζόμενη, Ετσι, ενώ οι αρχάριοι θα 
θέλουν να ακούν τα πάντα, οι πιο 
πεπειραμένοι χρήστες θα προτιμή¬ 
σουν να ακούν μόνο τις σημαντι¬ 
κές προειδοποιήσεις. Κατ' επιλογή, 
μπορούμε να αντικαταστήσουμε τη 
φωνή με κείμενο το οποίο θα εμ¬ 
φανίζεται στην οθόνη. 

Οι μηχανές των αυτοκινήτων "α· 
κούγοντσι" καλύτερα σε σχέση με 
το πρώτο Ναίοατ, ενώ το ίδιο συμ¬ 


Αυτοί που δα ευχαριστηθούν ακόμα 
περισσότερο από τα γραφικά του Νοκιογ 
2 είναι οι κάτοχοι 30 επιταχυντικών καρ¬ 
τών, που Βασίζονται στο εδίρ ΚβπεΙΐίίοπ 
νβιϊίβ, αφού το παιχνίδι παρέχει τέτοιου 
είδους υποστήριξη. Χρησιμοποιώντας μία 
τέτοια κάρτα, τα γραφικά είναι ανώτερης 
ποιότητας και ο ρυθμός εικόνων το δευ¬ 
τερόλεπτο (ίταπίθ ταίθ) αγγίζει τις 30! 

Οσον αφορά στον τομέα του ήχου, η 
πιο σημαντική προσθήκη στο Να$εαι· 2 
είναι ο αρχηγός της ομάδας (ϊροίίβι·), ο 
οποίος αναφέρει διάφορα ασήμαντα ή 
σημαντικά γεγονότα. Ο $ροΚβΓ μας Βοη¬ 
θάει να συγκεντρωθούμε στην οδήγηση, 
αφού αναλαμβάνει να μας προειδοποιή¬ 
σει για κάθε επικίνδυνη ενέργεια των άλ¬ 
λων. Μας προειδοποιεί, επίσης, για ενδε¬ 
χόμενα ατυχήματα και για τις συνθήκες 
της πίστας, εκ των προτέρων, έτσι ώστε 
να μπορούμε να δράσουμε ανάλογα. 
Ενεργεί, θα λέγαμε, σαν να είναι άλλο έ¬ 
να ζευγάρι μάτια, που παρακολουθούν 
τις εξελίξεις και μας ενημερώνουν διαρ¬ 
κώς για ό,τι συμβαίνει μέσα και έξω από 
την πίστα. 

Ο $ροίϊθΓ μας καθοδηγεί σε κάθε γύ¬ 
ρο, μας "οδηγεί" στην κίνηση, στην έναρ¬ 
ξη του αγώνα κλπ., ενώ κρίνει τις επικίν¬ 
δυνες φάσεις, με το δικό του χαρακτηρι¬ 
στικό τρόπο. Παρέχει σημαντική βοήθεια 
κατά τη διάρκεια του αγώνα, αναμεταδί- 
δοντας διάφορα σημαντικά στοιχεία. Θα 
μας ενημερώσει, επίσης, εάν ένα αυτοκί¬ 
νητο βρίσκεται αριστερά ή δεξιά μας, ε¬ 
άν υπάρχει κάποιο αργό αυτοκίνητο 
μπροστά και θα μας υπενθυμίσει τον τρέ¬ 
χοντα γύρο μαζί με τη θέση στην οποία 
βρισκόμαστε. Η συχνότητα με την οποία 



βαίνει με τα περισσότερα ηχητικά εφέ. 
Μερικά ηχητικά εφέ, όμως, όπως ο ήχος 
των ελαστικών όταν γλιστράνε στο δρό¬ 
μο, είναι μέτριας ποιότητας. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το Νακατ Καείπ9 ήταν απαράδεκτα ρε¬ 
αλιστικό, σε σημείο που σε έκανε να πι¬ 
στεύεις ότι είναι πιο δύσκολο και από την 
πραγματικότητα. Ο χειρισμός του οχήμα¬ 
τος ήταν τόσο ευαίσθητος, που δεν ήταν 
διόλου δύσκολο να χάσεις τον έλεγχο και 
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να έρθεις "φάτσα" με τις μπαριέρες, ιδι¬ 
αίτερα στις χαμηλές ταχύτητες. Στο 
ΝακαΓ Κααπρ 2 τα πράγματα είναι λιγό¬ 
τερο δύσκολα. Επιπλέον, οι πεπειραμένοι 
χειριστές μπορούν να ρυθμίσουν κατάλ¬ 
ληλα το αυτοκίνητό τους, έτσι ώστε να 
"συγχωρεί" πιο εύκολα τα λάθη οδήγη¬ 
σης. Η συμπεριφορά των αυτοκινήτων ως 
συνολική εικόνα μοιάζει ιδιαίτερα ρεαλι¬ 
στική. Δυστυχώς, παρ' ότι η ευαισθησία 
του χειρισμού έχει βελτιωθεί σε μεγάλο 
βαθμό σε σχέση με το πρώτο παιχνίδι, 
δεν υπάρχει η δυνατότητα επιλογής 
της, ανάλογα με τις προτιμήσεις. 

Ολες οι πίστες που υπήρχαν στο 
πρώτο μέρος (εκτός της θαγίοπα) 
κάνουν και εδώ την εμφάνισή τους, 
ενώ είναι αρκετά βελτιωμένες από 
κάθε άποψη. Οι 16 συνολικά πί¬ 
στες και οι 28 αγώνες μίας περιό¬ 
δου αντιπροσωπεύουν το πρωτά¬ 
θλημα Ναίοατ, ενώ η μόνη αρνητι¬ 
κή εντύπωση προέρχεται από την 
αφαίρεση της ϋαγίοηα. Το Νακαι* 
2 διαθέτει όλους τους πραγματι¬ 
κούς οδηγούς με τις βιογραφίες 
τους, καθώς και τα στοιχεία των ομάδων 
για το 1996. Φυσικά, μπορούμε να δημι¬ 
ουργήσουμε και τους δικούς μας, φαντα¬ 
στικούς, οδηγούς. 

Για τους αρχάριους χειριστές, τους ο¬ 
ποίους δεν ενδιαφέρει ο απόλυτος ρεαλι¬ 
σμός, υπάρχει η επιλογή "ατεαείθ" που 
προσφέρει υπερβολικά καλό κρότημα 
στο αυτοκίνητο και αναγκάζει τους αντι¬ 
πάλους να οδηγούν με τη δική μας ταχύ¬ 
τητα. Ετσι, εάν οδηγούμε αργά, το ίδιο 
συμβαίνει και με αυτούς, ενώ αν οδηγού¬ 
με γρήγορα, πράττουν και αυτοί ανάλο¬ 
γα. Επίσης, το όχημά μας είναι λιγότερο - 
έως καθόλου - ευπαθές στα χτυπήματα. 
Συνδυαζόμενο με τα χαρακτηριστικά του 
αυτόματου φρεναρίσματος και της αυτό¬ 
ματης αλλαγής ταχυτήτων, το νέο αυτό 
τποάθ καθιστά το Ναδεατ 2 πιο δημοφι¬ 
λές σε μεγάλη μερίδα αγοραστικού κοι¬ 
νού. Η ιδέα του ατεαάθ ιτιοείθ είναι να 
συνηθίσει ο αρχάριος παίκτης το παιχνί¬ 
δι, αφού δεν είναι απαραίτητο να ανησυ¬ 
χεί για τις σχέσεις του κιβωτίου ταχυτή¬ 
των, τη γωνία των σπόιλερ και το γενικό¬ 
τερο στήσιμο του αυτοκινήτου. 
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Το 5ΪΓπυΙαΗοη ιτιοείθ προσφέρει το 
προωστικό βάδος στο παιχνίδι. Εδώ, κά¬ 
δε οδηγός διαδέτει τη δική του προσωπι¬ 
κότητα, ενώ τα πράγματα είναι πολύ πιο 
δύσκολα από κάδε άποψη. Επίσης, η τε¬ 
χνητή νοημοσύνη των αντιπάλων είναι αρ¬ 
κετά υψηλή στο ϊίπΊυΙαίίοη ιτιοάβ. Εάν 
"κλείσετε" έναν αντίπαλο, τότε αυτός δα 
μειώσει την ταχύτητά του ή 8α αποκλίνει 
προσεκτικά από την πορεία του, ώστε να 
αποφευχδεί η ενδεχόμενη σύγκρουση. 

Το ίπίβΓίαεβ έχει επανασχεδιαστεί 
προκειμένου να είναι πιο εύκολο στη 
χρήση του. Ο παίκτης δεν είναι απαραί¬ 
τητο να χρησιμοποιεί το πληκτρολόγιο ή 
το |ογ5ίίεΙί προκειμένου να ελέγχει τις ε¬ 
πιλογές, οι οποίες πραγματοποιούνται 
πλέον με το Γπουίβ. Ενα από τα σημαντι¬ 
κότερα προβλήματα του Ναίεατ ήταν ά¬ 
τι έπρεπε να περάσουμε μέσα από πλη- 
δώρα οδονών για την αλλαγή μιας α¬ 
πλής επιλογής. Στο Να$εαι· 2, όμως, ό¬ 
λες οι λεπτομέρειες είναι ενσωματωμέ¬ 
νες σε μία εύχρηστη οδόνη, η οποία 
μπορεί να παρομοιαστεί με ένα φύλλο 
χαρτιού. Οι αλλαγές τις οποίες επιτε- 
λούμε σε κάδε τομέα (χειρισμός, γραφι¬ 
κά, ήχος, επιλογές αγώνα) αποδηκεύο- 
νται αυτόματα. Μπορούμε, φυσικά, να α- 
ποθηκεύσουμε διαφορετικές ρυθμίσεις 
και επιλογές όσον αφορά στο "στήσιμο" 
του αυτοκινήτου και όλες τις λοιπές επι¬ 
λογές που έχουμε τη δυνατότητα να 
πραγματοποιήσουμε. 

Ανάμεσα στις παρεχόμενες λειτουργίες 
υπάρχει και η δυνατότητα να "παίξουμε" 
με τα χρώματα και τα σχέδια κάδε αυτο¬ 
κινήτου, καδώς και με τη φόρμα που φο¬ 
ρά ο οδηγός! Το τμήμα όπου μπορούμε 
να εκτελέσουμε αυτές τις λειτουργίες ο¬ 
νομάζεται ραίπί $Ηορ και διαδέτει περισ¬ 
σότερα χρώματα, υψηλότερη ανάλυση 
και πολλές σημαντικές βελτιώσεις, σε 
σχέση με το αντίστοιχο ραίπί Ιοί που διέ- 
δετε το πρώτο παιχνίδι. 

Το τερΙαγ των αγώνων παρέχουν όλα ε¬ 
κείνα τα χαρακτηριστικά διαχείρισης που 
8α επιδυμούσαμε. Ετσι, μπορούμε να αλ¬ 
λάξουμε την άποψη της κάμερας, να κά¬ 
νουμε "βεΙίί" σε φάσεις, να αποδηκεύ- 
σουμε στιγμιότυπα, καδώς και να τα ανα¬ 
παράγουμε προκειμένου να εντυπωσιά¬ 



σουμε όσους έχουν αμφιβολίες 
για τις ικανότητές μας. 

Ανάμεσα στην πληδώρα των 
διαδέσιμων επιλογών, μπορούμε 
να ρυδμίσουμε τη "δύναμη" των 
αντιπάλων, τον αριθμό τους και 
την ταυτότητά τους. Επίσης, μπο¬ 
ρούμε να επιλέξουμε τις καιρι¬ 
κές συνδήκες, καδώς και τη ζη¬ 
μιά στην οποία 8α υπόκεινται τα 
οχήματα. 

Επιπλέον, το Ναδεατ 2 προ¬ 
σφέρει δύο νέες προοπτικές 
(πάνω από το αυτοκίνητο), από τις οποί¬ 
ες μπορούμε να παρακολουδούμε τον 
αγώνα. 

Μερικά ελλιπή χαρακτηριστικά "χαλά¬ 
νε" κάπως τη συνολικά άριστη εικόνα του 
Να$εατ 2. Δεν υπάρχει επιλογή για σώσι¬ 
μο του πρωταδλήματος στη μέση μιας πε¬ 
ριόδου (η οποία υπήρχε στο πρώτο μέ¬ 
ρος), ενώ τα ρεκόρ κάδε πίστας δεν 
αναιρούν αυτά που έχουν γίνει στο ατ- 
εαάθ πΊοάβ, Ενα επίσης αρνητικό στοι¬ 
χείο είναι ότι ο αγώνας αρχίζει ξαφνικά, 
χωρίς προειδοποίηση, κάτι εξαιρετικά ε- 
κνευριστικό για τους πεπειραμένους παί¬ 
κτες. 

Υπάρχουν οι εξής δύο τρόποι για να 
παίξουν πολλοί παίκτες ταυτόχρονα: μέ¬ 
σω δικτυακής σύνδεσης ΙΡΧ [που σημαί¬ 
νει ότι το παιχνίδι λειτουργεί στο 
ΟαητιβΝθί) ή μέσω του αφιερωμένου σε 
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Τ# παιχνίδι τηφιέχΜ) σε ένα 00 και 
®ε εμάς τα πρόσφερε το κατ&ρτημα 
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παιχνίδια ϊίίβ "ΤΕΝ" στο ΙηΙβπτβΓ. Για "παι¬ 
χνίδι" μεταξύ δύο παικτών, αρκεί η σει¬ 
ριακή σύνδεση μεταξύ δύο υπολογιστών 
ή η επικοινωνία μέσω πιοείβππ. Στο σημείο 
αυτό πρέπει να σημειωδεί ότι μέσω δικτύ¬ 
ου ΙΡΧ μπορούν να παίξουν μέχρι οκτώ 
παίκτες ταυτόχρονα, με τη χρήση ενός 
και μόνου 00! 

Τέλος, αξίζει να σημειωδεί ότι οι οδη¬ 
γίες είναι πολύ λεπτομερείς, παρέχοντας 
σε Βάδος περιγραφή για κάδε δυνατή 
ρύθμιση και εξηγώντας πώς αυτή δα επη¬ 
ρεάσει την οδική συμπεριφορά του αυτο¬ 
κινήτου. Ακόμα, αναλύουν τους κανόνες 
των αγώνων Ναίεατ, προσφέρουν τεχνι¬ 
κές λεπτομέρειες και ό,τι άλλο μπορείτε 
να φανταστείτε. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Με την προσδήκη πολλών νέων χαρα¬ 
κτηριστικών και ιδιαίτερα του ατεαάθ 
πΊοάβ για όσους δεν δέλουν να ανησυ¬ 
χούν για "τεχνικές" λεπτομέρειες, το 
Να$εαι· Ραείηρ 2 είναι ένα από τα καλύ¬ 
τερα τααη9 5ΪΓηυΙαίίοη$ όλων των επο¬ 
χών. Διαδέτει παρόμοιο αλλά Βελτιωμένο 
"στα σημεία" 9 απΐθρΙαγ σε σχέση με την 
πρώτη έκδοση και χάρη στα πρόσδετα 
χαρακτηριστικά του εξασφαλίζει μια συ¬ 
ναρπαστική εμπειρία των αγώνων 
"Να5εατ". Ως μία απολύτως άξια συνέ¬ 
χεια, το Να$εαι· Κααπ9 2 είναι ένα έξοχο 
5ΪπιυΙαίίοη. Οι ακριβείς νόμοι της φυσι¬ 
κής και τα λεπτομερή γραφικά συνδυάζο¬ 
νται άριστα, προκειμένου να δημιουργή¬ 
σουν, για άλλη μία φορά, ένα άκρως ρε¬ 
αλιστικό αποτέλεσμα. 
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Θεωρείτε τον εαυτό οας έξυπνο; Εχετε 
μήπως ανάγκη από χρήματα; Τα πάτε 
καλά με τις περιπέτειες μυστηρίου; 
Είστε λίγο εκκεντρικός ή, τέλος 
πάντων, είχατε ποτέ τέτοιες τάσεις; Αν 
τα πιο πάνω σας λένε κάτι, τότε 
ετοιμαστείτε για την πρόκληση. Η 
$ίηυ$ ΡυόΙίίΗίπρ κυκλοφόρησε εδώ 
και μερικούς μήνες το περίφημο 
ΤΚΕΑΒυΚΕ 0υΕ$Τ, μία περιπέτεια 
μυστηρίου, 

Ο πρώτος 
που 9α την 
τελειώσει 9α 
γίνει 

πλουσιότερος 
κατά περίπου 270 
εκατομμύρια δραχμές. Πώς 
σας φαίνεται, λοιπόν, η 
ιδέα να ασχοληθείτε με 
το "κυνήγι του 
θησαυρού"; 


Ο μολογουμένως πρόκειται για 
μία έξυπνη ιδέα αλλά μάλλον 
χωρίς λύση. Αναφέρομαι στον 
περίφημο διαγωνισμό που συ¬ 
νοδεύει το παιχνίδι, ο οποίος ισχύει μέχρι τις 
31/12/1999 και βάσει του οποίου ο πρώ¬ 
τος που 8α λύσει το παιχνίδι 8α κερδίσει 
1.000.000 δολάρια. Πρόκειται για τερά¬ 
στιο ποσό, το οποίο -από όσο γνωρίζω- δεν 
έχει προηγούμενο στην ιστορία των εοππρυί- 
θγ 9αππθ5. Το πρώτο που διερωτάται κάποι¬ 
ος είναι το γιατί έβαλαν ως έπαθλο ένα τό¬ 
σο τεράστιο ποσό. Ισως, για να δελεάσουν 
τους υποψήφιους αγοραστές. Το ότι η εται¬ 
ρία είναι διατεθειμένη να πληρώσει το ποσό 
σε όποιον κατορθώσει να το κερδίσει, δεν 
χωρά αμφιβολία. Είναι δεσμευμένη 100% 
και δεν υπάρχει περίπτωση να μη δώσει τα 
χρήματα στο νικητή, αν υπάρξει κάποιος, 
φυσικά. Αρα μάλλον η λύση του είναι τόσο 
δύσκολη και εξεζητημένη, ώστε κανείς δεν 
θα το λύσει. Το χρηματικό 
ποσό είναι μεγάλο και 
υπάρχει το ενδεχόμε¬ 
νο η εταιρία να μην 
έχει το ανάλογο 
κέρδος. Και φυσικά 
δεν πιστεύω να τους 
έχετε τόσο χαζούς ώ¬ 
στε συνειδητά να θέ¬ 
λουν να μπουν μέσα. 
Οποιος παίξει έστω 
και για λίγο το παι¬ 
χνίδι θα καταλά¬ 
βει αμέσως γιατί 
είναι σχεδόν αδύ¬ 
νατον να το λύσει. 
Υπάρχουν χιλιάδες 
πληροφορίες, που δεν 
ξέρεις ποιες να χρησι¬ 
μοποιήσεις και γιατί. 
Αυτό λοιπόν που 
αρχικά φάνηκε ως 
η δύναμη του παι¬ 
χνιδιού, τελικά, 
καταλήγει να εί¬ 
ναι η μεγαλύτερη 
αδυναμία του. Ο 
ειδικός Τύπος το 


του Αντρέα- 
Παρασκευά 
Τσουρινάκη 
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Ο χάρτη*™* 
&κα δωματίων 
μέσ« τον οποίου 
κινάβαι, 

Ιδώ έχ*> ονάξίΐ 
τα <πιβ 




Η πίρίφημη Τ*πγ ΡογοΙΙ, <νύ αον 6ίν*ι ΒοήΜια (Νίη(ι) 
Μ (να οπό τα ίΐψάτιο. 


λάρια. Αυτήν τη φορά δ€ν έχεις να φέρεις 
σε πέρας κάποια ειδική αποστολή ή να σώ¬ 
σεις κάποιους ανθρώπους ή κόσμους και 
άλλα παρόμοια. Είναι το πρώτο εοΓπρυίβτ 
9 απη©, απ' όσο μπορώ να ξέρω, που εσύ, ο 
απλός και ανώνυμος χρήστης, δεν παίρνεις 
το μέρος ενός επώνυμου κεντρικού χαρα¬ 
κτήρα ή ενός ήρωα. Ακούγεται παράξενο, 
αλλά όμως είναι ακριβώς έτσι. Μοναδικός 
σου στόχος να λύσεις πρώτος το μυστήριο 
που έφτιαξε ο καθηγητής με θαυμαστές 
πράγματι ικανότητες. Αν τα καταφέρεις, τό¬ 
τε κερδίζεις τα χρήματα. Για να λύσεις το 
μυστήριο του καθηγητή πρέπει να εξερευνή¬ 
σεις πάρα πολύ προσεχτικά τα 10 δωμάτια 
του σπιτιού του και να ανακαλύψεις όλα τα 
επιμέρους μυστικά που κρύβουν. Τα μυστή¬ 
ρια αυτά που βρίσκονται σκορπισμέ¬ 
να στα 10 δωμάτια της έπαυλης του 
καθηγητή έχουν να κάνουν, καταρχήν, 
με την πραγματική ιστορία της "αη¬ 
διαστικής" επαγγελματικής καριέρας 
του, αλλά και με μία σειρά τραγικών 
καταστάσεων που σημάδεψαν ανεπα¬ 
νόρθωτα τη ζωή του. Χμ... υπάρχει και 
κάτι ακόμη. Πρέπει ακόμα να βρεις 
και από πού προέρχονται τα χρήματα 
που έχει αφήσει στη διαθήκή του ο 
καθηγητής. Στην προσπάθειά σου αυ¬ 
τή δεν θα είσαι μόνος. Η εταιρία προ- 
σέλαΒε την πανέμορφη Τβιτγ ΡατβΙΙ, 
που πρωταγωνιστεί στην τηλεοπτική σειρά 
$Ιαι· ΤΓθλ: Οββρ δρσεβ Νίπβ, η οποία παίζο¬ 
ντας σε διαφορετικό νιάβο για κάθε δωμά¬ 
τιο του παιχνιδιού και με ξεχωριστή φορεσιά 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

$ίπυ$ ΡυΒΙΐίΚίης 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
μ* ΟΟ-ΚΟΜ είπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 ΓβΙκΙβΓΟ^ 
9ταρΗκ5, 
ρυζζΙβ-σεΙνβηίυΓβ 
9αιτΐ65 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Ανώτατο 


Ανάγοντας πέρασμα από ένα 
&ωματιο οι ένα άλλο* 


αντιμετώπισε διατακτικά, ενώ νομίζω πως δε 
έχει σημειώσει ιδιαίτερη εμπορική επιτυχία* 
Οι δημιουργοί του παραβίασαν έναν από 
τους πιο βασικούς κανόνες ενός καλού παι¬ 
χνιδιού και ο απλός χρήστης εχει αλάνθα* 
στο κριτήριο στο θέμα αυτό* Ποιος είναι 
αυτός; Ενα καλό παιχνίδι δεν πρέπει να είναι 
ούτε πολύ εύκολο αλλά ούτε και τόσο πολύ 
δύσκολο, ώστε ο χρήστης να νιώ8ει αδύνα¬ 
μος απέναντι του* Ο χρήστης θέλει να ξέρει 
ότι, έστω και αν παιδευτεί αρκετά, θα μπο¬ 
ρέσει να λύσει το παιχνίδι ή το γρίφο που 
τον απασχολεί. Αυτό τον κανόνα τον έχει 
ξεχάσει τελείως το παιχνίδι, με αποτέλεσμα 
να απογοητεύεται πολύ γρήγορα ο παίκτης. 
(Η δίθΓΓα στα τελευταία παιχνίδια της κάνει 
το τελείως αντίθετο. Στην προσπάθειά της 
να τραβήξει νέους αγοραστές, κάνει 
τα παιχνίδια της τόσο εύκολα, που έ¬ 
χει συσσωρεύσει πια θλίψη στους ο¬ 
παδούς της, ζημιώνοντας με τον τρό¬ 
πο αυτό σε τελευταία ανάλυση το ό¬ 
νομά της*} 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο καθηγητής ϋοπαίΚαπ ^ίΙΙίαιπ 
ΡαυΚυιβΓ πεθαίνει και αφήνει διαθήκη 
με μία και μόνο επιθυμία* Καλεί τους 
φοιτητές του να προσπαθήσουν να 
λύσουν ένα μυστήριο που δημιούργη¬ 
σε λίγο προτού πεθάνει* Ο πρώτος 
που θα το λύσει θα κερδίσει 1,000.000 δο¬ 
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8 ΜΒ ΠΑΚΑ. 


2χ ΟΡ-ΗΟΜ άτΙν&. Ζταν βχληρύ 
καταλαμβάνει περίπου 10 ΜΒ. 


1 ΜΒ ¥Ε5Α συμβατή κάρτα | 
κ,ύν. §ομπάΡΐ3$ίβΓ συμβατή κάρτα ήτ 
X™* 


Το πακέτο, που μας παραχώρησε τα 
κατάστημα Παποσωτηρίσυ, περιέχει 
δύο 00*; τα ένα περιέχει το παιχνίδι 


ΙΕ* Ε*> Ού 8 »μ>μ 


ΤΜΑδυκΕ 

0 υΕ 5 Τ 


Ια Α* »κ·Λ ί,ιτΛήτ. ΜΒΜΐνκ· > ■. ΐ'ίίΛίκ >ύ 
(ακί ίτνααιη· ■ Π ί ονΜ νΜ& 
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ηου εμφανίζονται μέσω διάφο¬ 
ρων νιεΙβ05, εφόσον τα ε¬ 
νεργοποιήσεις κατά την 
εξέλιξη της δράσης. Η 
ΤθΓΐγ ΡαΓβΙΙ είναι πανέ¬ 
μορφη, άνετη και δί¬ 
νει πραγματικό ρεσι¬ 
τάλ, κλέβοντας την 
παράσταση και 
προσδίδοντας έναν 
άλλο "αέρα" στο παι¬ 
χνίδι. Αν όλα αυτά σας 
φαίνονται υπερβολικά, 
κάντε το εξής: Χωρίς να 
τρέξετε το παιχνίδι, πηγαί¬ 
νετε στο άΐΓβείοΓ/ νϊάβο 
που περιέχει το €0 του 
παιχνιδιού και έχοντας 
φυσικά εγκαταστήσει το νΐάβο ίοΓ ννίπ- 
εΐοννε 1.1 θ της ΜΐετοδοΒ 
[τα ΜΐπεΙο\ν$ 95 το εγκα- 
θιστούν από μόνα τους), 
κάντε διπλό κλικ στο τε¬ 
λευταίο αρχείο, αυτό με 
το όνομα ΤηρίΌππΟΙ.ανί, 
που είναι το άοηπο του 
παιχνιδιού το οποίο είχε 
κυκλοφορήσει πριν από 
καιρό. Δείτε το με την η^· 
συχία σας, απολαύστε το 
και μετά μου λέτε και ε¬ 
σείς τη γνώμη σας. 

Η μουσική του είναι ε¬ 
ξαιρετική και μόνο γι' αυ¬ 



Η Τ&Γτγ ΡαΓβΙΙ αί όλο το μεγαλεία 
ιης* Πραγματική κούκλα. 


Η σ€λί£α τον παιχνιδιού στο ΙπΙβΓηβΙ 
{Ηϋρ://ν™η¥,ίτβα5ΜΓβηνβ5ΐ.εοτϊΐ 

κάθε φορά (όχι ήρωες του ΡΗαπίαδ- 
ιπαερπα 1 που από την αρχή μέχρι το 
τέλος παίζουν με ίδια σχεδόν ρούχα) α¬ 
ναλαμβάνει το ρόλο της δριπίυαΙ ΟυιεΙθ 
σου, δίνοντας σου πολύτιμες πληροφο¬ 
ρώ 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα ΓθπάθΓβεΙ γραφικά του ΤΓθα$υΓ8 
Ουθ5ΐ είναι το κάτι άλλο. Εικόνες απίθα¬ 
να εντυπωσιακές, καθαρά ψυχεδελικές, 
δημιουργούν έναν μοναδικό κόσμο που 
θα κερδίσει αμέσως οποιονδήποτε δει 
το πρόγραμμα έστω και για πολύ λίγο. 
Υπάρχουν βιντεσσκοπημένοι ηθοποιοί 



Δόγμα ενός από τους γρίφους του παιχνιδιού. Ανασυν&ετοντας 
διάφορες λέξεις και γράμματα, πρέπει να Βρεις τη λέξη που λείπει 
για να προχωρήσεις από τη σχάρα* 


τό αξίζουν συγχαρητήρια 
στην εταιρία. Το δεύτε¬ 
ρο 00 περιέχει τα 
11 τραγούδια του 
παιχνιδιού, τα ο¬ 
ποία τραγουδά 
με μοναδικό 
τρόπο η περίφη¬ 
μη Ιοόγ Μοπθ 
Οπαπί (το αγα¬ 
πημένο μου κομ¬ 
μάτι είναι το τέταρ¬ 
το). Ανάλογη δου¬ 
λειά (δηλαδή να υπάρ¬ 
χει κανονικό €0 
δουπάίΓαεΙε μέοα στο 
πακέτο του παιχνιδι¬ 
ού) δεν έχει ξαναγί- 
νει. Το Οίςι, το οποίο περιείχε και αυτό έ¬ 
να με τη μουσική του παιχνιδιού, κυ¬ 
κλοφόρησε σε περιορισμένο αριθμό α¬ 
ντιτύπων αλλά δεν ήταν ούτε της ίδιας 
εμβέλειας ούτε της ίδιας ποιότητας. Τα 
ηχητικά εφε είναι επίσης εξαιρετικά. Γενι¬ 
κά έχεις αμέσως την αίσθηση μίας πολύ 
προσεγμένης και ποιοτικής παραγωγής. 

Το υ5©Γ ίπίθίίαεβ του παιχνιδιού είναι 
ευρηματικό. Τα γραφικά καταλαμβά¬ 
νουν όλη την οθόνη δράσης. Κινείσαι 
μέοα σε 10 δωμάτια (αν σας φαίνεται 
ότι θα είναι εύκολο λόγω των λίγων δω¬ 
ματίων, ξεχάστε το. Καλύτερα να είχε 
300 δωμάτια και να ήταν κατά 20-30% 
πιο εύκολο) και σε καθένα απ' αυτά υ¬ 
πάρχει ένα ειδικό ίεαπ που 
αντιστοιχεί σε κάποιο ιδι¬ 
αίτερο χαρακτηριστικό 
των δωματίων αυτών και 
στο οποίο κάνοντας κλικ 
(π.χ. στον κήπο το ίοοπ αυ¬ 
τό είναι ένα λουλούδι, ενώ 
στο 9 αππ 0 γοοπί είναι μία 
οκακιέρα κλπ.) εμφανίζεις 
την ειδική οθόνη-σελίδα, 
μέσω της οποίας ρυθμί¬ 
ζεις τα $βηίπ95 του παιχνι¬ 
διού, δηλαδή, τον ήχο και 
κυρίως την ποιότητα και 
το μέγεθος των γραφικών. 
Εκτός όμως από τα δέκα 
αυτά ειδικά ίεοπ5, υπάρ¬ 
χουν και δέκα ξεχωριστοί 
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κέρσορες, ένας για κάδε δωμάτιο-οθό- 
νη όπου κινείσαι-για παράδειγμα, στο 
κελάρι ο κέρσορας αναπαριστά ένα 
κλειδί, ενώ στην κουζίνα ένα κουτάλι 
κλπ. Ο ειδικός κάθε φορά κέρσορας 
του παιχνιδιού δεν καταλαβαίνει κάποια 
εμφανή ΗοΚροί σημεία, αλλά πρέπει να 
τον κάνεις κλικ όπου εσύ νομίζεις ότι 
κάτι μπορεί να γίνει. Γι' αυτό, η καλύτερη 
τακτική σε κάθε οθόνη είναι να γίνεται 
κλικ ο κέρσορας του Γπουίθ παντού, μέ¬ 
χρι να εξαντληθούν όλες τις δυνατότη¬ 
τες. Σε κάθε οθόνη δράσης, εκτός από 
τον ειδικό κάθε φορά κέρσορα του 
Γπου$6 και το ίεοπ που αντιστοιχεί στο 
συγκεκριμένο δωμάτιο, υπάρχουν άλλα 
τέσσερα σταθερά ίεοπδ. Αυτά είναι μία 
σαΐτα, ένα σημειωματάριο, ένα ρολόι 
τσέπης και μία υδρόγειος σφαίρα. Η 
σαΐτα είναι για να κάνεις Ουϋ από το 
παιχνίδι. Με το σημειωματάριο ενεργο¬ 
ποιείς το ειδικό ποίβθοοίί του παιχνιδι¬ 
ού, στο οποίο καταγράφεις τις σκέψεις 


Υικροχη ίΐκόνα. 
παιχνιδιού. 
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Ψυχίδίλϊΐα ατο γραφικά και όχι μόνο. Η εικόνα αυτή περιέχει 
πολυτιμότατες πληροφορίες που εαείς, όμως, πρέπει 
αποκρυ ητογραφήοετε. 


και τις ιδέες σου καθώς προχωράς στο 
παιχνίδι. Σου επιτρέπει να επικοινωνή¬ 
σεις με άλλους παίκτες μέσω β-ΓπαίΙ, ε¬ 
νώ περιέχει τις εντολές ΟΡΕΝ, ΙΙ5Τ, ΕϋΙΤ 
και ΡΙΝΟ με τις οποίες χειρίζεσαι καλύ¬ 
τερα τις σημειώσεις σου. Το ρολόι τσέ¬ 
πης σε πηγαίνει πίσω μία οθόνη {και 
μπορείς να πηγαίνεις προς τα πίσω, όσο 
αντίστοιχα έχεις προχωρήσει μπροστά 
σε κάποια κατεύθυνση). Είναι το πιο 
χρήσιμο ίσως ίεοπ, μια και θα το χρησι¬ 


μοποιείτε συνέχεια. Τέ¬ 
λος, με την υδρόγειο 
σφαίρα εμφανίζεις τον ει¬ 
δικό χάρτη με τα δέκα 
δωμάτια. 

Γενικά ο χειρισμός του 
είναι πολύ απλός και δεν 
θα δημιουργήσει κανένα 
πρόβλημα. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παι¬ 
χνιδιού είναι εντυπωσια¬ 
κή. Αυτό οφείλεται, κα- 
ταρχήν, στην εξαιρετική 
μουσική (μοναδική για 
εοϊπρυίβΓ 90 ™©)» την εκ¬ 
πληκτική από κάθε πλευρά Τβιτγ ΕατοΙΙ 
[μία τέτοια γυναίκα δεν μπορεί να τύχει 
και σε μένα και ξεχνώ και τα εκατομμύ¬ 
ρια και τους υπολογιστές), τα φοβερά 
ψυχεδελικά γραφικά του παιχνιδιού, μια 
και κάθε οθόνη είναι και ένας 
μικρός πίνακας μοντέρνας τέ¬ 
χνης, και φυσικά στο μυστή¬ 
ριο που πρέπει να λύσεις. 

Η δράση του φαινομενικά 
είναι πολύ απλή. Πρέπει να 
βρεις τι κρύβουν τα δέκα δω¬ 
μάτια και να αποκαλύψεις τα 
βαθύτερα μυστικά που αφο¬ 
ρούν στη ζωή του καθηγητή 
•ΙοηαΐΗαπ \ΜίΙΙίαπι ΡαυΙΙίπει·. 
Γράφω φαινομενικά, γιατί επί 
της ουσίας πρόκειται για έναν 
πραγματικό Γολγοθά. Αρχικά 
πρέπει να βρεις/ανοίξεις τις 
διόδους που συνδέουν τα 
διάφορα δωμάτια, για να 
μπορείς να κινείσαι ανάμεσα 
σε αυτά. Οι γρίφοι του στηρίζονται βα¬ 
σικά σε ρυζζΙβϊ που έχουν να κάνουν με 
λέξεις και γράμματα, είτε πρόκειται για 
αναγραμματισμούς, είτε για κρυπτόλεξα, 
είτε για λέξεις που πρέπει να βρεις ανα- 
συνθέτοντας διάφορες πληροφορίες 
και αυτό είναι το πιο δύσκολο από όλα. 

Το να τελειώσεις το παιχνίδι, έστω και 
πρώτος απ' όλους, δεν σημαίνει ότι κερ¬ 
δίζεις αυτόματα το σχετικό διαγωνισμό. 
Πρέπει όχι μόνο να βρεις τα δέκα απο- 



I νο 


Προοίξτί τα εικονίδια του ίπίβιύκβ του 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενας πολύ Εντυπωσιακός τίτλος π*ι» συνοδεύεται ο¬ 
πό τον μεγαλύτερο διαγωνισμό που έχει γίνει σε 
παιχνίδι τον είδους. 1.000.000 δολάρια είναι εκεί 
και σας περιμένουν* Εκπληκτικό γραφικό, μία ανε¬ 
πανάληπτη Τϊγγυ ΡογβΙΙ και ένα ψυχεδελικό μυστή¬ 
ριο συνθέτουν ένα πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι που 
πολύ αμφιβάλλω αν βα μπορέσει να ολοκληρώσει 
κάποιος υπό φυσιολογικές συνθήκες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 




ΔΡΑΣΗ 




ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


75 % 


σπάσματα, ένα για κάθε δωμάτιο, αλλά 
και να παρουσιαστείς μπροστά σε μία 
ειδική επιτροπή, όπου θα αναφέρεις τη 
λύση του παιχνιδιού, τα δέκα αυτά απο¬ 
σπάσματα και θα παραδώσεις μία ειδι¬ 
κή έκθεση στην οποία θα αναφέρεις, το 
λιγότερο με 1.000 λέξεις, πού Βρήκες 
κάθε λέξη του αποσπάσματος σε κάθε 
δωμάτιο αλλά και πώς σχημάτισες την 
"ϋΐΗπιαίΘ δοΐυίίοπ" του παιχνιδιού όπως 
την αποκαλούν. Τέλος, επισημαίνεται ότι 
με το παιχνίδι δίνεται η δυνατότητα πρό¬ 
σβασης στο δίπυδΝβί, εξασφαλίζοντας 
-μεταξύ άλλων- πλήρες β-πιαίΙ, τρεις ώ¬ 
ρες δωρεάν πρόσβαση στο ΙπΙβΓπβί και 
άλλα καλούδια... 
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Κΐη^'ϊ Ου?5ΐ 4: Το 
ΐπ*£Γίαί€ με τό 
οποίο 

πΑΐ|κ τρ-ολο γ ο-ύαες 
τις εντολες που 
ήθελες* 


Κοδβτία ΜΙΙίαηκ: Η 
γυναίκα-θρύλος που 
συνέδεσε όσο καμία 
άλλη το όνομά της με 
τα εοπτρυίβτ ρατπβί. 
Πριν από 17 χρόνια, 
μία εποχή που φαντάζει 
τόσο μακρινή, 
δημιούργησε το πρώτο 
παιχνίδι που συνδύαζε 
κείμενο και γραφικά. Το 
ΜγίΙοΓγ Ηουίβ έμελλε 
να είναι το πρώτο ίβχί- 
9 ταρΗίε αάνβπίυτβ και 
εκεί, στην κουζίνα του 
σπιτιού της Κοδβτία, 
6ημιουργήθηκε η 
εταιρία-κολοσσός, η 
περιβόητη δίβττα. 


του Αντρέα-Παρασκευά 
Τσουρινόκη 


Το 1983-84 η ΙΒΜ κυ¬ 
κλοφορεί τον περίφημο υπολογιστή της 
ΡΟ ϋυπΐοΓ και αναθέτει στη ΚοόβΓία να 
φτιάξει ένα παιχνίδι που να εκμεταλλεύε¬ 
ται τις γραφικές αλλά και τις γενικότερες 
υπολογιστικές δυνατότητες του. Το 
ΚΙΝΟ'5 ΟΙΙΕ5Τ 1: ΟυβδΙ Τογ ίΗιβ Οοννπ εί¬ 
ναι γεγονός και μαζί του μία νέα γενιά 
εοπτιρυίθΓ 9αιτΐ65 ξεπηδά. Βλέπετε, το 
Κΐπθ'δ ΟυβίΙ 1 ήταν το πρώτο εοηιρυίβΓ 
9 αππθ που χρησιμοποιούσε 30 γραφικά 
και κίνηση του χαρακτήρα πάνω στην ο¬ 
θόνη. Στη συνέχεια, το ΚΙΝΟ'5 <3υΕ$Τ 4 
ήταν το πρώτο παιχνίδι που είχε ως κε¬ 
ντρικό ηρώα μία γυναίκα. 

Το Κοδβτία ννίΙΙίαπι$ ΑπίΗοΙθ9Υ τρέχει 
Βασικά σε ν'/ίπόον/ϊ 3.1/χ ή 95 (σημειώ¬ 
στε ότι τα ΑρρΙθ 9αΓΠ65 τρέχουν μέσω ε¬ 
νός βππυΙαίΟΓ που απαιτεί περιβάλλον 
ν/ίπόονίΒ και δεν τρέχουν στο ϋ05, ενώ 
τα περισσότερα από τα άλλα παιχνίδια 
τρέχουν κανονικά και σε Ε>05 και σε Υ/ίη- 
θον$) και περιλαμβάνει τα ακόλουθα παι¬ 
χνίδια: 

1980-1983: ΑρρΙβ 9 αΓηβ5 (8ΜΒ) 

(Μγ5(θΓ/ Ηου$β, ν/ίζατά από ίΗβ Ριϊπεβκ, 
Μΐϊίίοπ: ΑϊΤθΓοίά, Τίπβ Ζοπβ, ΤΗβ ΟστΙκ 
Οίγ^ίαΙ) 

1984: Κίπ 9 '5 <3υβ5ί 1 ΟΓίθΐηαΙ (1ΜΒ) 
1985: Κίη9'$Ουβ5ΐ2(1ΜΒ) 

1986: Κίπ9'5θυε£ί3(1ΜΒ) 

1987: ΜοίΗβτ Οοοβθ θΓΪ9<ηαΙ (1ΜΒ) 
1988: Κίπ9'£ ΟυβδΜ (3ΜΒ) 

1989: ΟοΙοπβΓί Ββςυβ$} (3ΜΒ) 

1990: ΜοίΗθΓ Οοο$β ΜυΙίϊιτιβεΙία (1ΜΒ) 
1991:Κίη9'5(3υβ5ί5(2ΜΒ) 

1992: 0α99 ΘΓ οί Αγποπ Κα (2 έως 7ΜΒ) 

1993: Κίη9'5 Ώυβ$ί 6 (1 έως 18ΜΒ) 

1994: Κίη9'5 Ουβ$ϊ 7 (1 έως 1ΟΟΜΒ) 
1995: ΡΗαηία$Γηα9θπα 1 (ΟΚαρίβΓ 1} (1 ΜΒ) 


Τ ο μακρινό πια 
1980, η ΚοθθΓία 
\Λ7ϊΙΙΐαπη£ είχε τη φα¬ 
εινή ιδέα να δημιουργήσει 
ένα σάνβπίυΓβ με και κάποια, υποτυπώδη 
έστω, γραφικά. Ετοίμασε το σενάριο και 
την πλοκή του παιχνιδιού και έπεισε το 
σύζυγό της Κβπ \νΠΙίαππ5 να της σχεδιά¬ 
σει τα γραφικά που θέλει και να προ¬ 
γραμματίσει το παιχνίδι. Το όνομά του ή¬ 
ταν ΜΥ5ΤΕΚΥ ΗΟϋδΕ και κυκλοφόρησε 
αρχικά στον ΑρρΙβ II. Το παιχνίδι, αν και 
διακινούνταν ως ϊδαΓβνατβ, μέσω παραγ¬ 
γελιών, σημείωσε τεράστια επιτυχία. Ακο¬ 
λουθεί το νΥΙΖΑΚϋ ΑΝϋ ΤΗΕ ΡΚΙΝΟΕ55 
τον ίδιο χρόνο, αλλά με έγχρωμα γραφι¬ 
κά! Το ένα παιχνίδι φέρνει το άλλο και μέ¬ 
σα σε περίπου τρία χρόνια η ΚοδθΓία κα¬ 
θιερώθηκε ως η κορυφαία σεναριογρά¬ 
φος (και όχι μόνο) στα αάνβηίυπβ 9 απΊ β£, 
που εκείνη την εποχή αντιπροσώπευαν 
σχεδόν το 100% των παιχνιδιών στους υ¬ 
πολογιστές. 

Η δίβιτα Οπ-Ιίπβ, όπως λεγόταν τότε, έγι¬ 
νε πολύ γρήγορα μία μεγάλη εταιρία η ο¬ 
ποία ανέλαβε και τη διακίνηση αάνεπΙυΓβ 
9αιτΐθ5 άλλων δημιουργών. Το ΤΙΜΕ ΖΟΝΕ 
επιλέχθηκε από το δηπίΐδΐοπίαπ Ιη5ίίΓυίβ ως 
το καλύτερο εοπιρυίβι' 9 αηηβ της εποχής. 


104 Ρ€ ΜοϊΙεγ 



































Εηισημαίνεται ότι το ΤΗβ Ραιΐκ ΟιγίΙαΙ, αν 
και δεν αναφέρεται στο εξώφυλλο, περιέ- 
χεται τελικά ανάμεσα στα παιχνίδια. 

Το πακέτο δεν περιέχει μόνο τα 15 παι¬ 
χνίδια [και το πρώτο κεφάλαιο του ΡΗαπία- 
5Γπα9θΓία 1). Οι άνθρωποι της δίοπο έχουν 
εντάξει μέσα στα τέσσερα Οϋί και μερικά 
άλλα "πράγματα". Ετσι, 8α βρείτε μία εικό¬ 
να που δείχνει ποια ακριβώς διαδρομή 
πρέπει να ακολουθήσει η ΚοϊβΙΙα για να α¬ 
νέβει στη γλώσσα της φάλαινας (αυτήν τη 
σκηνή που τελικά σατίριζε τόσο έξυπνα το 
ίαπγ 3) ή ποια διαδρομή πρέπει να ακο¬ 
λουθήσετε για να περάσετε το λαβύρινθο 
με τις σπηλιές στο Κίπε)^ 

Ουβ$Ι 3 και άλλα. Από τις 
πιο σημαντικές "καινοτο¬ 
μίες" της συλλογής είναι τα 
αναλυτικά $αν©5 που περιέ¬ 
χει για όλα τα παιχνίδια. 

Ετσι, αν κολλήσετε σε 
οποιοδήποτε σημείο μην α¬ 
νησυχήσετε καθόλου. Φορ¬ 
τώστε ένα από τα έτοιμα 
5ανβ5, που αφορά σε ένα 
σημείο κάπου εκεί κοντά που βρίσκεστε, 
και όλα τα προβλήματά σας θα λυθούν α¬ 
μέσως. Πρόκειται για μία ομολογουμένως 
εξαιρετική ιδέα [ταυτόχρονα μου έδωσε τη 
δυνατότητα να δω ποιος κρατά πιο αναλυ¬ 
τικά $ανβ 9απΐθ5, αυτοί ή εγώ!) που εύχομαι 
να βρει εφαρμογή και σε άλλες συλλογές 
που πρόκειται να βγουν. Φυσικά, η δίβιτα 
δεν σταμάτησε εδώ. Στα συμπεριλαμ- 
Βάνονται μία σειρά εξαιρετικών φωτογρα¬ 
φιών που δείχνουν τα πραγματικά εξώφυλ¬ 
λα των πρωτότυπων πακέτων, πρωτότυπα 
σκίτσα από το σχεδίασμά των 
χαρακτήρων σε μερικά από τα 
παιχνίδια, κείμενα που αφο¬ 
ρούν στα σενάρια, νίάβο-ίπ- 
ίθΓνΐΘ\ν5 με τη Κοθβάα και τον 
Κβη και άλλα πολλά. 

Πρόκειται για μία εξαίρετη 
δουλειά που δείχνει με τον 
καλύτερο τρόπο ότι, όταν θέ¬ 
λει, η δίβιτα γνωρίζει καλύτε¬ 
ρα από τον καθένα τι ζητά ο 
χρήστης. Η αξία της συγκεκρι- 




ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οβ*ΚΟΜ όπνθ 

ΤΥΠΟΣ 

ΑεΙνθπίυΓβ 9αιπβ 
εοΙΙβείίοπ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Κυμαινόμενο 



Δίίγμα των ρυΙΙ ^οννπ ηίΘηυδ 
από την ίποχή ικανή. 



Το εξώφυλλο του Μρίετγ Ηαυϊθ. 


μένης συλλογής είναι ανυπολόγιστη. Πε¬ 
ριέχει σχεδόν όλα τα αάνβπίυΓβ5 που επη¬ 
ρέασαν, με τον ένα ή τον άλλο τρόπο, την 
ιστορία των οοιπρυίβΓ 9<3πηβ5. Από το 
Μγ5ίβιγ Ηουεβ στο Κίπ9'5 Ουβϊΐ 1 και στο 
Κίπ9'5 Ουβ5ί 4, από το Κίπ9'5 ΟυβίΙ 5 στο 
Κίπ9'ϊ Ουβ$ί 7 και στο ΡΙιαηία5πηα9θπα 1. 
Μία ιστορική διαδρομή που καμία άλλη ε¬ 
ταιρία δεν έχει να επιδείξει. 

Προτού ξεκινήσετε την εγκατάσταση των 
παιχνιδιών στον υπολογιστή σας, διαβάστε 
καλά το αρχείο Γβαάιπβ που περιέχεται στο 
πρώτο Οϋ. Είναι πολύ κατατοπιστικό και θα 
σας εξηγήσει τα πάντα γύρω από τη συλλο¬ 
γή. Τα αγαπημένα μου αάνβπίυΓβϊ που πε- 
ριέχονται σε αυτήν είναι το Τίιπβ Ζοπβ 
(πρόκειται για ένα εξαιρετικό από κάθε 
πλευρά αάνβηΚιτβ 9 αη1 ©, από τα πιο δύ¬ 
σκολα που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ και 
απευθύνεται σε προχωρημένους χρήστες, 
φυσικά όποιος θέλει μπορεί να δοκιμάσει 
την τύχη του), το Κίπ9'5 Ουβ5ί 2, το πρώτο 
αάνβπίυτβ της δίβιτα που έπαιξα στον Αίατί 
δΤ 520 του αδελφού μου το 1987 (αν θυ¬ 
μάμαι καλά) και το πρώτο παιχνίδι στο ο¬ 
ποίο έψαχνα μανιωδώς να πετύχω ίυΙΙ 5- 
εοΓβ, το Κίπ9'5 ΟυβεΙ 4, το 
κορυφαίο -κατά τη γνώμη 
μου- παιχνίδι της σειράς 
και ένα από τα καλύτερα 
αάνβπίυΓβ 9 αΓΠΘ5 που έχω 
παίξει ποτέ, και το 
ΟοΙοπβΙ'δ Ββηυβίί [ή Ιαυτα 
Βο» 1), επίσης ένα από τα 
καλύτερα αάνβηίυτβε μυ¬ 
στηρίου (κορυφαίο παρα¬ 
μένει το δΗβιΊοεΙΐ ΗοΙππβί 
της ΜβΙόουΓπβ Ηουεβ στους δρβείτυπη και 
ΟοΓπηηοεΙοΓβ της εποχής, υπολογιστές που 
σήμερα δεν υπάρχουν). 

Τρέξτε, λοιπόν, να αγοράσετε τη συλλο¬ 
γή όπου και αν τη βρείτε, καθώς δεν είναι 
γνωστό αν θα φέρει το πακέτο η ΡΐοίΙίπβ 
[η επίσημη αντιπρόσωπος της δίβιτα στη 
χώρα μας), ενώ όλοι οι άλλοι εισαγωγείς 
φέρνουν λίγα σχετικά αντίτυπα. Πρόκειται 
για μία ανθολογία προορισμένη να γίνει 
ευΐΐ. 
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ΡΙΤ’5 ΟυίϋΕ 


Το παιχνίδι εκτελαται οε περιβάλλον 005, 
Αν έχετε ννίηάου» 95, 8α εκτελεοτεί οε 
005 Βοχ. Ζε ορισμένες περιπτώσεις ίσος 
χρειαστεί να επανεκκινήσετε τα ννίπείουβ 
95 σε περιβάλλον 005 (ΚβδΙατί ίΗβ 
εοππρυΐβΓ ίπ Μ5-0Ο5 πιοάβ). 


ικινίΑΐ. ρυπουιτ: 

Το δημοφιλές επιτραπέζιο 
παιχνίδι τώρα οτην οθόνη σας. 


ευρΕΒ 
ΕΡ 2000: 

Ο απόλυτος 
εξομοιωτής 
για 

ννϊη<ΙθΗ5 

95. 


Το παιχνίδι εκτελαται μόνον σε περιβάλ¬ 
λον Μπόοννί. Ορισμένα παιχνίδια αυτής 
της κατηγορίας απαιτούν συγκεκριμένη α¬ 
νάλυση και χρώματα ώστε να εκτελεστούν 
χωρίς πρόβλημα. 


Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υ¬ 
πάρχει αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του "Κ ΜαεΙβι*" 
ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτε- 
λούνται μόνον κάτω από το περιβάλλον 
τον Μπόοννε 95. 
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αλλά και αιώνια τιμωρία σε αυτούς που δεν 
8α ολοκληρώσουν το έργο τους. Οι ομάδες 
βέβαια δεν είναι ενθουσιασμένες, καθώς εί¬ 
ναι υποχρεωμένες να δουλεύουν με τους 
πρώην εχθρούς τους. Για το λόγο αυτόν, κά¬ 
ποιοι ίσως προσπαθήσουν να βλάψουν τα μέ¬ 
λη μίας άλλης ομάδας που τυχαίνει να ανή¬ 
κουν σε διαφορετική από τη δική τους φυλή. 
Ολοι, όμως, γνωρίζουν ότι εάν οι 
ΕίΗβΓβαΙ$ διαπιστώσουν ενέρ¬ 
γειες που δεν είναι ειρηνικές 
και δημιουργικές, η υπεύθυνη ο¬ 
μάδα θα πληρώσει βαρύ τίμη¬ 
μα. 

Η ΒυΙΙίΓΟί}, η ομάδα του Ρβϊθγ 
ΜοΙγπβυχ, δικαιούται να ισχυρί¬ 
ζεται ότι έθεσε τα θεμέλια του 
σύγχρονου δίταίοογ 9 αΓΠΘ Τ Π 
δημιουργία του ΡορυΙυδ, το 1 989 
στην Απτικά, Από τότε και μέχρι 
σήμερα, έχει κυκλοφορήσει μερι¬ 
κούς από τους πιο εντυπωσιακούς 
τίτλους που διαθέτουν τα Ρ0$ (ΤΗθγπο ΒατΙς 
Μαεμε ΟαΓροί, δγπάίεαίο και δγπάίεαίσ 
\ναΓ5} Η οι οποίοι διαμόρφωσαν πολύ υψηλά 
5ΐαηάαΓ05 στις απαιτήσεις που πλέον έχει το 
κοινό από την εταιρία. Το Οεηε Ματ*, λοιπόν, 
καλείται να σταθεί στο ύψος των παραπάνω 
προσδοκιών, σε μία εποχή όπου ο ανταγωνι¬ 
σμός στον τομέα των 5ίΓαίθ9Υ 9 απΊ05 € ' ναι 
κάτι περισσότερο από έντονος* 

Η οθόνη των αρχικών επιλογών είναι αρ¬ 
κούντως λιτή και προσφέρει τη δυνατότητα ε¬ 
πιλογής μεταξύ δίπ^β ΡΙαγοτ Οαππο και 
ΝβΗνοά Οαιτιβ - το τελευταίο περιορίζεται 
μόνο διαμέσου ενός ΙΡΧ ΝοίνοτΙζ, Στο δίη^α 
ΡΙαγβΓ Οαητβ παίρνουμε το μέρος του ηγέτη 
μίας ομάδας αποίκισης, με στόχο την επανα¬ 
φορά της ζωής στην κατεστραμμένη από τις 
στάχτες του πολέμου βιόσφαιρα είκοσι τεσ¬ 
σάρων πλανητών, Η ομάδα θα πειραματιστεί 
αρχικά με τον υψηλής τεχνολογίας εξοπλισμό 
των ΕίΗΘΓβαΙί και θα εγκαινιάσει την έρευνα 
για πς βασικότερες μορφές ζωής που θα α¬ 
παιτηθεί να δημιουργήσει. Αργά ή γρήγορα, η 
ομάδα θα έρθει αντιμέτωπη με τις υπόλοιπες 
ομάδες αποικισμού,., Κάθε πλανήτης αντιστοι¬ 
χεί σε ένα ΙονοΙ, η σειρά των οποίων είναι προ¬ 
καθορισμένη και αμετάβλητη. Τα μέλη της ο¬ 
μάδας που ελέγχουμε μπορεί να είναι μέχρι 
πέντε, ενώ οι διαθέσιμοι ειδικοί τέσσερις 
(μπορεί να προέρχονται από οποιαδήποτε φυ¬ 
λή): ένας μηχανικός (Επ^πθογ] που επισκευά- 


Χ ιλιάδες χρόνια στο μέλλον, ένας 
λαός πάρα πολύ εξελιγμένος και 
ειρηνικός, οι ΕίΗβΓοαΙ*, έχει αναλά- 
βει την αποστολή να απαλλάξει το 
σύμπαν από τη βία, όταν με έκπληξη ανακα¬ 
λύπτει σε έναν μέχρι τότε ανεξερεύνητα γα¬ 
λαξία πλανήτες αποδεκατισμένους από τον 
πόλεμο* 

Ταξιδεύοντας βαθύτερα σε αυτό το ηλιακό 
σύστημα, οι ΕίΗβΓθαΙ* ανακαλύπτουν είκοσι 
τέσσερις κατεστραμμένους κόσμους, αποτέ¬ 
λεσμα χρόνιων συγκρούσεων μεταξύ τεσσά¬ 
ρων διαφορετικών φυλών: των ευθέων και α¬ 
νεξέλεγκτων γήινων ΕαιΐΗ- 
Ιϊη95, των δουλοπρεπών αλ¬ 
λά ύπουλων ερπετών $αυπ- 
απ$, των υποτονικών Βο- 
Κβιπίαηί και των "προικι¬ 
σμένων" $εΙιηοζζοίά5. 

Οι ΒΗβτβαΙ®, αν και ειρη¬ 
νικοί, διαθέτουν απείρως 
μεγαλύτερη δύναμη από ο¬ 
ποιαδήποτε άλλη φυλή και 
αποφασίζουν να τη χρησι¬ 
μοποιήσουν, προκει μενού 
να αποκαταστήσουν την τά¬ 
ξη σε αυτό το πρωτύτερα 
γραφικό κομμάτι του σύ- 


εκ νέου τους πλανήτες 
που προσβλήθηκαν α¬ 
πό τις Βανδαλισπκές 
τάσεις τους. Οι ΕίΗΘΓβ- 
αΐί δημεύουν τα όπλα 
τους και τους παρέ¬ 
χουν τα μέσα προκει- 
μένου να ανοικοδομή¬ 
σουν το οικολογικό 
σύστημα των πλανη¬ 
τών, προσφέροντάς 
τους μία πρόκληση: 
πλήρη ελευθερία στην 
ομάδα που θα κάνει 
την καλύτερη δουλειά 


μπαντος. Συνέρχεται μία 
δικαστική σύνοδος και τα 
επιζώντα μέλη των τεσσά¬ 
ρων φυλών τοποθετού¬ 
νται στο εδώλιο για τα ε- 
γκλήματά τους, Η ετυμη¬ 
γορία υποχρεώνει αυ¬ 
τούς τους ορκισμένους 
εχθρούς να εργαστούν 
από κοινού σε ομάδες, 
στην υπηρεσία της εσω- 
γαλαξιακής κοινότητάς 
τους, για να αποικίσουν 
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ζει και επεκτείνει όλα τα κτίρια και τα μηχανή¬ 
ματα στη βάση, ένας γενετικός επιστήμονας 
[Οβπεΐιάδή που μελετά, θεραπεύει και ζαλίζει 
τα ζώα, ένας βοτανολόγος (Βοΐαπΐδί) που α- 
σχολείται τα φυτά και ένας φύλακας [βοη^ειή 
που ανατρέφει τα ζώα και διώχνει αυτά που 
δημιουργούνται από τον εχθρό. 

Στην αριστερή πλευρά της οθόνης του κυ¬ 
ρίως παιχνιδιού απεικονίζεται ένα ραπεΙ με 
πλήθος λειτουργιών και πληροφοριών. Από 
πάνω προς τα κάτω βλέπουμε τα εξής: τις εν¬ 
δείξεις ενεργειακής στάθμης των εγκαταστά¬ 
σεων μας και το ποσοστό του ΙονοΙ που έχου¬ 
με ολοκληρώσει, έναν μετρητή της στάθμης 
του Οοορ (η κυριότερη πρώτη ύλη ανοικοδό¬ 
μησης παραγόμενη είτε από ένα μηχάνημα ε- 
ξόρυξης μεταλλευ¬ 
μάτων είτε από μία 
μονάδα ανακύκλω¬ 
σης φυτών και νε¬ 
κρών ζώων), μία έν¬ 
δειξη της διάθεσης 
των ΕίΗβΓβαΙ* σχετι¬ 
κά με τις πράξεις 
μας [πράσινο=&€τι- 
κή, κόκκινο=μπελά- 
δες(!)], ίεοπϊ των με¬ 
λών της ομάδας 
μας καθώς και των 
ενεργειών που μπο¬ 
ρεί το καθένα από 
αυτά να επιτελέσει 
ανάλογα με την ει- 


απά το παιχνίδι είναι αναμφισβήτητα θετική. 

Η ατμόσφαιρα που δημιουργεί είναι πολύ κα¬ 
λή και σε αυτό συμβάλλει τα μέγιστα το εξαι¬ 
ρετικά ενδιαφέρον σενάριο (σκεφθείτε τι θα 
έκαναν οι ΒΗβΓΘαΙί, εάν βρίσκονταν αντιμέ¬ 
τωποι με το δικό μας κόσμο, παρακολουθώ¬ 
ντας το τι συμβαίνει σήμερα στη Γη!}. Τα 5ν- 
ΟΑ γραφικά είναι θαυμάσια, ενώ τα ηχητικά 
εφέ απολαυστικά (ακούστε τις κραυγές των 
επιστημόνων]. Ωστόσο, πολύ σύντομα εντοπί¬ 
ζονται στοιχεία -κυρίως στον τομέα του χειρι¬ 
σμού- που μοιραία μειώνουν την αξία του παι¬ 
χνιδιού. 

Αν και η φιλοσοφία του ακολουθεί την πε- 
πατημένη του ΟοπιπΊαπεΙ από ΟοπηυβΓ, στην 
πράξη παρουσιάζονται 
αρκετά προβλήματα. Το 
κυριότερο έγκειται στο ό¬ 
τι συχνά αποδεικνύεται 
δύσκολος ο απόλυτος έ¬ 
λεγχος των μονάδων μας, 
όντας ζωτικής σημασίας 
σε ένα σοβαρό ΓβαΙ-ΐΐΓπο 
5ίΓαίβ9γ 9 απΓίθ · Αρκετά 
ζώα κινούνται γρήγορα 
και απρόβλεπτα, καθι¬ 
στώντας δύσκολη την επι¬ 
λογή τους με κλικ, ενώ 
δεν είναι σπάνια η ανυπα¬ 
κοή των μονάδων μας μέ¬ 
χρι να δώσουμε δεύτερη 
ή και τρίτη φορά την ίδια εντολή. Το γεγονός 
αυτό αποβαίνει μοιραίο στα επίπεδα που ακο¬ 
λουθούν, όπου οι αντίπαλες ομάδες κινούνται 
και δρουν με χαρακτηριστική ακρίβεια. 

Σε γενικές γραμμές, το παιχνίδι δεν είναι 
κακό, η δε δυνατότητα διασταύρωσης των 
ζωικών ειδών στην πορεία λειτουργεί θετικά 
στη διατήρηση του ενδιαφέροντος μας. Ω¬ 
στόσο, η δράση του είναι ακατάπουστη, τόσο 
μάλιστα που δεν μας επιτρέπει να ξαποστά¬ 
σουμε ούτε μια στιγμή, ώστε να απολαύσουμε 
τα αποτελέσματα των κόπων μας. Μάλλον 
δεν πρόκειται για την κορυφαία στιγμή της 
Βυ!ΙίΓ09- 

Το παιχνίδι μας πρόσφερε το κατάστημα 
Παπασωτηρίου. 

του Ιορδάνη Ασλανίδη 


δικότητά του, ενδείξεις 
για τη δύναμη, την υγεία 
και τη γενετική γνώση 
(του αντίστοιχου επιστή¬ 
μονα) ή τον αριθμό των 
σπόρων του βοτανολό¬ 
γου και, τέλος, ένα πλή¬ 
κτρο ενεργοποίησης/α- 
πενεργοποίησης κάποι¬ 
ας ενέργειας και έναν 
διακόπτη βοήθειας για 
τα αντικείμενα και τις 
λειτουργίες του παιχνι¬ 
διού. 

Η πρώτη εντύπωση 
που αποκομίζει κάποιος 
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ετρημενοι 
στα δά¬ 
χτυλα του 
ενός χερι¬ 
ού είναι οι τίτλοι παιχνι- 
διών μπασκετ γιο όχι 
μόνο στην ελληνική άλλο και την παγκόσμια 
αγορά. Το ΝΟΑΑ €ΗαΓπρίοη$ΐΊίρ Βα^ΙίβίόαΙΙ 
της ΟΤΕ ΕπίοιίαιηπΊθπί φιλοδοξεί να ξεχωρί¬ 
σει, χρησιμοποιώντας ως κυριότερο όπλο του 
τις επίλογός που μπορούμε να κάνουμε ως 
προπονητές. Υπάρχουν συνολικά 04 ομάδες 
χωρισμένες σε οκτώ περιφέρειες, που όμως 
δεν απεικονίζουν πιστά τις αληθινές συνε¬ 
δρίες στο ΝΟΑΑ. Κάδε παίκτης διαθέτει τα 
δικά του χαρακτηριστικά που μπορούμε να 
εκμεταλλευτούμε κατάλληλα μέσα στο παιχνί¬ 
δι. Οι προχωρημένοι μπορούν να διαλέξουν 
μία ομάδα ανάμεσα στις 64 και να προσπα¬ 
θήσουν να φθάσουν στο ΕίπαΙ Ρους ενώ οι 
αρχάριοι μπορούν να επιλέξουν να αγωνι¬ 
στούν σε έναν μόνο αγώνα (βχΗΐΒΐίίοη). Τα τε* 
ρέν των αγωνιστικών χώρων είναι πολύ εντυ- 


ΚίΤίΑΙΐ 


γραφικα, ό¬ 
μως βρίσκεται σε πολύ 
άσχημα επίπεδα, εξαιτίας 
της χαμηλής ανάλυσης μ£ 
την οποία τρέχει το παιχνίδι 
(320x200). Τα ηχητικά εφέ 
είναι μέτριος ποιότητας, πα¬ 
ρόλο που το όλο εγχείρημα 
πλαισιώνεται από ζωντανή 
εκφώνηση του αγώνα. Συ¬ 
γκεκριμένα, ο εκφωνητής 
δεν διαθέτει πλούσιο λεξιλό¬ 
γιο και επαναλαμβάνει διαρ- 
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Γτωσιακα και ίσως 
τα πιο αληθοφανή 
και ποιοτικά από 
όσα έχουμε συνα¬ 
ντήσει έως τώρα. 
Η συνολική εικό¬ 
να που αποκομίζει 
κάποιος από τα 



κώς τα ίδια, ενώ το κοινό παράγει ένα συ¬ 
νεχές βουητό που ελάχιστη σχέση έχει με 
τις πραγματικές ζητωκραυγές που λαμβά¬ 
νουν χώρα σε ένα γήπεδο. Στον τομέα του 
εριτιβρΙαγ συναντάμε 
αρκετές ατέλειες. Οι 
παίκτες διαθέτουν α¬ 
δύναμη τεχνητή νοημο¬ 
σύνη και περιφέρονται 
πολλές φορές άσκοπα, 
ενώ τα μαρκαρίσματα 
κάθε άλλο παρά αλη¬ 
θοφανή είναι. Εν τω με¬ 
ταξύ, τόσο η νευρικότη¬ 
τα των παικτών στις κι¬ 


νήσεις τους οσο και η ταχύτητα 
με την οποία κινούνται είναι ση¬ 
μεία που χαρακτηρίζουν το Ν- 
ΟΑΑ €Ηοηρίοη$Ηίρ Βα^βίόαΙΙ 
και σίγουρα δεν αφήνουν τις καλύ¬ 
τερες εντυπώσεις. Δεδομένου του ότι το απί- 
Γπαίίοη βρίσκεται σε μέτρια επίπεδα, φάσεις 
που απαιτούν επιδεξιότητα (όπως καρφώματα) 
φαντάζουν τουλάχιστο φαιδρές. Ενα ακόμη 
σημείο που βγάζει πολύ γέλια είναι η ταχύτη¬ 
τα με την οποία σκάει την μπά¬ 
λα ο παίκτης την ώρα που ε- 
κτελεί βολές (η μπάλα σκάει 
με τέτοια ταχύτητα που σχε¬ 
δόν δεν φαίνεται!). Η κάμερα 
που ακολουθεί τις φάσεις εί¬ 
ναι μόλις μία και η κίνησή της 
σπσσμωδική (δεν γυρνά ομα¬ 
λά στην εξέλιξη του αγώνα 
αλλά ξαφνικά, με αποτέλε¬ 
σμα να κουράζει). Το εντυ¬ 
πωσιακότερο ίσως στοιχείο 
του τίτλου της ΟΤΕ δεν αφο¬ 
ρά στο ίδιο το παιχνίδι αλλά στο ιηαηυαΙ 
που το συνοδεύει. Με 166 σελίδες και 
καλή ποιότητα κερδίζει το χρήστη, προ- 
σφέροντας παράλληλα πληροφορίες και 
στατισπκά για την ιστορία του ΝΟΑΑ. Το 
καλύτερο χαρακτηριστικό του Ν€ΑΑ 
ΟΗαΓπριοπίΗϊρ Βα^βϊθαΙΙ είναι ότι οι 
παίκτες, καθώς μεγαλώνουν και μέχρι να 
αποφοιτήσουν, γίνονται καλύτεροι χρόνο 
με το χρόνο. Φυσικά όταν πια "αποστρα- 
τευθούν", πρέπει να βρούμε νέους παίκτες 
που θα πλαισιώνουν την αμάδα. Το παιχνίδι 
διαθέτει και μία σειρά επιπλέον λειτουργιών 
που αφορούν στις μεταγραφές παικτών κΑπ., 
οπότε μπορούμε με σχετική βεβαιότητα να 
πούμε ότι αναπτύχθηκε για όποιον θέλει να 
πάρει τη θέση του πιαπα^Γ και του προπονη¬ 
τή, παρά για κάποιον που θέλει να παίξει καλό 
και ρεαλιστικό μπάοκετ. Υπό το πρίσμα αυτό, ί¬ 
σως να μην είναι μία άσχημη επιλογή, σε κάθε 
περίπτωση όμως δεν μπορεί να διεκδικήσει 
δάφνες. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 
Παπασωτηρίου. 

Του Ιάοονα Δούζα 
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Στο ανατολικό Ζαΐρ, εκατοντάδες χιλιάδες πρόσφυγες αγωνίζονται ) ΐ« τη ζωή τονς. 

Και άπας πάντα τα παιδιά είναι αντά ιιον νποιρέρονν περισσότερο. 

Εγκλωβισμένα σε συγκρούσεις που ούτε καν μπορούν να καταλάβουν, χρειάζονται απεγνωσμένα ψαγψό και 
νερό. Πολλά παιδιά θα χάσουν τα πάντα σε αντό το χάος. 

Ακόμα και τονς ανθρώπους πον αγαπούν και έχουν ανάγκη. 

Η κατάσταση είναι κρίσιμη . 

Η ί’ΝΚ'ΕΕ. πον βρίσκεται εκεί για να αντιμετωπίσει τις επείγουσες ανάγκες των ασννόδεντων παιδιών και 
γενικότερα τις ανάγκες τον εκτοπισμένων πληθυσμών στους τομείς της υγείας , της διατροφής, τον νερού και 
της υγιεινής, κάνει έκκληση προς εσάς. 

Αντά τα παιδιά μας χρειάζονται. Στείλτε τη βοήθεια σας σήμερα κιόλας. 

Αρκονν περίπου 10.000 δρχ. για να προσψρουμε σε 200 παιδιά αρκετό ψαγψό )ίο ένα μήνα. 


ΝΑΙ! θέλω και εγώ να συνεισφέρω στο πρόγραμμα για τα παιδιά τον Ζαψ. Σας στέλνω το κουπόνι συμπληρωμένο με 

Επώνυμο: ...*......... 1 0νομα: .......... 

Διεύθυνση: .....,.....*..... ΠόΧψ ..... 

Τ.Κ.: ...... Τη,X.: ........„ Επάγγελμα: ..... .............. 

5*000 δρχ . □ 10*090 δρχ* □ 20.000 δρχ* |^| Άλλο ποσό.* . 

Ο τρόπος πον θα στειλω τα χρήματα ετναν 

□ θα περφένν να μου στείλετε έντυπο ταχνπληρ&μής με το οποίο θα καταθέσω τα χρήματα στο ταχυδρομείο 

□ Μεστό της πιστωτικής μου κάρτας: Εθνοκάρτα-Μαζίετεατά □ Εμποροκάρτα □ ΠΒΑ □ ΌΙΝΕΚ3 Ο 

Αριθμός κάρτας...... .... Ημ. Χήξετύςι* ........... 

Ημερομηνία: ...... Υπογραψή ..... 


■ ίψές προς τη ί\Ί(ΕΕ εκηίίαονν από ιο ψψολογψέο εισόδημα (Απάγ. Ε 8101 / 87 ΠοΙ 170) 
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δσββη, γιατί τότ€ το ρϊχθΙ-ιασμα είναι απα¬ 
ράδεκτο. Πρόκειται για κάτι που μας προκα- 
Αεί ιδιαίτερη εντύπωση, όταν μάλιστα προέρ- 


Μ ια (ρορά και έναν καιρό υπήρχε 
μία κατηγορία παιχνιδιών που ο¬ 
νομαζόταν ρΙαίίοΓΗ) και ήταν πο¬ 
λύ δημοφιλής τόσο στις αίθου¬ 
σες των ηλεκτρονικών και τις Ηογπο εοπ5θΙο5 
όσο και στα εοηπρυίβΓ5.0 κόσμος τα αγαπού¬ 
σε και τα καλύτερα από αυτό γνώριζαν και 
κάποιες συνέχειες, θυμηθείτε το ΟΗοδί'η'- 
6οΒΙίη$ και το ΘΗαυΐ5'η'ΟΗθ5ΐ5, το ΒυΒόΙο 
ΒοάόΙβ και το ΚαίηΒον Ι$Ιαηώ, τα ΜοηάθΓ- 
όογ 1 και 2 κ,ά. 

Τα χρόνια πέρασαν και η τεχνολογική εξέλι¬ 
ξη στο χώρο της ηλεκτρονικής διασκέδασης 
άλλαξε σταδιακά το είδος των παιχνιδιών που 
κέρδιζαν τη μεγαλύτερη μερίδα από το ενδια¬ 
φέρον του κοινού* Τα τρισδιάστατα γραφικά, 
ιδιαίτερα στα Κα εκτόπισαν την κλασική 20 
απεικόνιση που χρησιμοποιούσαν τα ρΙαΗοππ 



τον παραπάνω κανόνα (ΒαγπΊαπ, 

ΕαιΤΚννοΓΓϊΐ ϋπη). Ποια τύχη, λοιπόν, 
μπορεί να έχει εν έτει 1997 ένα "κα¬ 
θαρόαιμο" ρΐαίίοππ όπως το ΟοπαΙό 
Ιη (ΙοΙεΙ δΚαόον της Οΐίπογ ΙπΐοΓαε- 
ίιν$ που παρουσιάζουμε εδώ; Πρέπει 
πρωτίστως να σημειώσουμε ότι, όπως 
και το Τογ δίοίγ (που βασίζεται 
στην ομώνυμη ταινία), το 
ΟοπαΙά Ιπ €ο!ά 5Ηαάο™ α¬ 
πευθύνεται σε 9αιπβΓ5 μι¬ 
κρότερης ηλικίας, δηλαδή 
σε παιδιά, και κάτω από 
αυτό το πρίσμα θα το κρί¬ 
νουμε. 

Η πρώτη εντύπωση που 
δίνει το παιχνίδι είναι μάλ¬ 
λον απογοητευτική, για το 
λόγο ότι ακόμα 
και παιδιά είναι 

μάλλον απίθανο να εντυπωσιαστούν 
από την ανάλυση 320x200 (η μόνη 
διαθέσιμη) με 256 χρώματα (!), τη 
στιγμή που ήδη κυκλοφορούν παιχνί¬ 
δια με 1 ό-μπιτο χρώμα (65.000 χρώ¬ 
ματα) σε ανάλυση 640x480 - χαρα¬ 
κτηριστικό που, ευτυχώς, πλέον θεω¬ 
ρείται 5ίαηάαΓά σε όλα τα Ρθ 9αηπβ5* 
Και μην ξεγελαστείτε από την επιλογή 
640x400 που υπάρχει στο ηποπυ 



9αΓηο5 από τη γέννησή τους. Μοιραία, τα τε¬ 
λευταία οδηγήθηκαν στον αφανισμό, αφού 
6εν υφίστατσι στην πραγματικότητα η έννοια 
του 30-ρΙαίίοπη ^απιβ και, συνεπακόλουθα, 
οι φίλοι των εοΓπρυίβΓ 9αηπ©5 στράφηκαν θέ¬ 
λοντας και μη σε άλλες κατηγορίες παιχνι- 
διών (κυρίως αάνβπίυΓθ, ΐϊίπυΙαΗοη και 5ϊταίε- 
9 γ) που ευνοήθηκαν από την ανάπτυξη των 
30 και βιντεοσκοπημένων γραφικών. Οι λιγο¬ 
στές εξαιρέσεις που παρουσιάστηκαν τα τε¬ 
λευταία δυο χρόνια απλώς επιβεβαιώνουν 




ππ Ϊ5 


χεται απσ μια εταιρία με τοσο 
μεγάλη εμπειρία και συνει¬ 
σφορά στην ψυχαγωγία των 
παιδιών όλου του κόσμου εδώ 
και δεκαετίες* 

Κάτω από το ανωτέρω πλαί¬ 
σιο, τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι ικανοποιητικά, τα όαε^- 
9 Γθυπά$ πολύχρωμα και το 
$ρπίβ5 (πάει και αυτός ο ό¬ 
ρος.*.) όμορφα και με πολύ καλό απίιπαϊίοπ. 
Το 50 ιόΙΙϊπ 9 είναι απότομο, με αποτέλεσμα 
συχνά νσ γίνεται κουραστικό. Τουλάχιστον τα 
ηχητικά είναι θαυμάσιο, με ευχάριστες μουσι¬ 
κές και χαριτωμένες κραυγές του □οηαίά. 
Επίσης, η δράση είναι πλούσια και εκτείνεται 
σε 23 ΙθνοΙ* (σε κορυφές ηφαιστείων, στον 
πάτο της θάλασσας, σε σχολές εκπαίδευσης 
πϊπ|α κ*ά.), ενώ δεν απουσιάζει η ποικιλία ό¬ 
πλων και ρονοΓ-υρθ* 

Υποθέτουμε ότι το παιχνίδι είναι 
αρκετά καλό για κάποιες 9 αιτΐ€ εοπ- 
5θΙ©5 (καθώς ταιριάζει σε αυτές πε¬ 
ρισσότερο]* Στα ΡΟ, ωστόσο, απο¬ 
τελεί παραφωνία, δεδομένων των ε¬ 
ξαιρετικών τίτλων που είναι διαθέσι¬ 
μοι γι' αυτά τον τελευταίο καιρό. 
Παρ' όλα αυτά, τα παιδιά που δεν 
έλκονται από τους ήρωες τύπου 
ΡοννοΓ βοπ9ΘΓ5 ίσως το βρουν δια- 
σκεδασπκό. 

του Ιορδάνη Ασλανίδη 
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ΛκκιΙΙ* 




Τ ο ΤπνϊσΙ ΡυΓ5υίί είναι ένα ηασίγνω- 

στο επιτραπέζιο παιχνίδι ερωτήσεων- 
απαντήσεων που εδώ και αρκετά 
χρόνια βρίσκεται στο πάνθεον των 
καλύτερων και πιο επιμορφωτικών παιχνιδιών, 
ενώ μόλις πρόσφατα έκανε την εμφάνισή του 
και σε έκδοση ΟΟ-ΙΪΟΜ. Μπορούμε ανεπιφύ¬ 
λακτα να πούμε ότι το ΤπνίαΙ ΡυΓ$υϊί €0-ΚΟΜ 
βείϊίίοη (όπως θέλει να το ονομάζει ο κατα¬ 
σκευαστής) πλησιάζει αρκετά την αρχική ιδέα 
του πρωτότυπου παιχνιδιού 
και την οδηγεί ένα βήμα 
παραπέρα, αφού εί¬ 
ναι εμπλουτισμένο 
με ηπυΐΗπ>οεΙία πε¬ 
ριεχόμενο. Ετσι, 
οι ερωτήσεις 
που πρέπει να 
απαντηθούν α¬ 
πό μέρους μας 
προσφέρονται 
παράλληλα με 
γιάθο εΙΐρ5που ανα¬ 
λαμβάνουν να κρατή¬ 
σουν αμείωτο το ενδιαφέ¬ 
ρον μας για όσες ώρες χρειαστεί* 

Τόσο το 9 οηπβρΙαγ όσο και οι κανόνες συνα- 
ντώνται στο αυθεντικό επιτραπέζιο παιχνίδι, ε¬ 
νώ η συνδρομή της εικόνας και του ήχου στο 
όλο εγχείρημα είναι καταλυτική, με αποτέλε¬ 
σμα να είναι εύκολο να αφαιρεδείτε σε ένα 
παιχνίδι για πολλές ώρες (ειδικά εάν παίζετε 


€Ά-ΚΟΜ ΕΦΫ/οη 


με παρέα φίλων). Ο συ¬ 
νολικός αριθμός των ερωτήσεων στο 
ΤπνϊαΙ ΡυΓδυϊί είναι άνω των 1.000, κάτι 
που εγγυάται ότι δύσκολα θα βαρεθεί¬ 
τε, ενώ φυσικά η επιλογή των ερωτήσε¬ 
ων γίνεται τυχαία* 

Υπάρχουν δύο τρόποι για να παίξει 
κάποιος το παιχνίδι. Ο πρώτος, παραδο¬ 
σιακός τρόπος, ακολουθεί τους κανόνες 
του αυθεντικού παιχνιδιού, κάτι 
που απαιτεί να "ρίξουμε" το 
ζάρι και να απαντήσουμε 
σε μία ερώτηση επιλεγμένη 
μέσα από έξι διαφορετικές 
κατηγορίες, οι οποίες δια- 
κρίνονται από τα διαφο¬ 
ρετικά τους χρώματα* 
Στόχος είναι να "προσγει¬ 
ωθούμε" στα "δροεία! 
ρίθ085" των έξι κατηγοριών 
(που βρίσκονται σε αντιδια- 
μετρικά σημεία γύρω από τον 
κύκλο], να τα συγκε¬ 
ντρώσουμε απαντώντας 
σωστά στις ερωτήσεις που αντι¬ 
στοιχούν σε αυτά και, αφού ολο¬ 
κληρώσουμε τη διαδικασία, να 
κατευθυνθούμε προς το κέντρο 
του κύκλου για να απαντήσουμε 
σε μία τελική ερώτηση. Ο δεύτε¬ 
ρος τρόπος παιξίματος του Τπν- 
ίαΙ Ρυτ5υίί είναι να εκλέξου¬ 
με το ίαδί-ρίαγ, με το οποίο 
απομακρύνεται το ταμπλό 
του παιχνιδιού και το είδος των ερωτήσεων 
προσφέρεται εντελώς τυχαία. Αντίστοιχα 
με την πρώτη επιλογή, ο παίκτης που θα 
συγκεντρώσει πρώτος τα έξι "κομμάτια" 
είναι ο νικητής. Ωστόσο, σε αυτή την επι¬ 
λογή τα "κομμάτια" παιχνιδιού αμείβονται 
με αποκλειστικό κριτήριο τον συνολικό α¬ 
ριθμό των σωστών απαντήσεων που έχουν 
δοθεί* Δεν υπάρχει σχεδόν καμία μεσολά¬ 


βηση στο παιχνίδι του υπολογιστή και οι παί¬ 
κτες καλούνται απλώς να απαντήσουν στο 
εάν η ερώτηση είναι σωστή ή όχι. Παρόλο 
που αυτή είναι η πορεία που ακολουθεί και 


το αυθεντικό επιτραπέζιο, στην περίπτωση 
που παίζει κάποιος μόνος του κάτι τέτοιο φα¬ 
ντάζει πολλές φορές ως αποτρεπτικό στοι¬ 
χείο* Το προτέρημα του να παίζεις μόνος είναι 
άτι τεστάρεις τις γνώσεις σου και ταυτόχρονα 
απομνημονεύεις αρκετές ερωτήσεις* Για να 
διασκεδάσεις όμως πράγματι με το ΤπνίαΙ 
ΡϋΓΒυίί πρέπει οπωσδήποτε να παίζεις μαζί με 
φίλους -μέχρι έξι- αφού αυτό ουσιασπ- 
ί*Λ κά είναι και το νόημα του 

παιχνιδιού. Δεν υπάρχει 
επιλογή για σύνδεση μέ¬ 
σω δικτύου, ΙηΐβΓπβΙ, πίο- 
άβίτι κΑπ., κάτι που δεν 
θα προβληματίσει ιδιαί¬ 
τερα καθώς η φύση του 
παιχνιδιού θέλει τη φυσι¬ 
κή και κοντινή επαφή και 
όχι την ασύρματη εξ απο- 
στόσεως επικοινωνία* 
Συνολικά το ΤπνίαΙ 
ΡυΓ5υΐί ^^-ΚΟΜ βάίίίοη 
μπορεί να ηροταθεί για όποιον θέλει να ξεφύ- 
γει λίγο από τα συνηθισμένα παιχνίδια, απο¬ 
κτώντας γνώσεις μέσα από ευχάριστες ώρες 
ενασχόλησης που θα γίνουν ακόμα πιο ψυχα¬ 
γωγικές παίζοντας με παρέα. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 
Υοι^ο. 

Του Ιάσονα Δούζα 
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Η εταιρία "21 5# Οοηίυιγ ΕπΙοιϊαιη- 
ηοοηί" καθιερώθηκε πριν από πολ¬ 
λά χρόνια στα παιχνίδια ΡίηΒαΙΙ για 
τα Ρ^5, αφού οι τίτλοι της -που 
σχεδόν πάντα σχετίζονταν με αυτό το 8έμα- 
προσέφεραν πρωτοποριακά χαρακτηριστικά. 
Ξεκινώντας με το εντυπωσιακό ΡϊπΙχιΙΙ 0τβαιτΐ5 



το 1992, δημιούργησε στο τέλος του ίδιου 
χρόνου το ΡίηΒαΙΙ Ραηίαϊίθ$ που βρισκόταν μι¬ 
λιά μακριά από τον ανταγωνισμό. Το 1995 έ¬ 
χει σειρά το ΡίπόαΙΙ ΙΙΙυ$ίοπ$, το οποίο όμως 
δεν στάθηκε σε επίπεδα ίδια με αυτά των προ- 
κατόχων του, κυρίως γιατί ο ανταγωνισμός την 
περίοδο εκείνη ήταν πολύ σκληρός. 

Το νέο παιχνίδι ίΙϊρροΓ της 
εταιρίας ονομάζεται ΡίπΒαΙΙ 
3[>νθ και, στην ουσία, πρό¬ 
κειται για ένα συνονθύλευμα 
των προηγούμενων επιτυχιών 
του κατασκευαστή παρά για 
έναν νέο τίτλο. Τα γραφικά 
του δεν εντυπωσιάζουν, ενώ 
ούτε ο ήχος διεκδικεί πρωτεία. 

Συγκεκριμένα, όλα τα διαθέ¬ 
σιμα "τραπέζια" έχουν μικρή 
ποικιλία γραφικών, ενώ η συ¬ 
νολική εντύπωση που αποκο¬ 
μίζει ο παίκτης παραπέμπει αε 
παλαιότερους τίτλους και σί¬ 


γουρα δεν μπορεί να συ- 
γκριθεί με τα κορυφαία 
προϊόντα του είδους. Οι 
αναλύσεις που μπορού¬ 
με να επιλέξουμε είναι 
τέσσερις: 320x200, 

320x240,040x480 

και 800x600. Συνολικά, τα "τραπέζιο" που 
περιέχονται στο παιχνίδι είναι τέσσερα. Μπο¬ 
ρούμε να επιλέξουμε τη γωνία απεικόνισης κά¬ 
θε ΡϊηΙχιΙΙ ανάμεσα σε δισδιάστατη ή τρισδιά¬ 
στατη. Στην πρώτη περίπτωση, το τραπέζι 
σκρολάρει σε ολόκληρη την 
οθόνη ή παραμένει σταθερό 
[αυτό εξαρτόται από την α¬ 
νάλυση που έχουμε επιλέξει), 

Η τρισδιάστατη απεικόνιση 
προσδίδει στο ΡΐπόαΙΙ μία 
κλίση, ώστε να προσφέρει 
την αίσθηση του βάθους. 

Ωστόσο, τίποτε άλλο δεν 
δίνει την αίσθηση των τριών 
διαστάσεων, οπότε έχουμε 
την αίσθηση ότι παίζουμε 
σε ένα δισδιάστατο κεκλι¬ 
μένο ΡίπΒαΙΙ. Τα τραπέζια 



ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

€Ρϋ:4860Χ/33ΜΗζ 

ΜΝΗΜΗ: 4ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: $νθΑ 
ΗΧΟΖ: $ουηά ΒΙο^γ 

ΔΙΚΤΥΟ: Οχι 



που διαθέτει το ΡίπΒαίΙ 30- 
νΟΡ θα καλύψουν όλα τα 
γούστα και διακρίνονται 
στα εξής: ΤαταπίυΙα για ό¬ 
σους πάσχουν από αρα¬ 
χνοφοβία, ϋαίΙθΓθαΡ για 
αυτούς που μόλις απέ- 
δρασαν από τη φυ¬ 
λακή, ΚιοΡΌίί για 
τους φανατικούς 
οπαδούς του πο¬ 
δοσφαίρου και 
ϋαείφοί για 
τους μανιώ¬ 
δεις παίκτες των 0α$ίηο! Το καθένα διαθέτει 
τα δικά του χαρακτηριστικά, όλα όμως περι¬ 
λαμβάνουν κοινά σημεία που εντοπίζονται στα 
εξής: Καταρχήν, αναφέρουμε τους μικρούς 
διακόπτες που συναντώνται συνήθως στους 
^ τοίχους των ΡίπΒαΙΙδ και οι οποίοι, ε- 

' όν ενεργοποιηθούν, επιβρα- 

— βεύουν συνήθως τον παίκτη 
με οχίΓα πόντους. Ενα άλλο 
κοινό χαρακτηριστικό είναι τα 
"μονοπάτια" στα οποία μπο¬ 
ρεί να εισέλθει η μπάλα και να 
βρεθεί σε κρυφά σημεία. Οι 
"παγίδες", από την άλλη, είναι 
μικρά μονοπάτια που καταλή¬ 
γουν σε αδιέξοδο. Εκεί, η μπά¬ 
λα κρατείται για μία μικρή χρο¬ 
νική περίοδο, ενώ ο παίκτης 
μαζεύει πόντους ή άλλα παρό¬ 
μοια χαρακτηριστικά. Η μπάλα μπορεί να είναι 
καλυμμένη από την παγίδα, με αποτέλεσμα να 
μην υπάρχει άμεση οπτική επαφή και να δημι- 
ουργείται έτσι ένα είδος σύγχυσης στον παί¬ 
κτη. Τα "γράμματα" είναι ένα άλλο χαρακτηρι¬ 
στικό που συναντάμε στα ΡϊηΒαΙΙ της 21 
Οβπίυιγ. Οταν τα γράμματα που συγκεντρώ¬ 
σουμε συνθέσουν μία λέξη, τότε παίρνουμε 
για δώρο διάφορα όοπυ*. Επίσης οι ράμπες, 
τα τούνελ, το πηυΐΐι-βοηυ*, τα ]θί5 και ΙάεΙ<6Γ5 ο¬ 
λοκληρώνουν τη βασική σύνθεση των ΡίηΒαΙΙ 
που διαθέτει το παιχνίδι. 

Το παιχνίδι μάς προσέφερε το κατάστημα 
Πλαίσιο. 

Του Ιάσονα Δούζα 
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Τώρα μεγαλύτερες ταχύτητες σύνδεσης 
και 16.000 ηεινδφΌΐφδϋ! 

ΓΙΑ ΤΗ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΚΑΙ ΤΗ Β. ΕΛΛΑΔΑ 


Αυτόνομη σύνδεση στα Ί 28Κί>ρ$ 

Μοναδικό! Ο Κόμβος Μακεδονία διαθέτει τώρα δική του γραμμή 
σύνθεσης με το ΙπΙειπεί και όλους τους κόμβους της Β. Ελλάδας και 
σας συνδέει με το Διαδίκτυο με ταχύτητα 128ΚΒρ5 μέσω Ρογ+ΗίθΙ 


Σύν&€οη μ€ το ΙπϊβΓηβϊ 

; μέσω Τγόε ΡΡΡ/Ργηαπηζ ΙΡ Αάάτο$5 
: Γνωρίστε τις δυνατότητες του πακέτου συνδρομής Ρον/ΘΓ ΡαοΙκ. Συνδεθείτε 

• απευθείας με το ίπΙεπιεΙ και αξιοποιήστε τις νέες υπηρεσίες που παρέχει. 


μ Απεριόριστη πρόσβαση 
Αποκτήστε καθημερινή 24ωρη πρόσβαση στο Ιπίει-ηβΙ, 
χωρίς περιορισμούς στη μεταφορά ή λήψη δεδομένων, 
οποιονδήποτε τύπο υπολογιστή κι αν έχετε. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟ! Δορυφορικό ... 

ΝθννίίθβεΙ - 16.000 ηΘνν$3Γουρ5 

Ο νέος ανεξάρτητος πθ^5 5 θΓν©Γ του Κόμβου 
Μακεδονία τροφοδοτείται μέσω δορυφόρου οπό τις 
Η.ΠΑ και σας παρέχει περισσότερα από 16.000 
9Γουρ5 ■ μοναδικός αριθμός για τα ελληνικό δεδομένο. 

Δωρεάν πρόσβαση στο Οοπίθ Νθϊ . , | 

Ευκαιρία για λίγη οπ-Ιίπε ψυχαγωγία! Αν διαθέτετε Ιπΐ&τπεΙ Ααεε$5 στην ; 
€οΐττρυΙίΓτΙί, αποκτάτε δωρεάν πρόσβαση στο μοναδικό αυτόνομο δίκτυο ; 

ΓηυΙϋ’ρΙαγοΓ 9 Όγπθ$, ΐ 

Αξιόπιστη απευθείας σύνδεση .. . .| 

Εξασφαλίστε άμεση, οικονομική και ασφαλή επικοινωνία 
με το πανελλαδικό δίκτυο της ΟατηρυΟπΙί που καλύπτει 34 
και πλέον πόλεις, αλλά και με το εξωτερικό, μέσω ΙηΙβΓπεΙ. 


Αμεση τεχνική υποστήριξη 

Εμπειρα στελέχη είναι πάντα στη διάθεσή σας 
για οποιαδήηοτε τεχνική πληροφορία. 


_ Εύκολη και άμεση σύνθεση . 

Συνδεθείτε χωρίς καθυστερήσεις μέσω των πολυάριθμων τηλεφωνικών γραμ- * * 
μών κσι με πποςί^πηί στα 28,800 & 33,600 Βρ$, Επίσης, σας διατίθενται δωρεάν * 
όλα το απαραίτητα προγράμματα σε ΟΟ-ΚΟΜ και πλήρη εγχειρίδια χρήσης. * 




Δημιουργία και παρουσία \Λ%Β σελίδων 

Αξιοποιήστε αποτελεσματικά τις επιχειρηματικές ευκαιρίες που παρέχει 
το ΙπίΟΓπεί μέσω του δημοφιλέστερου εμπορικού &ογυ6γ 
Χ 05Μ05" ή, αν έχετε τουριστική επιχείρηση, μέσω του μοναδικού 
επαγγελματικού τουριστικού Μοβ 5θΓναΓ 'ΤΟϋΚίδΜ ίΝ ΟΚΕΕΟΕ^. 


_Οπ4ιηβ θΗορρϊηη 

Κάντε τις πιο επιτυχημένες αγορές γρήγορα και χωρίς 
μετακινήσεις από το πρώτο ηλεκτρονικά εμπορικά κέντρο 
ΤΟΞΜΟδ ΜαΙΓ. Επιπλέον, μπορείτε να ενοικιάσετε το 
δικό σας εμπορικό κατάστημα και να διαθέσετε τα 
προϊόντα οας εύκολα και οικονομικά στην παγκόσμια 
αγορά του ΙπϊθΓΠθί. 



τοΜΡυιΐΝΚ 

ΚΟΜΒΟΣ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ 


Ακόμη: 

ΕΙβεΙτοηίε ΜαίΙ, Ηλεκτρονικές Διασκέψεις, Χρηματιστήριο, 
Παγκόσμια Ειδησεογραφία, Οπ-Ιίηβ Μα9αζΐηο5, 


ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 
εΟΜΡυΐΙΝΚ-ΚΟΜΒΟΣ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ: 
Αριστοτέλους 7 , 546 24 Θεσσαλονίκη, 
τηλ.: 284864, 287610, ίαχ: 282663 





























ταγράφοντσι η μεγάλη ευελιξία, η ανάπτυξη 
ταχύτητας πέραν των 2 πκκΙί και η δυνατότη 
τα μεταφοράς πολλαπλού τύπου οπλισμού* 
Εχει σχεδιαστεί κατά τέτοιον τρόπο ώστε να 
μπορεί να αντιμετωπίζει όλους τους σύγχρο¬ 
νους αλλά και μελλοντικούς κινδύνους, μια 
και σύμφωνα με το πρόγραμμά του 9α είναι 


Τ α περασμένα Χριστούγεννα σημει¬ 
ώθηκαν αρκετές κυκλοφορίες 
στην κατηγορία των εξομοιωτών, 
προερχόμενες από μικρότερες ε¬ 
ταιρίες του χώρου. Χαρακτηριστικά παραδείγ¬ 
ματα είναι το ΑραεΗθ της ΙπΙβΓαεΗνο Μοψζ, 
το 50-27 της 551 (δεν το έχουμε δει ακόμη 
στη χώρα μας και είναι άγνωστο εάν 9α έρθει 
τελικά] και το 5υροτ ΕΡ 2000 της Οοοαπ/Οί- 
9 ίίαΙ Ιηια 90 0θ5ΐ9ά που αποτελεί τη συνέχεια 
του ΤΡΧ που είχε κυκλοφορήσει πριν από τρία 
χρόνια και είχε αποοπάσει αρκετά θετικά 
σχόλια* Το δυροτ ΕΡ 2000, όπως ίσως 9α γνω¬ 
ρίζετε, κυκλοφορεί εδώ και αρ¬ 
κετό καιρό, αλλά δεν είχαμε κα¬ 
ταφέρει να το συμπεριλαβουμε 
σε Γβνίβνν του περιοδικού. Με α¬ 
φορμή, όμως, τη νέα έκδοση, 
που κυκλοφόρησε πρόσφατα και 
λειτουργεί κάτω από το περιβάλ¬ 
λον των ^ίπάοννδ 95, μας δίνε¬ 
ται η ευκαιρία να το παρουσιά¬ 
σουμε αναλυτικά* Λόγω περιορι¬ 
σμένου χώρου, περνάμε κατευ¬ 
θείαν στα ενδότερα του παιχνι¬ 
διού. 

Οπως συμβαίνει και με τους 
περισσότερους σύγχρονους εξα- 


μοιωτές, έτσι και στο ΕΡ 2000 η υ¬ 
πόθεση στρέφεται γύρω από ένα 
σύγχρονο πολεμικό αεροσκάφος, 
το ομώνυμο ΕΡ 2000* Αυτό που 
ενδεχομένως δεν γνωρίζετε είναι 
ότι έχει προελθεί από τη συνεργα¬ 
σία των κρατών της Μ. Βρετανίας, 
Γαλλίας, Γερμανίας, Ιταλίας και 
Ισπανίας. Το πρόγραμμα ξεκίνησε 
το 1983. Παρ' ότι η Γαλλία απο¬ 
χώρησε το 1988, οι έρευνες συ¬ 
νεχίστηκαν, με αποτέλεσμα το 
1991 να παρουσιαστεί το αρχικό 










πρωτότυπο. Στα χαρακτηρι¬ 
στικά του αεροσκάφους κα¬ 


σέ υπηρεσία μέχρι το 2035. Γιο περισσότερες 
πληροφορίες σχετικά με το "άγνωστο" αερο¬ 
πλάνο μπορείτε να ανατρέξετε στις πρώτες 
σελίδες του πολύ καλού ελληνικού ΓπαπυαΙ. 

Κατά την πρώτη επαφή σας με το παιχνίδι, 
θα διαπιστώσετε ότι ξεχωρίζει κυρίως για τα 
γραφικά του. Οπως και σε άλλα παιχνίδια, έ¬ 
τσι και στο δυρβτ ΕΓ 2000 έχουν χρησιμοποι¬ 
ηθεί ΙσχϊυΓ6-πιαρρΙη9 γραφικά, τα οποία στην 
προκειμένη περίπτωση είναι πολύ προσεγμένα 
και διατηρούν την υψηλή ποιότητά τους σε ο- 
ποιοδήποτε ύψος κι αν βρισκόμαστε. Κατ' α¬ 
ναλογία με το ΜΓ^Ηίθτ 3, τσ γραφικά του 
5υροΓ ΕΓ 2000 είναι σε ανάλυση δνΘΑ, απο¬ 
τελώντας έτσι ακόμη ένα 
χαρακτηριστικό παρά¬ 
δειγμα του ότι πλέον αυτή 
η ποιότητα στα γραφικά 
των Λ 9 ΗΙ 5 ΐΓΤΊυΙαίθΓ 5 θα 
καθιερωθεί ως δΐαπόαιά* 
Ειδικότερα, τα γραφικά 
του δυρετ ΕΓ 2000 είναι 
πολύ λεπτομερή, αν και 
τα εδάφη δεν είναι γνώρι¬ 
μα (οι αποστολές διεξά¬ 
γονται σε κράτη όπως η 
Νορβηγία, η Σουηδία και 
η Δυτική Ρωσία), πλησιά¬ 
ζουν, 6 ε, σε ακρίβεια αυ¬ 
τά του ΓΙ^Ηί υηίϊτπϊΐοεΙ και έχουν την ίδια 
ρΗοΐο-ΓοαΙΐίΗε ποιότητα. Παρ' ότι έχει δοθεί 
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μεγάλο βάρος στον τομέα των γραφικών, εξί¬ 
σου προσεγμένο εμφανίζεται και το 9απηα- 
ρίαγ. Η εξομοίωση του αεροσκάφους, μάλι¬ 
στα, είναι άψογη και σίγουρα δεν έχει τίποτα 
να ζηλέψει (τουλάχιστον σε ό,τι αφορά τον 
συγκεκριμένο τομέα) από αντίστοιχους τίτ- 


ποστολές ούτε στον εξομοιωτή, όπου κυρίως 
θα μάθετε τα βασικά στοιχεία πτήσης του νέ¬ 
ου αεροσκάφους. Σε ό,τι αφορά την πτήση 
του ΕΡ 2000 δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολη, έχει 
όμως τις ιδιαιτερότητες της τις οποίες είναι 
προτιμότερο να δείτε σε κάποια από τις απο¬ 
στολές και όχι μέσα σε ένα εαίτιρακ^η. Το τε¬ 
λευταίο είναι ένα από τα σημαντικά στοιχεία 
του παιχνιδιού, καθώς περιλαμβάνει πολύ πε¬ 
ρισσότερες επιλογές από ό,τι αναμενόταν. Εί¬ 
ναι χαρακτηριστικό ότι σε κάθε χρονική στιγ¬ 
μή ενός εαιτιρα^π υπάρχουν πάντα περισσό¬ 
τερες της μίας αποστολές προς επιλογή, κάτι 
που αυξάνει σε πολύ μεγάλο βαθμό την πολυ- 
πλοκότητα του σεναρίου του εαπΊρσί^π. Επι- 
προσθέτως, προτού ξεκινήσουμε κάποιο εαπ- 


ραΐ 9 Π, μπορούμε να ορίσουμε εάν θέ¬ 
λουμε οι "επιδόσεις" μας να επηρεά¬ 
ζουν την εξέλιξή του. 

Φυσικά, όλα τα προαναφερθέντα, 
μια και μιλάμε για παιχνίδι ειδικά σχε¬ 
διασμένο για ν/ίπείσν^ 95, παρου¬ 
σιάζονται μέσα από 
πολλά παράθυρα 
ταυτόχρονα ανοιχτά 
στην οθόνη. Εάν, ό¬ 
μως, αναζητάτε λεπτο¬ 
μέρεια και ποιότητα σε 
όλα τα σημεία κάποιου 
παιχνιδιού, τότε το 
$υρ6Γ ΕΡ 2000 Θα σας αρέ¬ 
σει ακόμα περισσότερο εν 
συγκρίσει με άλλα ίΙι^Ι 5Ϊγπ- 
υΙαίΟΓδ, αφού περιέχει ένα α¬ 
πό τα καλύτερα ιτιαπυαΙ που έ¬ 
χουμε δει μέχρι σήμερα σε όλα 
τα παιχνίδια, ανεξαρτήτως εί¬ 
δους. Στις 160 σελίδες του εγ¬ 
χειριδίου, το οποίο έχει μετα¬ 
φραστεί στα ελληνικά από ειδι¬ 
κή ομάδα έμπειρων αεροναυπη¬ 
γών, Θα βρείτε οτιδήποτε χρειά¬ 
ζεστε σχετικά με το Θέμα και 
κυρίως ένα κατανοητό και πλή¬ 
ρες κείμενο, συνοδευόμενα με 
πολλές φωτογραφίες. Το πτιαπυ- 
αΙ αποδεικνυεται εξαιρετικά 
χρήσιμο στην επεξήγηση της λει¬ 
τουργίας των πλήκτρων, τα οποία σημειωτέ- 
ον είναι πάρα πολλά. Στο ίδιο μήκος κύμα¬ 
τος κινείται και το οπ-Ιίπα ΗοΙρ, Μια ματιά 


σε αυτό είναι αρκετή για να μπείτε ατο 
πνεύμα του παιχνιδιού. 

Το δυρβΓ ΕΡ 2000, πέραν των προαναφερ- 
θέντων στοιχείων, παρουσίασε ιδιαίτερο εν¬ 
διαφέρον για εμάς, αφού υποστηρίζει τη δυ¬ 
νατότητα συμμετοχής πολλών παικτών μέσω 
δικτύου. Ετσι, μπορέσαμε να κάνουμε άμεσα 
τις απαραίτητες δοκιμές προκειμένου να ε¬ 
λέγξουμε τη συμπεριφορά του παιχνιδιού στο 



ΘαπτιβΝβί της ΟοηρυΙιηΙς οι οποίες 
στέφθηκαν με επιτυχία. Στη συσκευασία 
συμπεριλαμβάνεται το ειδικό 5ίϊεΙ<0Γ 
που υποδηλώνει την πλήρη συμβατότη- 
τά του με το Οαππβ ΝβΚ Εάν είστε ίαη 
των εξομοιωτών και ψάχνετε ένα πολύ 
καλό 5ΪΓπυ1αίίοη για \νίηθο^5 95, το ο¬ 
ποίο να ενσωματώνει και δυνατότητες 
δικτύου, τότε το 5υροί ΕΡ 2000 είναι 
προς το παρόν η καλύτερη επιλογή. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η 00-Μο- 
θία, 

του Αργύρη Γιαγιά 



λους μεγαλύτερων εταιριών. 



Γ Γ*·* 


ΓΓ. 


30 % ΓΓ'ΛΤ 


Γ ς Γ Γ Γ ί“ΓΓ/Υ 
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Ιτη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
Ηίηΐε'η'Τίρε, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με β-ιηαΐΙ στο υεοτ- 
ίά Ατς/ίπε, για τα 
μέλη της 
€οξηρυίίηΙζ* 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 


υνεχίζουμε και αυτόν 
το μήνα με ίΐρδ για πολ¬ 
λά νέα παιχνίδια αλλά 
και με πολλά παλαιότερα 
εΙα55Ϊε5. Φιλοξενούμε επίσης; ως 
είθισται, δικά σας ίϊρ&. 


Μ/ΟΙΓΕΝ5ΤΕΙΝ 

Μπορεί ουσιαστικά να είναι 
το πρώτο παιχνίδι του είδους 
αλλά ακόμα και σήμερα υπάρ¬ 
χουν ερωτήματά σας σχετικά 
με αυτό. Ετσι, μπορείτε να δοκι¬ 
μάσετε τα πιο δημοφιλή από τα 
Πρώτου παιχνιδιού. 

Ξεκινήστε δίνοντας ννθίΡ3Ρ 
ΝΕΧΤ, Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού δώστε κάποιο από 
τα ακόλουθα γράμματα, έχο¬ 
ντας πατημένα ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα ΤΑΒ, ΟΤΚΙ και 
ΚΕΤϋΚΝ. 





Ε* Η* 


Ε 




6 ΟοάΜοάβ 
νν Επόμενο ΙβνβΙ 
I Πλήρη πυρομαχικά 
και υγεία 

Ν Περνάτε μέσα 
από τους τοίχους 


ΡΚΟΟΟ: Ολοκληρώνει άμεσα 
το ρτοίθε* που Βρίσκεται υπό έ¬ 
ρευνα 

ΟΟΗΤΙ: Μεγιστοποιεί τον πλη- 
δυσμό στη συγκεκριμένη περιο¬ 
χή 

ΤΟΙΙΟΗΕ: Βλέπετε όποια από 
τις ευί-$€θηθ5 του τέλους θέλε¬ 
τε 


5ΚΥΝΕΤ 

Ας περάσουμε τώρα στο πιο 
σύγχρονο Οοσπί-εΙοηβ παιχνίδι. 
Για να ενεργοποιήσετε το εΚεαί 
ΠΊοάο του παιχνιδιού; πατήστε 
ταυτόχρονα τα πλήκτρα ΑίΤ και 
/. Στη συνέχεια μπορείτε να δώ¬ 
σετε κάποιο από τα ϋρ5 που α¬ 
κολουθούν; για να έχετε τα ανά¬ 
λογα οφέλη. 

ΑΚΝΟΙΟΐ Παίρνετε όλα τα ό¬ 
πλα 

5υΡΕΚυΖΙ: Παίρνετε το δυρθΓ 

υζί 

ΙΙΙΒΕΒΑΟΚ: Περνάτε στην επό¬ 
μενη σκηνή 

Ι0ΑΝΤ5ΕΕ: Παίρνετε ένα αρνη¬ 
τικό ίηα9β 

νΥΗΟΑΜΙ: Σας δείχνε. το όνο¬ 
μά σας 

€0υΝΤΕΚ$: Βλέπετε τις συντε¬ 
ταγμένες 

νΕ&ΕΙΟΝ: Βλέπετε την έκδοση 
του παιχνιδιού 

ΗΕΙΙΟ: Εμφανίζεται ένο μήνυμα 
χαιρετισμού 


ήσετε το εΗβαί ιηοάβ δώστε Ο 
ΤΚΙ και Μ. Στη συνέχεια δώστε 
απλώς κάποιον από τους παρα¬ 
κάτω κωδικούς: 

ΜΑΚΕΙΤ 50: Σας δίνει 1.000 
εΓθάίί$ και αυξάνει τα Γ85ουιτθ5 
στην περιοχή όπου Βρίσκεστε 
κατά 100 μονάδες 


ϋΕΑΡΙΟΟΚ 

Το ΟβαάΙοεΙς είναι ένα από τα 
πιο αξιοπρόσεκτα νέα 5ϊΓαίβ9γ 
9απΊβ5, το οποίο μάλιστα έχει 
πολλά κοινά στοιχεία με το 
ΟνϊΙϊζαίϊοη 2; παρ' ότι δεν το α¬ 
ντιγράφει. Στην Ελλάδα δεν έχει 
κυκλοφορήσει ευρέως; ωστόσο 
το "Ρα Μαδίβτ" 
δεν το αγνόησε 
και αφιέρωσε σε 
αυτό το 5ίΓαίθ9Υ 
Κβνίθνν του τεύ¬ 
χους Δεκεμβρί¬ 
ου. Για περισσό¬ 
τερες πληροφο¬ 
ρίες σχετικά με 
αυτό μπορείτε να 
ανατρέξετε επί¬ 
σης στο "ΜυΐΗ- 
Γπβάία & ΟΟ-ΚΟΜ" του περα¬ 
σμένου μήνα. Αν δείτε από κο¬ 
ντά το παιχνίδι, θα διαπιστώσε¬ 
τε ότι έχει πολύ περισσότερες 
παραμέτρους από το 
ϋνίΐΐζαΐΐοπ 2, με αποτέλεσμα 
και εδώ μια Βοήθεια να είναι 
ευπρόσδεκτη. Για να ενεργοποι¬ 
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ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Το ϊ\ρ αναγνώστη αυτού ταυ 
μήνα είναι σχετικό με το πολύ 
καλό ΡπναίβοΓ 2 - ΤΗο ΟογΚθ- 
πίπε), το οποίο παρουσιάσομε 
τον Ιανουάριο, Ο Βέργας Δημή- 
τρης, λοιπόν, από την Πτολεμαΐ- 
δα, μας δίνει μερικά πολύ χρήσι¬ 
μο κόλπα για το παιχνίδι. 

Με έναν Οί$|ς ΕθίίΟΓ (π,χ. το 
Οί^οάίϊ των Νογ+οπ υίίΙίϊϊΘ$) α- 
νοίξτε κάποιο από τα αρχεία 
ΟΑΜΕ??,!ΡΡ που βρίσκονται 
στον κατάλογο που έχετε εγκα- 
ταστήσει το παιχνίδι (όπου ?? έ¬ 
νας αριθμός από το 00 έως το 
09), Κάθε αρχείο αντιπροσωπεύω 
ει μια θέση αποθήκευσης του 
παιχνιδιού [αχ, το ΟΑΜΕΟΟ,ΙΡΡ 
είναι η 1η θέση, το 6ΑΜΕ01.ΙΡΡ 



η 2η κ*λπ| Αντικαθιστώντας τώ¬ 
ρα το νούμερο που θα βρείτε 
στο οΡΡ$βί 318 με το δεκαεξαδι- 
κό ΡΡ ΡΡ ΡΡ θα αποκτήσετε 
16777215 ατθεΙίΐ5, αρκετά για 
να αγοράσετε μια αυτοκρατο¬ 
ρία. 


Ομως, θα 
πρέπει πα¬ 
ράλληλα να 
μείνετε ζω¬ 
ντανοί. Γι' αυ¬ 
τό, κατά τη 
διάρκεια της 
πτήσης, πατή¬ 


στε τα πλήκτρα Αίί + Ν για να 
μπείτε στην οθόνη της ναυτιλίας, 
το πλήκτρο Ρ και στη συνέχεια 
δώστε ένα από τα παρακάτω; 
Γβρ πΐ€ υρ; Επιδιορθώνει τα 
πάντα 

ρβΐγ ρβίγ: Ιαναγεμίζει με καύ¬ 
σιμο του ΑΡϊθγ ΒυτηοΓ 

ηαραΙιτι: 10ΝυΚβ$ 
ηο ίαΙβηί; Σε κάνει 
άτρωτο 

εΚΗΙ οιιΙ: Ψύχει τα 
Ια56Γ 

Οι παραπάνω κωδι¬ 
κοί θα πρέπει να δίνο¬ 
νται κάθε φορά που 
βγαίνετε στο διάστη¬ 
μα. 


5ΙΜΙ51Ε 

Μια και σύντομα η Μαχί$ θα 
κυκλοφορήσει μία νέα σειρά 
παιχνιδιών, είναι πλέον καιρός 
να ολοκληρώσετε με επιτυχία 
κάποιο από τα παλαιότερά της. 
Σώστε το παιχνίδι με κάποιο από 
τα ακόλουθα ονόματα. 
5ΙΜΟΝΟΗΙΟΚΕΝΒ; Αυξάνει 
τον βαρύ οπλισμό 
ΙΑΙΝΤΕ5ΤΕΟΙΚΟ: Προσθέτει 
10,000 ΕΜίΙ$ 

ΟΕΕ5ΕΧΤΚΑΡΙΧΕΙ: Προσθέτει 
1.000 στα ροιπϊ* κατασκευής 
κτιρίων 

ΚΑΘ5€ΗΟΟΟΙΑΤΕ5ΤΑ€Η: 

Προσθέτει 5,000 μονάδες τρο¬ 

φής 

ΜΑΚΚδΑΝΟΗΟνΥΡΙΖΖΑ: 

Μετατρέπει όλους τους εργαζο¬ 
μένους έτσι ώστε να δουλεύουν 
χωρίς να θέλουν καθόλου μι¬ 
σθό 


5ΕΤΤΙΕΚ5 2 

Εξίσου δύσκολο με το δίππΙδΙθ 
είναι και το 5 θΙ!Ιθγ& 2, γΓ αυτό 
θα πρέπει να σας δώσουμε μια 


μικρή βοήθεια. Αν το να διοικεί¬ 
τε και να κατευθύνετε πολλούς 
μικρούς ανθρώπους σάς φαίνε¬ 
ται κάπως δύσκολο, έχουμε τη 
λύση στο πρόβλημά σας. Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού δώ¬ 
στε ΤΝΙΙΝΟΕβ, Στη συνέχεια με 


κτίριο θα είναι περίπου τρία 
δευτερόλεπτα. Τέλος, με ΑΙΪ-7 
μπορείτε να δείτε όλο το χάρτη. 


ΤΗΕ ΗΙΥΕ 


ΜΑ5ΤΕΚ 
ΟΡ ΟΚΙΟΝ 2 

Εχει περάσει μόλις ένας μήνας 
αφότου το 11 Μα$ίβΓ" έκανε 
5ροααΙ Γονιοί σε αυτό το πο- 
λυαναμενόμενο $ίΓαίθ9χ 9 αΓΤΊΘ · 
Ωστόσο, ήδη οι φίλοι του παιχνι¬ 
διού θα έχουν ασχοληθεί αρκε¬ 
τά μαζί του και θα έχουν διαπι¬ 
στώσει ότι δεν είναι καθόλου εύ¬ 
κολο να ζουν και να ευημερούν 
στο διάστημα. Ετσι, τα ίϊρ$ που 
ακολουθούν σίγουρα θα τους 
φανούν χρήσιμα. Κρατήστε το 
ΑΙί πατημένο δίνοντας κάποιον 
από τους παρακάτω κωδικούς. 
ΙΝ5ΤΕΙΝ; Προωθεί όλες τις έ¬ 
ρευνες 

ΜΟΟΙΑ: Σας δίνει 1,000 Β0 
ΜΕΝΙΟ: Βελτιώνει το ποσοστό 
ερευνών σας 

Ι5ΕΕΑΙΙ: Σας δείχνει όλους 
τους πλανήτες και παίκτες 
ΑΙΙΑΙ: Βελτιώνει ιην τεχνητή 
νοημοσύνη του υπολογιστή 
$(ΟΚΕ: Σας δίνει το βοογθ του 
παιχνιδιού 

Κ,ΟΚ; Ειδικό μυστικό Βελτιωτικό 



Ενα όχι πολύ δημοφιλές παι¬ 
χνίδι αλλά σίγου¬ 
ρα αρκετά δύσκο¬ 
λο, ώστε να το ο¬ 
λοκληρώσετε χω¬ 
ρίς κάποια βοή¬ 
θεια. Για να απο¬ 
κτήσετε πρόσβαση 
σε όλα τα ΙβνβΙ* 
δώστε ΤΟΚΥΟ 
στην αρχική οθόνη 
του παιχνιδιού. 


ΑΙ_Τ*1 έως και ΑίΤ-ό 
θα επιταχύνετε όλες 
τις διαδικασίες. Επί¬ 
σης, με το ΑίΤ-ό οι 
άνθρωποί σας θα εί¬ 
ναι αόρατοι όταν κι¬ 
νούνται στους δρό¬ 
μους και ο χρόνος 
που θα χρειάζεστε 
για να χτίσετε ένα 
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Στη στήλη αυτή, και 
"διά χαράς" Αντρέα 
Τσουρινάκη, 9α Βρείτε 
ό,τι πιο τελευταίο 
κυκλοφορεί ή πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στην 
παγκόσμια αγορά τον 
Αάνβπίυτβ 5 και ΚΡΟε. 

■ Η είδηση έσκασε 
σαν βόμβα. Η δίβιτα, 
αν δεν σημειωθεί κάποια 
δραματική αλλαγή, πρόκει¬ 
ται να σταματήσει να κατα¬ 
σκευάζει και να κυκλοφορεί 
αάνβπΙυΓβ 9οηιβ5!!! Ναι, σω¬ 
στά διαβάσατε. Με ένα 
γράμμα της ενημέρωσε 
όλους όσοι είναι γραμμένοι 
στο $ίΐθ της στο ΙηΙβΓπβί ότι 
αναστέλλει, προς το παρόν, 
το ρτοίβεί για το νέο της αά- 
νβηίυτβ ΟΙοαΙί. Ο λόγος εί¬ 
ναι ότι διατηρεί έντονες αμ¬ 
φιβολίες για την εμπορική 
επιτυχία του, μια και, από 
ό,τι έδειξε έρευνα αγοράς 
[της εταιρίας;], η συντριπτική 
πλειοψηφία των χρηστών εν- 
διαφέρεται για δύο κυρίως 
κατηγορίες παιχνιδιών: τα 
πιυΙίΐρΙαγβΓ 5ίΓαί©9γ 9αππβ5 
και τα 3ϋ αεΙίοπ/εοπτιόαΙ 
9αππβ5. Χαρακτηρίζοντας 
τον εαυτό της ως μία "γπογ- 


1<βί-ε1πνβη" εταιρία, δηλώνει 
ότι δεν μπορεί να κάνει δια¬ 
φορετικά και καλεί όλους 
όσοι έχουν πρόσβαση στο 
ϊίίθ της να στείλουν τη γνώ¬ 
μη τους για την κατάσταση 
αυτή. Και όλα αυτά, όταν - 
όπως ισχυρίζεται η ίδια- το 
ΟοαΙε, που είναι σχεδόν 
έτοιμο, είναι φανταστικό. 
Εγώ αυτό που έχω να πω εί¬ 
ναι ότι θα αποτελέσει πραγ¬ 
ματική τραγωδία, αν η εται¬ 
ρία, που πρώτη δημιούργησε 
τα 3ϋ απϊηπαίβεΙ 9 Γα Ρ^ ε 
αάνβπίυΓθ$, "αναγκαστεί" να 
αλλάξει πεδίο δράσης. Γεγο¬ 
νός, πάντως, είναι ότι εδώ 
και πολύ καιρό η δίβιτα φαί¬ 
νεται να έχει χάσει το "ίΗβ 
δρίιϊί οί αάνθπίυΓβί" που την 


ανέδειξε και την κατα¬ 
ξίωσε για πάρα πολλά 
χρόνια ως τη "νούμε¬ 
ρο ένα" εταιρία στο 
χώρο. Παιχνίδια όπως 
το Ιαιτγ 2, τα Κίπ9'$ 
Ουβ5ί 2 και 4, τα 
ΜαπΗυπίθΓΒ, το Ουβ$ί 
οί ΟΙοτγ 1 και άλλα 
πολλά δεν βγαίνουν 
πια. Το μόνο παιχνίδι 
από τις τελευταίες πα¬ 
ραγωγές της το οποίο 
κάπως πλησίαζε 
το παλιό πνεύμα 
της εταιρίας ήταν 
το ίαπγ 7. Προσωπικά θε¬ 
ωρώ ότι η δίβιτα είναι έτοι¬ 
μη να κάνει άλλο ένα μεγά¬ 
λο λάθος στην αλυσίδα λα¬ 
θεμένων αποφάσεων και 
χειρισμών που έχει 
πάρει/κάνει κυρίως τα δύο 
τελευταία χρόνια. Θα μου 
πείτε ποιος είσαι εσύ που 
κρίνεις με αυτόν τον τρόπο 
μία εταιρία-κολοσσό; Το 
μέλλον θα δείξει... 

■ Γεγονός είναι ότι η 
νύβίΐνοοά δίυάίοϊ 
έχει πάρει τα ηνία στο χώρο 
των εταιριών που κρίνονται 
με βάση τα παιχνίδια με τις 
μεγαλύτερες κυκλοφορίες. 
Το Κβά Αίβι-ί έχει πουλήσει 
μέχρι στιγμής (μέσα σε περί¬ 


που έναν μήνα κυκλοφο¬ 
ρίας), ούτε λίγο ούτε πολύ, 
1.500.000 αντίτυπα (δηλα¬ 
δή με τους πιο συντηρητι¬ 
κούς υπολογισμούς έχει ήδη 
κερδίσει περίπου 7.5 δισ.)Η 
Πρόκειται για νούμερο-ρε- 
κόρ το οποίο θα περάσει πο¬ 
λύς καιρός μέχρι να επιτύχει 
άλλο παιχνίδι. Φυσικά, η 
εταιρία δεν κάνει τίποτε άλ¬ 
λο παρά να δρέπει τους 
καρπούς των προσπαθειών 
της, μια και αυτή πρώτη δημι¬ 
ούργησε το νέο είδος των 
ΓβαΙ-ίίππβ 30 5ίΓαίβ9Υ 
9απιβ5. Αυτά φαίνεται βλέ¬ 
πει η δίβιτα και τραγουδά το 
"πήραμε τη ζωή μας λάθος". 
Προσωπικά πιστεύω ότι ως 
νέο είδος απολαμβάνει όλη 
τη δόξα που του αξίζει (προ¬ 
σθέστε και το ότι συνέπεσε 
η δημιουργία του περίπου με 
την τρομερή εξάπλωση του 
ΙπίβΓπβί, αλλά και την εκπλη¬ 
κτική εξάπλωση των λεγάμε¬ 
νων ΓτιυΐΗπΊβεΙία συστημά¬ 
των), αλλά θα περάσουν 
τουλάχιστον δύο χρόνια μέ¬ 
χρι αυτό το φαινόμενο να 
λάβει τις πραγματικές δια¬ 
στάσεις του. 

■ Μπορεί η δίβιτα να 
αναδιπλώνεται (σε 
αναζήτηση ταυτότητας) και η 
κατάσταση αυτή να λυπεί 
τους φανατικούς οπαδούς 
της, η ανακοίνωση όμως 
μιας άλλης εταιρίας μας 
έδωσε πραγματική χαρά. Ο 
λόγος για τη μοναδική Ιοο- 
Ιίίπ9 ΟΙα$$ ΤβεΗποίθ9Ϊβ5, τη 
δημιουργό -κατά τη γνώμη 
μου- των καλύτερων ΚΡΟε (ο 
λόγος για το εκπληκτικά και 
αξεπέραστα υίΐίππα υπείβτ- 
ννοιΊά 1 και 2), Η εταιρία λοι¬ 
πόν ανακοίνωσε ότι ετοιμά¬ 
ζει ένα νέο ΚΡΟ με τον δόκι¬ 
μο τίτλο ΤΗΕ ϋΑΚΚ ΡΚΟ- 
ϋΕΟΤ. Μην ξεχνάμε ότι πρό- 
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κειται για την εταιρία που 
πρώτη δημιούργησε το 
5ΓποοίΗ-50ΓοΙΙίπ9 30 σύστη¬ 
μα, το οποίο έγινε γνωστό 
κυρίως λόγω της φοβερής 
επιτυχίας του Οοοιτι. Η εται¬ 
ρία αναφέρει ότι έχει ανα¬ 
πτύξει μία νέα τεχνολογία, 
την "Αεί/Κεαεί", η οποία επι¬ 
τρέπει μία "ενστικτώδη" χρή¬ 
ση των αντικειμένων. Περιμέ¬ 
νουμε με αγωνία... 

■ Εχω επαναλάβει κατά 
καιρούς από αυτήν 
τη στήλη ότι στη ζωή δεν 
υπάρχει η έννοια του κενού. 
Η δράση των ευρύτερων κοι¬ 
νωνικών δυνάμεων είναι τέ¬ 
τοια που μόλις κάποιος (ή 
κάποια εταιρία) αφήσει "κάτι" 
(π.χ. έναν χώρο δραστηριοτή¬ 
των που μέχρι πριν από λίγο 
κατείχε), κάποιοι άλλοι 8α 
τον καλύψουν, έστω και με 
διαφορετική μορφή (η 5ίθΐτα 
να τα βλέπει αυτά). Ετσι, λοι¬ 
πόν, μετά το κλείσιμο του 
"τμήματος ψυχαγωγίας" της 
δαπείυαΓγ ννοοάδ και την 
εξαγορά του από την ΰίίπθγ, 
η ΡΓθίίο $Ιυάίθ5 και η περί¬ 
φημη ΒΓοάβιΊαυηε! δοίΚνατε 
ανακοίνωσαν ότι 8α κυκλο¬ 
φορήσουν το ΤΗΕ -ΙΟυΚΝΕΥ- 
ΜΑΝ ΡΚΟϋΕΟΤ 3. Τα δύο 
πρώτα της σειράς έχουν συ¬ 
γκεντρώσει συνολικά 14 διε¬ 
θνή βραβεία και έχουν που¬ 
λήσει περισσότερα από 
500.000 αντίτυπα. Εσύ, σαν 
Οα 9 β ΒΙαεΙ<νοοεΙ, 8α ανα- 
λάΒεις την αποστολή να 
"κλείσεις" οριστικά τα ταξί¬ 
δια στο χρόνο της εταιρίας 
σου, της Τ$Α, μετά το σκάν¬ 
δαλο που προκάλεσε η φίλη 
σου ΜίοΡίθΙΙ© νίϊαι-ά, γνωστή 
ως Α 9 ©πί 3, και 8α μπλεχτείς 
με δυνάμεις που ούτε καν 
μπορούσες να φανταστείς, οι 
οποίες απειλούν την ίδια την 
ύπαρξη του ούμπαντος. 


■ Η 0γδβΓ0ΓθαηΓΐ5 συ¬ 
νεχίζει ακάθεκτη και 
καλά κάνει. Σε συνεργασία 
με την Οποπ ΙπίβΓαείίνε 8α 
κυκλοφορήσουν το ΒίίΙΕ 
ΗΕΑΤ, ένα ιτιυΓείθΓ ππγίίβΓγ 
αάνβπίυτθ. Σε αυτό υποδύε¬ 
σαι τον ΗοΙΙγ ϋαεοόδοπ, έναν 
ντετέκτιβ του ΙΑΡϋ (Ιο$ Απ- 
9βΙθ5 ΡοΙίεβ ΟβραΓίΓπβπί) 
που αναλαμβάνει μία "μυστι¬ 
κή" αποστολή με σκοπό τη 
σύλληψη ενός $βπαΙ λίΙΙβτ, ο 
οποίος σκοτώνει το ένα μετά 
το άλλο τα εονβΓ^ίιΊί του ΙΑ 
Ετοίιεα Μα 9 αζίπβ. Το παιχνί¬ 
δι περιλαμβάνει περίπου 
5.000 ψηφιακές φωτογρα¬ 
φίες (!) σε συνδυασμό με 2 
1 /2 ώρες ίυΙΙ-πποίίοη νΐάβο, 
για να αποδείξει ότι τα λεγά¬ 
μενα ίπίβΐΌοίίνβ ητονί©5 αά- 
νβπίυτβί είναι ακόμη "ζωντα¬ 
νά" και κρατούν καλά. Η 
εταιρία αναφέρει ότι το παι¬ 
χνίδι 8α χρησιμοποιεί ένα 
υ5βΓ ίπίθΓίαεβ που επιτρέπει 
περιστροφική κίνηση-8έα 
360 μοιρών. Στο παιχνίδι 
συμμετέχουν γνωστοί ηθο¬ 
ποιοί του Χόλιγουντ, αλλά 
και η περίφημη ϋυΐίβ ΟίαΙίπί 
που ανακηρύχτηκε ως Ρίαγ- 
ππαίθ 1995 από το Ρίαγόογ! 


■ Η €γβ0Γ0Γθαππ$ 
όμως έχει και άλλα 
σχέδια. Σε συνεργασία με την 
ΑϊγΙυπι ΕηίβΓίαίηηπβηί ετοιμά¬ 
ζουν το ννΕ5 ΟΚΑνΕΝ'5 
ΡΚΙΝΟΡΙΕ5 ΟΡ ΡΕΑΚ. Το παι¬ 
χνίδι 8α είναι ένα Ηογγογ αε- 
Ιΐοη αάνβηίυΓθ βασισμένο 
στη δουλειά και τις ιδέες του 
γνωστού \Υβ5 Οανβπ, ο οποί¬ 
ος μόλις ολοκλήρωσε τη νέα 
ταινία του δοΓβαιτι. Το παιχνί¬ 
δι δα στηρίζεται στα διάφο¬ 
ρα επίπεδα του ανθρώπινου 
φόβου, όπως αυτά καταγρά¬ 
φονται από τη σύγχρονη ψυ¬ 
χιατρική και όχι μόνο. 

Η ΒΐΌεΙθίΊουπεΙ 5οθ- 
ννατθ και η δπτοΙαΓφ 
Οατ ΡΓοάυείϊοπί (όνομα και 
αυτό!) ετοιμάζουν το ΙΑ5Τ 
ΕΧΡΚΕ55, ένα ΓβαΙ ίίητθ αά- 
νβηίυτβ γεμάτο μυστήριο, 
ρομάντζο και διεθνείς 
ίντριγκες. Υποδύεσαι τον 
ΚοόβΓί ΟαίΚ, έναν νεαρό 
Αμερικανό που βρίσκει τον 
φίλο του ΤγίθΓ Υ/Ριίίτιβγ νε¬ 
κρό, καθώς πηγαίνει στο 


δνοτά αυτό;). Βρισκόμαστε 
στα 1914, ενόψει του Α' 
Παγκοσμίου Πολέμου. Η 
δράση 8α εξελίσσεται σε 
ένα διάστημα 3ημε3 περι¬ 
λαμβάνει 30 απίτηαΙεεΙ χα¬ 
ρακτήρες [το παιχνίδι 8α εί¬ 
ναι με Ηαπά-ιτιαάθ γραφι¬ 
κά) και το κυριότερο, όπως 
ανακοινώθηκε, ένας μέσος 
χρήστης 8α χρειαστεί 40- 
00 ώρες παιχνιδιού προκει- 
μένου να το ολοκληρώσει. 
Μακάρι να είναι αλήθεια, 
γιατί έχουμε πάρα πολύ 
καιρό να δούμε ένα "μεγά¬ 
λο" σε διάρκεια δράσης 
αάνβπίυΓβ. 

I Τελειώνοντας, να 

I σας υπενθυμίσω ότι 
περιμένουμε να κυκλοφορή¬ 
σουν (εκτός αν τα πήρε και 
αυτά ο χάρος) τα 5ΗΐνΕΚ5 2 
και ΒΕΤΡΑΥΑΙ ΙΝ ΑΝΤΑΚΑ 
της δίβιτα. Εμείς δημοσιεύ¬ 
ουμε και άλλες φωτογρα¬ 
φίες από τα παιχνίδια αυτά, 
γιατί, ποιος ξέρει, μπορεί και 

να γίνουν ευί·._ 
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Παρ' ότι αυτόν το 
μήνα η στήλη 
"ΑόνβηϊυΓβ 505" 
καταλαμβάνει έξι 
σελίδες, ο χώρος είναι 
λίγος. Αυτή τη φορά 
δημοσιεύουμε τα 
περίφημα ΕαδΙβΓ Εεκρ 
του Ιαιτγ, το πολύ 
εντυπωσιακό 
εναλλακτικό φινάλε 
του παιχνιδιού, που 
ουδείς παίκτης πρέπει 
να χάσει διότι είναι 
πράγματι το κάτι 
άλλο, καθώς και τις 
14 πρώτες αποστολές 
{Ουβ$1$} του θίαΒΙο, 
που τόσο πολύ ζητάτε 
με τα γράμματά σας. 


# του Αντρέα - Παρασκευά 
Τοσυρινάκη 


ΤΑ ΕΑ5ΤΕΚ Ε00$ 

ΤΟΥ ΙΑΚΚΥ 7 

Πολλοί από εσάς θα αναρω- 
τηθούν τι ακριβώς είναι ένα 
"βαδίοΓ © 99 ”· # βα$ΐ 0 Γ 0995" 
είναι μία από τις παλαιότερες 
παραδόσεις στο χώρο των εοιτι- 
ρυίθΓ 9αππ65 + Οι δημιουργοί των 



Το «α$ίβΓ &99 Τ, Κ 


στη θέση του αντίστοιχου "κε¬ 
νού". Ετσι, και στο ΙαίΎγ 7 οι 
προγραμματιστές του δημιούρ¬ 
γησαν μια σειρά αντίστοιχων 
τρικ που αφορούν στο να κατα- 
φέρεις να δεις γυμνές τις γυναί¬ 
κες της περιπέτειας. Η διαφορά 
των "εαδίοΓ 0995 " του Ιαττγ 7 
από τα άλλα παιχνίδια έγκειται 
στο ότι για πρώτη φορά τα τρικ 
αυτά αποτελούν σχεδόν "συστα¬ 
τικό" στοιχείο του παιχνιδιού, για 
τη δημιουργία των οποίων ασχο- 
λείται ολόκληρη η ομάδα των 
προγραμματιστών του. Η δίβιτα 
κατόρθωσε να δημιουργήσει με 
αυτόν τον τρόπο - συνειδητά ή 


περισσότερων παιχνιδιών φρό¬ 
ντιζαν να "Βάζουν" μέσα στα 
παιχνίδια τους διάφορα "τρικ", 
τα οποία δεν υπήρχε καμία περί¬ 
πτωση να Βρουν οι παίκτες υπό 
κανονικές συνθήκες, μια και 
απαιτούσαν ειδικούς κωδικούς ή 
κάποια "μη λογική" ακολουθία 
κινήσεων, δηλαδή πράξεις ή κα¬ 
ταστάσεις που γνώριζαν μόνον 
οι δημιουργοί τους. Επειτα από 
λίγο καιρό, φυσικά, οι "πληρο¬ 
φορίες" αυτές "διέρρεαν" στο 
καινό και ανάλογα με το πόσο 
καλά ήταν τα τρικ γινόταν ο αντί¬ 
στοιχος θόρυβος γύρω από το 
συγκεκριμένο παιχνίδι. 



Το 605ΪΘΓ 609 της ϋοπττίβ Ιοο Οοϊΐυ$. 



Από το Εναλλακτικά φινάλε, μαθαίνοντας τον τίτλο του ίπόμίναυ 
της σειράς, αν υπάρξει φυσικά. 


Από τα πρώτα και πιο χαρα¬ 
κτηριστικά είδη αυτής της παρά¬ 
δοσης είναι τα τρικ που περιείχε 
το περιβόητο παιχνίδι του θρυλι¬ 
κού πια δρεείτυπι 48Κ, το ϋθί 
5 θϊ νΥίΙΙγ [το πρώτο παιχνίδι που 
καθιέρωσε τον όρο σιταάο αά- 
νσπΐυΓθ 9 αΓηβ )· Με τ0 €ν λόγω 
παιχνίδι είχε γίνει χαμός για πε¬ 
ρισσότερο από έναν χρόνο. Οι 
προγραμματιστές του, μεταξύ 
άλλων, είχαν περιλάβει στον κώ¬ 
δικα και ένα "κενό" δωμάτιο, 
όπου γίνονταν διάφοροι διαγωνι¬ 
σμοί για το ποιος θα έφτιαχνε το 
καλύτερο "δωμάτιο-σθόνη", το 
οποίο εν συνεχεία θα έμπαινε 


όχι δεν έχει σημασία - μια μονα¬ 
δική φιλολογία γύρω από το παι¬ 
χνίδι, μια και σχεδόν όλοι στο Ιπ- 
ίθΓΠθί ασχολούνταν με την ανεύ¬ 
ρεση των "οα$ίθΓ 699 $" κο < άχι 
μόνο. Σημειωτέον ότι κατά το 
απτΉΓΓίαίιοη των σκηνών αυτών 
εμφανίζεται ένα πασχαλινό αυγό 
πάνω στην οθόνη. 

1, Αηπ6ίί6'5 © 99 : Προτού 
χτυπήσεις το κουδούνι για να 
δώσεις στην Αππβίίβ το Ιιίβ ίπ- 
5υΓαπε© (αφού δηλαδή "πεθά- 
νεις" το "γέρα"), κάνε κλικ στο 
τρίτο άγαλμα από τα αριστερά;, 
επίλεξε το ΌΑβτ' και τύπωσε 
"υπζίρ". Τώρα πια, όταν χτυπή- 
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σεις το κουδούνι για να της δώ¬ 
σεις το Ιίίβ ιπ$υΓαπεΘ, 8α δεις τι 
ακριβώς "κάνει" με τα χρήματα 
που πλέον είναι δικά της. 

2. Ρτανν'ί 609 #1ί Καθώς 
της μιλάς, επίλεξε το 'ΌϊΗθγ" 
και τύπωσε "ρυ^Γι", Το κλαδί με 
τα φύλλα δα μετακινηθεί και 
8 α τη δεις γυμνή, 

3, ΟΓβνν'δ 699 # 2; Εχο¬ 
ντας πάρει το 0Γ9α5Γπίε ρο^άβς 
πήγαινε στην ϋτ&κ και μίλα της. 
Τώρα κάνε κλικ στο ποτό της 
(Οΐ 9 αηίΐ€ ΕΓβείίοπ), στο τραπε¬ 
ζάκι επίλεξε το "ϋ5β" και μετά 
το "οΓ^αδΓπίο ρονάβΓ". Ξανακά- 
νε κλικ στο ποτό της, επίλεξε το 
"ΟΗογ" και τύπωσε "Οπή!*". Τώ¬ 
ρα πια, όταν η Οτβ\ν 8α σηκωθεί 
για να σε ακολουθήσει στην κα¬ 
μπίνα σου, ο Ιαπγ θα καθίσει 
πιο πίσω και δεν θα εμποδίζει τη 
"θέα" του χρήστη. 

4* 0Γ6ν*'§ 699 #3: Μετά 
τη συναυλία των ]υ99 5 γυρνά 
στο ΙουΒ9σ, ανέβα στη σκηνή 
και πήγαινε όλο αριστερά. Στη 
νέα οθόνη κάνε κλικ στο 
"γπϊχ6γ", επίλεξε τσ ΌίΙιοτ" και 
τύπωσε "ΡθθΙ". Θα πάρεις ένα 
ζευγάρι ωτοασπίδες. Τώρα πια, 
πηγαίνοντας στην Οτβνν και μιλώ¬ 
ντας της για τον ΡοΙ^ΙίθΓ, θα μπο¬ 
ρείς να χαμηλώσεις το Βλέμμα 
σου όσο μπορείς, χωρίς να σε 




ξεις τη νίείοπαπ ίο νίεΙά, κάνε 
ίσοίί στην οθόνη του υπολογι¬ 
στή της, που τώρα πια θα δείχνει 
τη σκηνή από το $Ηο*βί του Ιατ- 
ιγ 6. Προτού κάνεις οτιδήποτε 
άλλο μαζί της, κρατώντας πατη¬ 
μένο το ΟγΙ πλήκτρο κάνε κλικ 
στον πιο αριστερό άντρα στο 
$Ηο^6γ. Κουβέντιασε μαζί της 
και αυτή τη φορά θα δεις μια 
πιο αποκαλυπτική σκηνή της Υίε- 
1<ί, καθώς κάνετε έρωτα. 


να μπεις στο δωμάτιό τους, πα¬ 
ραγγέλνεις πρώτα ένα Ο^απίίε 
ΕΓβείίοη ποτό, στο μπαρ που βρί¬ 
σκεται στο κάτω μέρος του 
ίουπ 9 θ. Μέχρι να σου φτιάξουν 
το κοκτέιλ, φύγε και μπες στο 
δωμάτιο των ϋυ99 5 , ακριβώς 
αριστερά από το μπαρ). 

7+ νϊ^οπαη/νκΐίΐ'5 699 : 
Μόλις κατορθώσεις να αλλά¬ 


ΤΟ ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΟ 
ΦΙΝΑΛΕ ΤΟΥ ΙΑΚΚΥ 7 

Στο παιχνίδι υπάρχει ένα 
εναλλακτικό φινάλε στο 
οποίο βλέπετε διάφο¬ 
ρα, καλύτερα όμως 
να μην σας τα απο- 
καλύψω, για να μη 
χάσετε την αγωνία 
αλλά και την ουσία.,. 
Για να δεις το εναλλακτι¬ 
κό φινάλε, κάνε τα εξής: 

1 * Αντίγραψε τα ππονίβ αρχεία 
(*ΥΜΟ) από το €0-ίίΟΜ σε ένα 
ίΐιΒάϊΓθείοιγ εκεί όπου εγκατέ- 
στησες το παιχνίδι (π.χ, ο:\Ιατ- 
ιγΛηΝσνϊθδ), 

2. Κάνε Εάιί το τε$ουΓε6,νπη 
αρχείο (ή το ΓΟδΟυΓεεχίρ, ον παί¬ 
ζεις από το 005) και άλλαξε τη 
γραμμή "πτιονίβΟίΓ" ώστε να λέει 
"πΊονίθΟίΓ— X", όπου X το $υθάΐ- 


Το βα$ίβΓ ©99 νΐίίοπαπ/νκίά 


"επαναφέρει στην τάξη", 

5* ϋαπίΐβ'δ 699; 

Μόλις μπεις στο ΒαΙΙ- 
γοογπ, κάνε κλικ στον 
ιαπγ, επίλεξε το "ΟίΗθτ" 
και τύπωσε 'ΌΓβαιπ", Αμέσως 
θα δεις τι ακριβώς σκέφτεται ο 
Ιαπγ για την ϋαιπίβ Ιββ €οίίυ$. 

6. ϋυ99 5 ' «99ϊ Στη Βιβλιο¬ 
θήκη, πάνω ατα ράφια δεξιά 
υπάρχει ένας βαλσαμωμένος 
κάστορας (Ι>βανβΓ). Κάνε κλικ σε 
αυτόν, επίλεξε το "ΟίΗβΓ" και τύ¬ 
πωσε "ΜιΙΙί", Οταν θα πας να 
μπεις στο δωμάτιο των ]υ99^ 8α 
δεις τι ακριβώς κάνουν,,, στα 
μαλλιά τους. (Για να μπορέσεις 



Από το «ναλΧακτικό φινάλι του παιχνιδιού. 
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ΑϋΥΕΝΤϋΙΙΕ 





Ετοιμαζόμενος να κατΐΒεις στο τελευταίο και πιο δύσκολο επίπεδο, αυτό 
του Οιαθίο. Η κόκκινη ροιίαΙ οδηγεί στο επίπεδο του Ιαχατυε* 


Μαθαίνοντας το ιρβΙΙ ΟυαΗίαη. 

τοείοιγ που μόλις δημ ι ούργησ^ς 
(π.χ. ε:\Ιαπγ7\πΊονΪ85). 

3· Κάνε ββηαπίθ το 12.νιηεΙ 
σε 15.νηιά. 

4, Κάνε ββηαηΐθ το 13*νπά 
σε 12,νηηά. 

3* Τώρα ξανάρχισε το παιχνί¬ 
δι, φόρτωσε ένα $ανβ σου πριν 
από το φινάλε (αχ. αν έχεις κά¬ 
νει 5 ανθ προτού δώσεις το 5ίοε^ 
εθΟίίίεαϊο στην €αρίαϊπ τ Ηγ 9 Η) 
και ξαναπαίξε το φινάλε. 

6 . Περίμενε να τελειώσουν 
τα σβάίίδ του παιχνιδιού και θα 
παρακολουθήσεις ένα πολύ 
εντυπωσιακό φινάλε, όπου ο Ιατ¬ 


ρικές από τις ακόλουθες απο¬ 
στολές σε τυχαία (ταπάοιτι) Βά¬ 
ση, εκτός από αυτές των Ιαζατυ* 
και ΟιαδΙο που εμφανίζονται σε 
όλα τα παιχνίδια. Στα ΓπυΙίΐρΙαγθΓ 
9απΊθ5, οι αποστολές που 8α 
συναντήσεις σε σταθερή Βάση 
είναι αυτές των: ΤΚβ ΒυίεΗθτ, ΤΗο 
δ^οΙθίοπ Κίπ9, Ιαζατυ* και Οϊα- 
ΒΙο. Σημειωτέον ότι κάποιες από 
τις αποστολές των ΓπυΙίΐρΙαγθΓ 
9απΐθ5 εμφανίζονται με διαφο¬ 
ρετικό τρόπο από ό,τι οι αντί¬ 
στοιχες των 5ϊπ 91 ^ ρΙαγ©Γ 

90ΓΠΘ5. 


Αν ούτε αυτό μπορείς, καλό είναι 
να ολοκληρώσεις και το τρίτο 
επίπεδο (για να ανεβάσεις τα 
ΙονοΙδ σου) και μετά να γυρίσεις 
να τον σκοτώσεις. Μία άλλη τα¬ 
κτική είναι να εντοπίσεις μία σχε¬ 
τικά κοντινή πόρτα με έναν σιδε¬ 
ρόφραχτο τοίχο και, μόλις τον 
ακούσεις να λέει "ίτε^Η Γπβαί", 
να φύγεις αμέσως και να τρέξεις 
πίσω από την πόρτα. Κλείσε την 
πόρτα και σκότωσε τον με Βέλη 
και μαγικά, Σκοτώνοντάς τον 
παίρνεις το ΒυίεΚβτ'* Οθανθτ, 
ένα πολύτιμο όπλο στα πρώτο 
στάδια του παιχνιδιού. 

2. Ρ0Ι50ΝΕ0 
ΙΝΑΤΙ* 51ΙΡΡΙΥ 

Θα καταλά¬ 
βεις ότι έχεις 
αυτή την απο¬ 
στολή, Βλέπο¬ 
ντας το χρώμα 
του νερού του 
σιντριβανιού. Αν 
είναι κιτρινωπό, μί¬ 
λα στον ΗβαΙετ 
(Ρθρίπ), αφού έχεις κατέ- 
Βει οτο πρώτο ΙονοΙ και ξανα- 
γυρίσεις, και 8α σου αναθέσει 
την αποστολή. Στο δεύτερο 
ΙθνβΙ θα Βρεις ένα άατ\ί 
ρα$$α$θ. Μπαίνοντας σε αυτό, 
8α περάσεις σε ένα μικρό εν¬ 
διάμεσο επίπεδο. Σκοτώνοντας 
όλα τα τέρατα και ειδικά τους 
δύο ΟοαίΓϊΐθπ ολοκληρώνεις 
την αποστολή σου. Επιστρέφο- 
ντας στον Ρορρίπ, αυτός θα 
σου δώσει το πολύτιμο βίη9 οί 
1>υίΐΊ που θα τοποθετήσεις 
στις ειδικές υποδοχές του ίπ- 
νβπϊοΓγ σου. 


Ϊ.ΤΗ1 ΒϋΚΗΕΚ 

Μία αρκετά δύσκολη αποστο¬ 
λή νωρίς στο παιχνίδι, την οποία 
αναλαμβάνεις μόνο αν δεις τον 
ετοιμοθάνατο έξω από την είσο¬ 
δο των άυπ 9 βοη$ και φυσικά 
προτού κατεβείς σε αυτά. Η 
"φωλιά" του είναι σε ένα τετρά¬ 
γωνο δωμάτιο στο δεύτερο επί¬ 
πεδο και εντοπίζεται πολύ εύκο¬ 
λα από το νεκρά σώματα που 
βλέπεις εκεί. Αν μπορείς να κά¬ 
νεις το δίοπε Θυτ58 $ρθΚ, τότε 
όλα είναι εύκολα. Κάνε του αυτό 
το &ρθΙΙ και σκότωσέ τον σιγά-σι- 
γά. Αν δεν μπορείς, τότε δοκίμα¬ 
σε να του κάνεις πρώτα το Ριγθ 
ν/αΙΙ 5 ρβΙΙ (του τρώει σημαντική 
ενέργεια) και μετά να τον χτυπή¬ 
σεις (έτσι τον σκότωσα την πρώ¬ 
τη φορά που έπαιξα το παιχνίδι). 


τγ... και όχι μόνο... 
αλλά και... 

Είναι ένα φι¬ 
νάλε που πρέ¬ 
πει να δείτε 
οπωσδήποτε. 

[Σημείωση: 

Αν έχετε εγκατσ- 
στήσε* τη Ιατροί 
νβπΐοπ του παιχνιδιού ; 
αγνοήστε τα βήματα I & 2 
και αρχιστε από το 3.] 


ΤΑ ΟΙΙΕ5Τ5 ΤΟΥ ΟΙΑΒΙΟ 

Παίζοντας ένα ίΐί^ΐβ ρΙαγβΓ 
90 ΓΠΘ θα συναντήσεις μόνο με¬ 


3. 5ΚΕΙΕΤ0Ν ΚΙΝΟ ΙΕΟΚΙΟ 

Αυτή η αποστολή είναι διαφο¬ 
ρετική στο $ίπ 9 ΐθ ρΙαγ©Γ και το 
ΓπυΙίΐρΙαγθΓ 9 σΓπο. Ο πανδοχέ¬ 
ας (Ο 9 Θ 6 Π) θα σου αναθέσει 
την αποστολή η οποία ξεκινά 
στο επίπεδο 3, περνώντας και 
εδώ από ένα μικρό ενδιάμεσο 
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επίπεδο. Αν ξέρεις το ΗοΙγ ΒοΙί 
5 ρβΙΙ, χρησιμοποίησε το όσο πε¬ 
ρισσότερο μπορείς. Και εδώ το 
δίοπο Οιιγεθ 5 ρβΙΙ είναι η καλύ¬ 
τερη δυνατότητά σου, αν το 
έχεις φυσικά. Αν εμπλακείς σε 
μάχη σώμα με σώμα με τον 
δΙζοΙοίοη Κίη9, έχε υπόψη σου 
ότι αρκετά συχνά "ξαναζωντα¬ 
νεύει" τους σκελετούς που έχεις 
σκοτώσει! Αφού τον νικήσεις, 
πάρε το υπάβαά €τοψπ (πολύ 
χρήσιμο για ί^ΚίθΓδ) και κάνε 
κλικ στους σταυρούς που υπάρ¬ 
χουν στις τέσσερις γωνίες του 
δωματίου. Θα ανοίξεις μυστικά 
δωμάτια που περιέχουν μαγικά 
αντικείμενα. 

4. ΤΑΥΕΚΝ 5Ι6Ν 

Και αυτή η αποστολή σού 
ανατίθεται από τον Ο^άοπ, 
αφού όμως έχεις ολοκληρώσει 
τα τέσσερα πρώτα ΙονοΙ* των 
0 υπ9^οπ5. Θα καταλάβεις ότι 
έχεις αναλάβει την αποστολή, 
αν ένας τύπος ονόματι δηο^ρίΙΙ 
δεν σε αφήνει να κατέβεις στο 
πέμπτο επίπεδο. Τότε, πήγαινε 
ακριβώς στη διαγώνια πόρτα και 
σκότωσε τους 4-5 ΟνθΗοιχΙδ 
που θα βρεις εκεί. Εχοντας μιλή¬ 
σει με τον δηοίδρϊΙΙ, δα μπορέ¬ 
σεις να ανοίξεις το εΚθ5ί που 
βρίσκεις εκεί, μέσα στο οποίο 
8 α βρεις το ΤανοΓη δ^π. ΜΗΝ 
το επιστρέφεις στον 5ποί$ριΙΙ, 
Αντιδέτως, γύρνα στο χωριό και 
δώσε το στον ταβερνιάρη, ο 
οποίος εν συνεχεία θσ σου δώ¬ 
σει ένα πάρα πολύ χρήσιμο κρά¬ 
νος, το ΗαΓίβηυίηη €γθ$Ι. Τώρα 
ξαναγύρνα κάτω, μπες μέσα, 
βγες γρήγορα και οτάσου στο 
άνοιγμα της πόρτας. Εδώ είναι 
το καλύτερο μέρος για να πολε¬ 
μήσεις τον δποίΐρίΙΙ και τους φί¬ 
λους του, μια και δα περνούν 
από την πόρτα ένας-ένας. 

5. ΟΗΑΚΒΑΟ ΤΗΕ ΜΕΑΚ 

Την πρώτη φορά που θα συνα¬ 
ντήσεις αυτόν τον Οοαίητιαη, πι¬ 



θανότατα δεν θα καταλάβεις 
ότι πρόκειται για κάποια αποστο¬ 
λή, Απλώς κοίταξε το Ουβ5ί Ι 09 
για να δεις τι ακριβώς γίνεται. 
Σκοτώνοντας όλα τα τέρατα που 
είναι γύρω του, κάνε του κλικ για 
να μιλήσετε. Θα σου ^τήσει να 
μην τον σκοτώσεις. Φύγε και ξα¬ 
ναγύρνα σε διάφορα χρονικά 
διαστήματα. Την πρώτη φορά 
που δσ ξαναγυρίσεις, θα σου 
δώσει ένα αντικείμενο που ίσως 
να μην σου είναι χρήσιμο. Την 
επόμενη φορά θα σου πει ότι 
δεν έχει τελειώσει ακόμη ένα άλ¬ 
λο αντικείμενο που σου φτιάχνει. 
Την τρίτη φορά, ο ΟΗαΓόαά θα 



Κάνοντας το Τοκη ΡογΙοΙ στα ΐΐΐπε&α μι τη λάβα. 



Σκοτώνοντας το τέρας από ίο οποίο παίρνεις το Οθιυιοπ'* Βίαιη, Πρόσιξί 
γιατί τα τέρατα «ναι διάφοροικα από παιχνίδι σε παιχνίδι. 


σου πει ότι το αντικείμενο που 
σου έφτιαξε παραείνοι καλό για 
σένα και θα σου επιτεθεί αμέ¬ 
σως, Το σκοτώνεις πολύ εύκολα 
(όπως λέει και το όνομά του) και 
θσ πάρεις το αντικείμενο που εί¬ 
χε φτιάξει για σένα. 

ό< ΤΗΕ ΜΑΟΙ€ ΚΟ€Κ 

Ο σιδεράς ΟπενοΙά θα σου 
αναθέσει την αποστολή αυτή, 
λέγοντάς σου για ένα καραβά¬ 
νι που πέρασε πριν από λίγο 
καιρό από την πόλη. Είναι μία 
πανεύκολη αποστολή, στην 
οποία πρέπει να βρεις ένα τοόί 


που βρίσκεται στο ΙονβΙ 5 των 
0υη9βοπ5. Πρόοεξέ το, συνή¬ 
θως είναι πάνω σε ένα τραπε¬ 
ζάκι. Μόλις το πάρεις, επίατρε- 
ψε στον σιδερά και αυτός θα 
σου δώσει το ΕπΊδίγεαπ Βαπά, 
ένα πολύ καλό δαχτυλίδι το 
οποίο Βάζεις στις ειδικές υπο¬ 
δοχές στο ίπνθπίοΓγ σου. Αν 
βρεις το τοείς, προτού μιλήσεις 
στο σιδερά, πάρε το και γύρνα 
στο χωριό. Ρίξε το στο έδαφος 
ΠΡΟΤΟΥ μιλήσεις στο σιδερά, 
μίλα του για να πάρεις την απο¬ 
στολή, πάρε το ΓοεΙί από το 
έδαφος και δώσ' το του για να 


ολοκληρώσεις την αποστολή. 
(Το ίδιο μπορείς να κάνεις και 
με το ΤανβΓΠ 5 ϊ9π ηυο5ί, αν σου 
παρουσιαστεί παρόμοιο πρό¬ 
βλημα.] 

7. ΥΑΙΟΚ 

Αναλαμβάνεις αυτή την απο¬ 
στολή διαβάζοντας το ΒοοΙ< οί 
ΒΙοοά στο ΙβνθΙ 5. Αφού δια¬ 
βάσεις το βιβλίο, μπορείς, αν 
θέλεις, να γυρίσεις στην πόλη 
για να δεις τι λένε οι άλλοι 
σχετικά με την αποστολή αυτή 
(κάνε το σε όλες τις αποστο¬ 
λές για να αποκτάς μια γενικό¬ 
τερη εικόνα του παιχνιδιού). 
Προχώρησε στο επόμενο δω¬ 
μάτιο από αυτό με το Βιβλίο 
και 9α βρεις ένα ΒΙοοά $ίοπβ 
στο έδαφος. Πάρε το και, έχο- 
ντάς το στο ίπνοπίοιγ σου, κά¬ 
νε κλικ στο ρθάθδίαΙ που είναι 
στο ίδιο δωμάτιο. Τα ΗοίποεΙ 
Οθίποπί, που δα αντιμετωπί¬ 
σεις με λίγη προσπάθεια, δεν 
δσ είναι σημαντικό εμπόδιο 
(φρόντισε, πάντως, να έχεις μό¬ 
νιμα τη ζώνη αου, ακριβώς πά¬ 
νω από το χώρο των μηνυμά¬ 
των, γεμάτη με ΗοαΙ^ ροϋοπδ 
για άμεση χρήση οποτεδήποτε 
χρειαστεί). Βάζοντας το πρώτο 
όΙαοά $ίοηβ στο ροάθκΐαΙ, θα 
σου "ανοίξει" ένα δωμάτιο στο 
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8. ΟΗΑΜΒΕΚ ΟΡ ΒΟΝΕ 

Αυτή την αποστολή την ανα- 
λαμβάνεις διαβάζοντας το 
ΜγίΗίεαΙ ΒοοΙ( στο ΙβνβΙ 6, 
Αφού διαβάσεις το βιβλίο (ή 
πατήσεις το πλήκτρο Εδεαρο 
για να περάσεις αυτόματα το 
κείμενο, αν δεν θέλεις να το 
ακούσεις όλο], μία σκάλα 8α 
εμφανιστεί στο επίπεδο αυτό, 
η οποία 8α σε οδηγήσει σε 
ένα ακόμη πιο μικρό ενδιάμε¬ 
σο επίπεδο, το ΟΚαπιόβΓ οί 
Βοπθ, 

Εξερεύνησε πρώτα τα πλαϊ¬ 
νά δωμάτια και κίνησε τους 
δύο μοχλούς. Αυτοί ανοίγουν 


βορινό τοίχο του δωματίου 
όπου βρίσκεσαι* Εδώ 8α βρεις 
άλλο ένα ΒΙοοά 5ίοπ6. Βάλε το 
και αυτό στο ρθάθδίαΙ με τον 
ίδιο τρόπο και 8α σου ανοίξει 
ένα δωμάτιο στο νότιο τοίχο 
του δωματίου όπου βρίσκεσαι. 
Εδώ θα βρεις άλλο ένα ΒΙοοά 
$ίοπβ. Βάλε το και αυτό στο 
ρεάε$ίαΙ με τον ίδιο τρόπο και 
8α σου ανοίξει ένα δωμάτιο 
ακόμη πιο δεξιά από εκεί όπου 
στέκεσαι. Σκότωσε τα τέρατα 
και πάρε το ΑίΙςαηίηβ5' ναΙοί 
αιτπουΓ που 8α Βρεις [μία πολύ 
χρήσιμη πανοπλία). 



Κατ<6αίνοντας στα επί η* 6α 13-15, 




Βρίσκοντας τον Βία Βολικό Ιαζσπκ, τον πραγματικό υικύθανο για όλα τα 
&€<νά της περιοχής σας. 


δύο μυστικά δωμάτια στο δε¬ 
ξιό (περίπου) τοίχο (έλεγχε το 
χάρτη σου για να τα εντοπίσεις 
εύκολα), μέσα στα οποία 8α 
βρεις και 8α πάρεις πολύτιμα 
μαγικά αντικείμενα από τα 
εΗθ5ΐ5 [αν είσαι "γεμάτος", κά¬ 
νε ένα Τονπ ΡοΓΐα! &ραΙΙ, γυρνά 
στην πόλη, πούλα ό,τι θέλεις 
και γύρνα για να πάρεις και τα 
υπόλοιπα). 

- Μετά κάνε ένα $ανθ και 
άνοιξε την κεντρική πόρτα, 
αφού όμως σταθείς ελάχιστα 
πριν από το άνοιγμα της πόρ¬ 
τας. Χτύπσ με το όπλο σου συ¬ 
νεχώς στο άνοιγμα της πόρτας 


και 8α σκοτώνεις όποιον 
εχθρό βγαίνει - αν στέκεσαι 
σωστά, θα βγαίνουν ένας- 
ένας. Πρόσεχε, γιατί τα τέρατα 
εδώ είναι πάρα πολλά και 8α 
βγαίνουν σε τρία διαφορετικά 
κύματα. Αφού τους σκοτώσεις 
όλους, πέρνα στο επόμενο δω¬ 
μάτιο. Σκότωσε τα ΗογπθοΙ 
□θπίοπ5 και διάβασε το βιβλίο 
που βρίσκεται στο δωμάτιο 
αυτό. Μαθαίνεις το πολύ εντυ¬ 
πωσιακό ΟυαΓάίαπ δρσΙΙ. 

9· ΗΑ115 ΟΡΤΗΕ ΒΙΙΝΟ 

Αυτή την αποστολή, όπως 
και των ναΙοΓ και ΟΊαπηΒβΓ οί 
Βοπβ, την αναλαμβάνεις δια¬ 
βάζοντας ένα βιβλίο με τον 
τίτλο ΒοοΙς οί ΐΚσ ΒΙίηά το 
οποίο βρίσκεις οτο ΙθνοΙ 7. 
ΗαΙΐ5 οί ϊΗθ Βΐίπό αποκαλείται 
ένα "ί^υΓθ-θ^ΗΓ δωμάτιο με 
πόρτες στη βορινή και νότια 
πλευρά του, το οποίο περιέχει 
άλλα δύο πολύ μικρά δωμάτια. 
Εδώ θα αντιμετωπίσεις κυρίως 
1 ΙΙυ 5 ίοη ΝΜθανθΓδ, που είναι 
σκληροί αντίπαλοι* "Καθάρι¬ 
σε" πρώτα τους διαδρόμους 
και μετά ένα-ένα τα δύο μικρά 
δωμάτια, 

Ιο μικρό βορινό δωμάτιο πε¬ 
ριέχει το Ορίίε ΑπυΙσί, Παίρ- 
νοντάς το, ολοκληρώνεις αυ¬ 
τόματα την αποστολή. 

10.ΖΗΑΚ ΤΗΕ ΜΑΟ 

Αυτόν το χαρακτήρα τον 
βρίσκεις σε ένα δωμάτιο με βι¬ 
βλιοθήκη στο ΙθνοΙ 8, Μίλησε 
του για να ξεκινήσει η αποστο¬ 
λή και πάρε το βιβλίο που σου 
δίνει. Πάρε όποιο αντικείμενο 
θέλεις από τα ροάοδίσΐδ, αλλά 
μην ακουμπήσεις τη βιβλιοθή¬ 
κη. Κάνε ένα 5 ανο και κατόπιν 
κλικ στη βιβλιοθήκη. Αμέσως 
8α σου επιτεθεί, Κσι εδώ το 
καλύτερο δροΙΙ είναι το 5ϊοπθ 
(ΙυΓ5β που τον ακινητοποιεί. 
Πρόσεξε τη μάχη σώμα με σώ¬ 
μα, μια και τηλεμεταφέρεται 
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κάθε τόσο κάνοντας σ€ να 
τρέχεις γύρω-γύρω. Μόλις τον 
σκοτώσεις, πάρε και το άλλο 
βιβλίο από τη βιβλιοθήκη. 

11* ΒΙΑΟΚ Μυ5ΗΚΟΟΜ 

Για να ξεκινήσεις την απο¬ 
στολή αυτή πρέπει πρώτα να 
βρεις ένα βιβλίο, το ίυπ 9 αΙ 
Τοπίο στο ΙονοΙ 9. Αν το βρεις 
[επαναλαμβάνω ότι είναι ελά¬ 
χιστες οι αποστολές που εμφα¬ 
νίζονται οπωσδήποτε σε όλα 
τα παιχνίδια), πάρε το και πή¬ 
γαινε πάνω στο χωριό. Μίλα 
στη μάγισσα (Αάπα). θα σου 
πει να της φέρεις ένα μαύρο 
μανιτάρι. Βρες τα Γπυ$ίΐΓσοπη5 
στο επίπεδο 9 και κάνε κλικ σε 
αυτά. Πάρε τώρα από το έδα¬ 
φος το ΒΙαεΙς γϊι^Ηγοογτί που 
ξεχώρισες. 

Γυρνά πίσω στη μάγισσα και 
αυτή τη φορά θα σου πει να 
βρεις ένα άβπΊοη'* βίαιη για 
τον Ρορίη τον ΗοαΙοπ Πήγαινε 
οπωσδήποτε και μίλα στον 
ΚοαΙθΓ [αν δεν του μιλήσεις, 
δεν 8α ενεργοποιηθεί η συνέ¬ 
χεια της αποστολής και θα μεί¬ 
νει μισή), Αφού του μιλήσεις, 
λοιπόν, κατέθα κάτω. Μπαίνο¬ 
ντας τώρα πια στο ΙθνβΙ 10, το 
πρώτο τέρας που θα σκοτώ¬ 
σεις θα "ρίξει" ένα μικρό κόκ¬ 
κινο αντικείμενο. 

Πάρε το διότι αυτό είναι το 
άβΓποπ'5 0Γαίπ που ψάχνεις. 
Τώρα πια επίστρεψε στον 
ΗθοΙθγ. Θα σου δώσει ένο 
δρβείΓαΙ θΐϊχϊί για την Αάπα 
τη μάγισσα. Πηγαίνοντας σε 
αυτήν με το βΐίχίτ, θα σου πει 
ότι δεν το θέλει και μπορείς 
να το κρατήσεις. Προσωπικά, 
έχοντας τελειώσει το παιχνίδι 
ως νναΓΝΟΓ/Ρΐ^ίσΓ, δεν βρή¬ 
κα καμία χρήση για το θΙϊχιγ. 
Λέγεται ότι χρησιμοποιώντας 
το σε άλλους χαρακτήρες 
(Κθ 9 υβ ή δοΓεθΓθΓ) προσθέ¬ 
τεις 3 πόντους στα χαρακτη¬ 
ριστικά σου. 


12* ΑΝΥΙΙ ΟΡ ΓυΚΥ 

Αυτή είναι άλλη μία πανεύκο¬ 
λη αποστολή, Ο Οπ5\νοΙά (σι¬ 
δεράς) θα σου την αναθέσει μι¬ 
λώντας σου για το θρυλικό Απ- 
νί! οί ίυτγ, το οποίο θα βρεις 
στο ΙθνβΙ 10. 

Πρόσεξε, όμως, γιατί συνή¬ 
θως είναι σε μία περιοχή που 
έχει γύρω-γύρω λάβα και το 
φυλάνε Ν 19 Η Οαπ Οοαίητβπ 
ατεΠοΓδ και $ϊογγπ ή ΗοΓπβά 
ΟοπΊοηδ, Σιγσ-σιγά καθάρισε 
όλη την περιοχή και μετά πάρε 
το ΑπνίΙ, Εδώ πρέπει να είσαι 
ιδιαίτερα παρατηρητικός, γιατί 
η γραφική αναπαράστασή σου 


στολή είναι ότι δεν θα μπο¬ 
ρείς, προτού διαβάσεις το βι¬ 
βλίο, να κατεβείς στο ΙβνβΙ 1'4. 
Ο νΥαίΙοΓεΙ και οι ίίθηείΐίηΘη 
του [5>βθί Ιοτεί5 ή Βίοοά 
ΚπΪ9Ηί5) είναι ιδιαίτερα σκλη¬ 
ροί αντίπαλοι, γι 1 αυτό κάνε 
5ανβ και κατόπιν προσπάθησε 
να σκοτώσεις πρώτα τους 
άντρες του, τραβώντας τους 
πιο έξω, και μετά αυτόν. Αφού 
τους σκοτώσεις, μάζεψε τα έξι 
μαγικά όπλα που υπάρχουν γύ¬ 
ρω από τις σκάλες για το επό¬ 
μενο επίπεδο. Αξίζουν πάρα 
πολύ και μπορείς να τα χρησι¬ 
μοποιήσεις ή να τα πουλήσεις, 


για να πάρεις από τον ΗθοΙθγ 
διάφορα βΙίχΪΓ5 που ανεβά¬ 
ζουν τα μόνιμα χαρακτηριστι¬ 
κά σου. 

Μ. ΙΑΟΗΟΑΝΑΝ 

Ο Ιαεήάαπαπ βρίσκεται στο 
ΙβνβΙ 14 και μιλώντας του θα 
σου αναθέσει ο ίδιος την ομώ¬ 
νυμη αποστολή. Είναι ένας 
5ϊββΙ ίοίά/ΒίοοεΙ Κπ^Ηί χαρα- 
κτήρας και αρχικά τον περνάς 
για εχθρό. Σου ζητά να του 
Βρεις το περίφημο ΟοΙάβπ 
ΕΙίχίτ, το οποίο είναι κάπου στο 
ΙθνβΙ 15 στο έδαφος. Οταν το 
βρεις, γύρνα πίσω στον ΙαεΚ- 
άαπαπ ο οποίος, προτού πεθά- 
νει, θα σου δώσει το περίφημο 
νβίΙ οί $ίββΙ, ίσως το πιο ισχυ¬ 
ρό κράνος σε όλο το παιχνίδι. 

15. ΙΑΖΑΚυ$ 

Για να ενεργοποιήσεις την 
αποστολή αυτή πρέπει να 
βρεις πρώτα το $ΐαίί οί 
ΙαζαΓυ5 στο ΙβνβΙ 15 και να 
επιστρέφεις με αυτό στον Οαίπ 
πάνω στο χωριό. Περισσότερα, 
όμως, για τη συγκεκριμένη 
αποστολή καθώς και για το τι 
γίνεται με τον ΟϊαόΙο στο φινά¬ 
λε στο επόμενο τεύχος... 



Τα χαρακτηριστικά και τα ίπνοηίοιγ ταυ ήρωα. Προσφί τα ΐπίπΐδά ίου. 


είναι αρκετά μικρή και εύκολα 
μπορείς να το προσπεράσεις 
χωρίς να το προσέξεις. Επίστρε¬ 
ψε το ΑπνίΙ στον Οπ5^οΙά και 
αυτός θα σου φτιάξει το 
Οπ$^οΙά'5 Εφε, ένα πολύ κα¬ 
λό και χρήσιμο όπλο. 

13. ννΑΚΙΟΚΟ ΟΡ ΒΙΟΟΟ 

Και αυτή η αποστολή ξεκινά 
διαβάζοντας ένα Βιβλίο. Αυτή 
τη φορά πρέπει να διαβάσεις 
το δίββΙ Τογπθ, που βρίσκεται 
στο ΙβνβΙ 13. Ενας άλλος τρό¬ 
πος για να καταλάβεις ότι 
"βρίσκεσαι" σε αυτήν την απο¬ 



Ικοτώνοντας τον περιβόητο ΟιαβΙο... 
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ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑΟΟΚΙΑ 2 

ΡίΙΖΖΙΕ ΟΡ ΡΙΕ5Η 
ΜΙ55ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙδΗΕϋ! 


Το τρομερό 
αόνβηΙυΓβ της 5ϊβιτα 
αποκαλύπτεται στη 
στήλη μας αυτόν το 
μήνα. Ακολουθεί η 
ολοκληρωμένη λύση 
του παιχνιδιού που 
8α σας επιτρέψει να 
βοηθήσετε τον 
δύστυχο ΟΗίβ €ταΐ9 
να ανακαλύψει τι 
ακριβός του 
συμβαίνει. ΠΡΟΣΟΧΗ: 
Το παιχνίδι απαιτεί 
πολύ γερά νεύρα! 

Επψέλΐΐα: 
Ιορ&άνης Ασλάνι 6 ης 
(I ο $1 σ ©χοπί ρυ I ϊ π I* 


Ιο ΚΕΦΑΛΑΙΟ 
Στο διαμέρισμα 
του ΟυΓ+ίί 

Στο υπνοδωμάτιο πηγαίνετε 
στο δεξί του μέρος. Εκεί, ανοίξ- 
τε το συρτάρι του κομοδίνου 
και πάρτε την γκοφρέτα, το κα¬ 
τσαβίδι και τη φωτογραφία με 
τους γονείς του θυΓίϊδ. Πηγαίνε¬ 


τε ξανά στο αριστερό μέρος και 
δείτε τον εαυτό σας στον κα¬ 
θρέφτη. Βγείτε από το υπνοδω¬ 
μάτιο προς τα δεξιά και από την 
εξώπορτα πάρτε την αλληλο¬ 
γραφία σας. Πηγαίνετε προς τα 
δεξιά στο καθιστικό και εξετά¬ 
στε την αλληλογραφία σας κά¬ 
νοντας κλικ το εικονίδιό της και 
μετά κλικ στον ΟυΓΪι$, Περιέχει 
μία σέξι κάρτα με καυτή αφιέ¬ 
ρωση από κάποια άγνωστη με¬ 
λαχρινή. Πάρτε τη φωτογραφία 
του χριστουγεννιάτικου πάρτι α¬ 
πό το τραπεζάκι και κάντε κλικ 
στη βιβλιοθήκη για να ρίξετε 
μια ματιά. Επισκεφθείτε το 
κλουβί με το ποντίκι του Ουιΐίδ. 
Πηγαίνετε στην εξώπορτα και 
κάντε κλικ για να βγείτε. Ο ΟϋΓ- 
ίί$ ανακαλύπτει ότι έχει ξεχώσει 
το πορτοφόλι του. Επιστρέψτε 
στο καθιστικό και ψάξτε κάτω 
από τον καναπέ. Το πορτοφόλι 
είναι εκεί αλλά ο Ουιίΐδ δεν το 


φτάνει. Πάρτε το ποντίκι από το 
κλουβί του και βάλτε το κάτω 
από τον καναπέ. Για να το βγά¬ 
λετε, χρησιμοποιήστε την γκο¬ 
φρέτα. Το παίρνετε στα χέρια 
σας και σας δίνει το πορτοφόλι 
σας. Φύγετε από το σπίτι και 
πηγαίνετε στο ΜγπΤσοΗ, στο 
γραφείο σας. 

Στο νΥγηΤβοΙι 

Εξετάστε το πορτοφόλι οπό 
το ίηνθηίοΓγ και κάντε κλικ επά¬ 
νω του για να βγάλετε την κάρ- 
τα-κλειδί. Χρησιμοποιήστε τη 
στη συσκευή εισόδου στα αρι¬ 
στερά και μπείτε στο Μαίπ Οί- 
ίιεβ. Πιείτε ένα ποτήρι νερό από 
τον ψύκτη (να δροσιστείτε και 
λίγο). Ανοίξτε την πόρτα που 
βρίσκεται ακριβώς απέναντι α¬ 
πό τον ψύκτη για να διαπιστώ¬ 
σετε απλώς ότι είναι το γραφείο 
του \Λ/ατπθΓ, του διευθυντή. 
Βγείτε, πηγαίνετε δεξιά και μπεί¬ 


τε στο γραφείο δεξιά που είναι 
γεμάτο φυτά. Μιλήστε στην 
^ιΐγπ, τη φιλενάδα του €υιΐΪ5, 
και στη συνέχεια δείξτε της τις 
δύο φωτογραφίες και τη σέξι 
κάρτα για την οποία λέει ότι δεν 
γνωρίζει τίποτα. Πηγαίνετε στο 
διπλανό γραφείο (αυτό με τα 
κρεμασμένα κλειδιά στον τοίχο) 
και μιλήστε στον Τόπι. Χρησιμο¬ 
ποιήστε σε αυτόν το πορτοφόλι 
και την κάρτσ-κλειδί. Πηγαίνετε 
στο γραφείο της ΊΊίθγ050, που 
βρίσκεται δεξιά από το παρά¬ 
θυρο, και μιλήστε της. Δείξτε 
της την κάρτα. Σας λέει ότι την 
έστειλε αυτή. Πηγαίνετε στο δι¬ 
πλανό γραφείο (αυτό με την 
κρεμασμένη καμπορντίνα) και 
μιλήστε στον ΒοΒ, ο οποίος δεν 
δείχνει να συμπαθεί τον 0υι1Ϊ5. 
Βγείτε από το γραφείο του, πη¬ 
γαίνετε στον ψύκτη και κάντε 
πάλι κλικ, θα έχετε μία συνά¬ 
ντηση με την ΤΗθγ6$θ. Πηγαίνε¬ 
τε πάλι στο γραφείο του ννάΓ- 
πθγ και κάντε κλικ στο εοηπρυΙ- 
0 Γ για να πάτε στο γραφείο 
του. Δείτε τη φωτογραφία που 
σας φέρνει παράξενες αναμνή¬ 
σεις. Επιχειρήστε να ανοίξετε 
το συρτάρι. Μπαίνει ο Μ/στηθί 
και φεύγετε όπως-όπως. Πηγαί¬ 
νετε στο γραφείο του Ουιϊί* 
που είναι ακριβώς απέναντι α¬ 
πό του ΒοΒ. Καθίστε και κοι¬ 
τάξτε τη φωτογραφία του ποντι¬ 
κιού. Κοιτάξτε το σημειωματά¬ 
ριο με τα εσωτερικά νούμερα 
τηλεφώνων. Σηκώστε το τηλέ¬ 
φωνο και καλέστε την ϋοεϊΐγπ 
στο 6992. Καλέστε τον ϊτονοτ 
στο 6125, τον Τοππ στο 6120, 
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την ΤΗθγθ 56 στο 3038 και τον 
Μ/αιτιβΓ στο 6996, Χρησιμοποι¬ 
ήστε το εοΓπρυίβΓ και δώστε 
"ΘΙοΒ" για ρα5$νοΓ0. Ο (Ιυτίίΐ 
δέχεται ένα γερό χτύπημα στο 
πρόσωπο από μία αόρατη δύνα¬ 
μη, Καλέστε ξανά τον ΤϊβνοΓ και 
μετά πηγαίνετε στο γραφείο του 
που βρίσκεται ακριβώς δίπλα 
και έχει διάφορες υδρόγειους. 
Μιλήστε και δείξτε του τις φω¬ 
τογραφίες και την κάρτα. Χρη¬ 
σιμοποιήστε την κάρτα-κλειδί 
σε αυτόν και επιοτρέψτε στο 
γραφείο του Κάντε κλικ 
στο οοητιρυίβΓ και επιλέξτε το 
πταίΙ ίεοπ κάτω αριστερά Δια¬ 
βάστε όλα τα β-πΊαίΐ5 και απα¬ 
ντήστε στα μηνύματα του Ιγουογ 
και της ϋοάΐγπ. Επιλέξτε το ίεοπ- 
έγγραφο κάτω αριστερά. Επάνω 
δεξιά, μπείτε στο φάκελο των υ¬ 
παλλήλων και εξετάστε τα στοι¬ 
χεία τους. Μπείτε στο φάκελο 
ΟυτΙίδΟ και διαβάστε το έγγρα¬ 
φο ν6πίΓπβη_5α9α^α που δου¬ 
λεύει ο Ουτ+15. Δείτε και τους 
φακέλους των άλλων υπαλλή¬ 
λων και επιοτρέψτε στο έγγρα¬ 
φο νβηίηπβη. Κάντε κλικ τρεις 
φορές στο έγγραφο και ο Ουτ- 
ίί$ θα έχει μία παραίσθηση στο 
πποηίίοΓ του εοηρυίθΓ. Κάντε 
κλικ στο εοπιρυίΘΓ και ο 0υτίΪ5 
θα έχει κι άλλη μία παραίσθη¬ 
ση. Καλέστε τον ΪΓβνοΓ και υ¬ 
στέρα βγείτε από το γραφείο. 

Πηγαίνετε στην εξωτερική 
πόρτα του Μαίπ ΟΗίεε και βγεί¬ 
τε έξω στο διάδρομο. Μπείτε 
στο Νβϊ\νοτΙς βοοηπ που είναι α¬ 
πέναντι. Πηγαίνετε στην πέρα 
δεξιά άκρη του δωματίου. Κά¬ 
ντε κλικ στα κιβώτια για να τα 
μετακινήσετε. Κάντε ξανά κλικ 
στο τελευταίο κιβώτιο με τσ 
ιποηίίοΓ, για να το μετακινήσετε 
και αυτό. Προσπαθήστε να α¬ 
νοίξετε την πόρτα και μετά δείτε 
την τρύπα-κλειδαριά που έχει. 
Χρησιμοποιήστε το κατσαβίδι 
στην πόρτα. Δεν ανοίγει. Επι- 



στ ρέψτε στο Μαΐπ 
Οίίίεβ, πηγαίνετε 
στο γραφείο του 
ΪΓβνοΓ και μιλήστε 
του. Αυτός Βλέπει 
τον Ουιΐίδ πολύ ανα¬ 
στατωμένο. Πηγαίνε¬ 
τε μαζί στο εστιατό¬ 
ριο. Εκεί μιλήστε 
τρεις φορές στον 
ΤίθνοΓ, ο οποίος σας 
προτείνει να συμ¬ 
βουλευτείτε κάποιον 
ειδικό. Μετά επι¬ 
στρέφετε μαζί στο γραφείο. 
Μπείτε ξανά στο Μαίπ Οίίίεβ 
και πηγαίνετε στο γραφείο του 
ΟΐΓίίδ. Κάντε κλικ στο εοτπρυίβΓ 
και ανσίξτε το φάκελο ΟυΓίίδΟ. 
Απαιτείται ένας κωδικός με έξι 
γράμματα, τα οποία εναλλάσ¬ 
σονται συνεχώς, Η σωστή λέξη 
είναι ΚΑΤΒΟΥ. Οταν ένα σωστό 


Μπείτε μέσα και θα δείτε ότι η 
ΤΗθγθ$ο σας έχει ακολουθήσει 
με... άγριες διαθέσεις. Επι- 
στρέψτε στο Μαίπ Οίίίεβ και 
πηγαίνετε στο γραφείο της ϋοά- 
!γπ. Της προτείνετε να πάτε μαζί 
στο 0ΓβαΓηιπ9 Τγθθ (εστιατόριο) 
μετά τη δουλειά. Πηγαίνετε στο 
γραφείο του Ουιΐι*. Κάντε κλικ 


στο εοπιρυϊθΓ και ανοίξτε το έγ¬ 
γραφο νβπΐπϊβη. Κάντε κλικ στο 
κείμενο στο αριστερό παράθυ¬ 
ρο και ο ΟυΓϊίδ θα πει ότι είναι 
ώρα να φύγει. Βγείτε από το 
Μαίπ Οίίίεβ και κάντε κλικ κά¬ 
τω στο διάδρομο για να φύγετε 
από το \ΜγηΤβεδ. 

Στο 0τ6(ΐηιίη9 Ττββ 

Στο χάρτη κάντε κλικ στο 
0Γβατπίη9 Ττββ, όπου συναντάτε 
την ϋοείΐγπ. Μιλήστε της αρκε¬ 
τές φορές και ο <Ιυι1Ϊ5 έχει άλ¬ 
λη μία παραίσθηση. Μιλήστε 
ξανά στην -ΙοείΙγη και ζητήστε 
της να φύγετε. Κάντε κλικ στο 
πορτοφόλι (στο ΐηνβηίοτγ) και 
κλικ στο λογαριασμό στο τρα¬ 
πέζι για να πληρώσετε. Ανοίγσ- 
ντας το πορτοφόλι του ο <Ιυι1Ϊ5 



γράμμα εμφανιστεί σε μία σω¬ 
στή θέση, κάντε κλικ επάνω του 
για να το σταθεροποιήσετε και 
συνεχίστε με το επόμενο μέχρι 
να συμπληρωθεί η λέξη. Αφή¬ 
στε το εοπΊρυίβί και βγείτε από 
το γραφείο. Πηγαίνετε στο γρα¬ 
φείο του ΒοΒ και μιλήστε του. 
Δεν παραδέχεται ότι κλείδωσε 
το έγγραφο του €υΗί$ και ο τε¬ 
λευταίος τον απειλεί. Βγείτε α¬ 
πό το γραφείο του Βοθ, πηγαί¬ 
νετε σε αυτό της ΤΗβΓθ$β και 
μιλήστε της. Φύγετε και πηγαί¬ 
νετε πίσω στο Ν6ϊ^ογΙ< Κοογπ. 
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Πάρτε το χαρτάκι α¬ 
πό κάτω και κάντε 
κλικ στην πόρτα για 
να μπείτε στο Μαϊπ 
ΟΓίΐεσ* Βλέπετε διά¬ 
φορα φλας του ά* 
γριου φόνου του 
ΒοΒ και ο ΟυτΙί* 
βλέπει το πτώμα του 
στο δικό του γρα¬ 
φείο. Μιλήστε στην 
αστυνομικό και κά¬ 
ντε δυο φορές κλικ 
στο γραφείο του 

βλέπει μία κάρτα, που θυμάται 
να του έδωσε κάποιος όταν έ¬ 
φυγε από το άσυλο. Φεύγετε 
και πηγαίνετε με την ϋοεϊΐγπ στο 
σπίτι του ΟυΓίι$* Στον καναπέ 
κάντε κλικ στην ϋοείΐγπ και πα¬ 
ρακολουθήστε το ερωτικό φι¬ 
νάλε του πρώτου κεφαλαίου* 

2ο ΚΕΦΑΛΑΙΟ 

Στο ΧΥγπΤοεΗ, κάτι άσχημο 
συμβαίνει στον ΒοΒ, καθώς νω¬ 
ρίς το πρωί της επόμενης μέ¬ 
ρας προσπαθεί να αχρηστεύσει 
τον υπολογιστή του (Ιυιΐίί. 




Στο διαμέρισμα 
του ΟυτΗδ 

Μπείτε στο υπνοδωμάτιο και 
κοιταχτείτε στον καθρέφτη* 
Πάρτε την αλληλογραφία από 
την εξώπορτα και πηγαίνετε στο 
καθιστικό* Κάντε κλικ την αλλη¬ 
λογραφία στον <Ζυιϊΐ5* Υπάρχει 
άλλη μία κάρτα, υπογεγραμμέ¬ 
νη με ένα Τ* Πηγαίνετε δεξιά και 
κάντε κλικ στο κάδρο αριστερά 
από τη βιβλιοθήκη για να δείτε 
την τρομερή ομάδα του ΡΗαπ- 
ία$ητα 9 θπα Πηγαίνετε αριστε¬ 
ρά και κάντε κλικ στο κλουβί, 
για να καλημερίσει ο 0υΓΐΐ5 την 
ΒΙοό, το ποντικάκι του* Γυρίστε 
στο καθιστικό και κάντε κλικ 
την κάρτα της Οτ ΗατΒυ^ (που 
βρήκε ο ΟυΓίίδ την προηγούμε¬ 
νη στο εστιατόριο) πάνω στο τη¬ 


λέφωνο για να τον κσλέσετε. Η 
γραμματέας του σας κλείνει ρα¬ 
ντεβού για τις 5:30 το απόγευ¬ 
μα. Φύγετε από το σπίτι και πη¬ 
γαίνετε στο νΥγπΤοεΚ. 

Στο ΜγηΤθεΗ 

Στο διάδρομο βρίσκονται η 
^άΐγπ, ο ΤτονοΓ και η ΤΚθτθ 5Θ 
και μιλούν με έναν αστυνομικό* 
Μιλήστε τους. Είναι και οι τρεις 
πολύ αναστατωμένοι και απα¬ 
ντούν με μισόλογα* Κάτι τρομε¬ 
ρό πρέπει να συνέβη στον Βοό. 
Μπείτε στο Μαίη Οίίϊεβ* Ενας 
αστυνομικός σάς πετά έξω. 
Ανοίξτε τη διπλανή πόρτα και 
μπείτε οτο γραφείο του \νατποΓ. 
Ο αστυνομικός που μιλά στο τη¬ 
λέφωνο δεν σας παίρνει είδηση* 


€υτίί$, που φαίνεται αριστερά 
της οθόνης* Ο ΟυτΤίδ βλέπει τον 
εαυτό του να βεβηλώνει φρικτά 
το πτώμα του ΒοΕ> και η αστυνο¬ 
μικός φεύγει* Πηγαίνετε στο 
□ΓΘαητΐπ9 Τγθθ* 

Στ ο 0τ6αιπϊη9 Τγθο 

Μιλήστε δύο φορές στην 
ϋοάΐγπ, η οποία φεύγει εκνευ¬ 
ρισμένη* Μιλήστε στην 
ΤΗθγ 85 θ* Σας κλείνει ραντεβού 
για τις 7 , στο κλαμπ ΒοΓάβΗίηθ. 
Στο σπίτι, κάντε κλικ στο ποντί¬ 
κι και τη βιβλιοθήκη. Πηγαίνετε 
στην κρεβατοκάμαρα και κοι¬ 
ταχτείτε στον καθρέφτη. Εχετε 
συνεχώς παραισθήσεις ότι εί¬ 
στε ο δολοφόνος. Πηγαίνετε 
στο νΥγηΤβοΗ. 
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Στο ννγηΤβεΗ 

Μπείτε στο Μαίη Οίίϊεβ. Ο α¬ 
στυνομικός, η οποία σας μίλησε 
προηγουμένως, σας διώχνει, ία- 
ναμπείτε στο Μαίη Οίίϊεβ και 
πηγαίνετε στο γραφείο του Βοό. 
Εξετάστε την καρέκλα του και 
κάντε κλικ για να δείτε ένα κου¬ 
μπί που Βρίσκεται εκεί* Πάρτε 
το* Πηγαίνετε στο γραφείο του 
Τογπ* Τηλεφωνήστε στον νΥατη^τ 
στο 699ό για να τον απσμακρύ- 
νετε από το γραφείο του. Βγεί¬ 
τε, πηγαίνετε δεξιά και μπείτε 
στο γραφείο του ννατηθί. Κάντε 
κλικ δεξιά οτο γραφείο του* 
Κοιτάξτε τη φωτογραφία και το 
έγγραφο στο εοππρυΙβΓ. Κοιτάξ¬ 
τε την πλάκα "Οατρσ 0\βτη" 
στον τοίχο. Ξαναπηγαίνετε στο 
γραφείο και ανοίξτε το συρτά¬ 
ρι. Πάρτε το κλειδί. Φεύγοντας, 
σας τσακώνει ο νΥστηοΓ και 
σας εκτοξεύει μία περίεργη α¬ 
πειλή που σχετίζεται με τον πα¬ 
τέρα του Ουίΐί*. Πηγαίνετε στο 
ΝβΚνστ1< Κόστη. Μετακινήστε 
πάλι το κουτιά στα δεξιά γιο να 
αποκαλυψετε τη μυστική πόρ¬ 
τα* Χρησιμοποιήστε το κλειδί 
στην πόρτα. Μέσα στο κρυφό 
δωμάτιο κάντε κλικ στο κάτω 
μέρος του επίπλου. Κάντε κλικ 
στο μεταλλικό κουτί, μέχρι ο 
0υιΐΪ5 να δει έναν ακόμα εφιάλ¬ 
τη. Φύγετε και πηγαίνετε στο 
σπίτι του €υιΐί5* 

Στο διαμέρισμα 
του €υίΐί$ 

Πηγαίνετε στο καθιστικό και 
κάντε κλικ το μεταλλικό κουτί 
πάνω στον Ουτίίδ* Πάρτε το φά¬ 
κελο από μέσα* Εχει τίτλο 
"ΤΐΐΓθΐΚοΙεΙ" και είναι μία επι¬ 
στολή του ννατηστ στον πατέρα 
του 0υι1*5 το 1976* Πάρτε και 
το δαντελένιο φόρεμα* Κάντε 
κλικ στο κουτί γιο να βρείτε το 
μυστικό τμήμα* Πηγαίνετε στο 
γραφείο της Ογ Ηαιθυιςι. 






δια του* Ο Τόπι λέει σε όλους 


Στο γραφάο 
της 6 γ Ηατδυ^ 

Κοιτάξτε στη σφαίρα με το 
χιόνι στο γραφείο της Ρι Ηογ- 
όϋΓ 9 · Κάντε κλικ στην Ογ για να 
της μιλήσετε* Δείξτε της τις φω¬ 
τογραφίες και τις κάρτες από 
την Τίΐ0Γε5σ, Δείξτε της το φάκε¬ 
λο ΤΗτοδΗοΙά και το δαντελένιο 
ύφασμα δύο φορές. Δείξτε της 
και το κουμπί του Βοδ, για να 
της πείτε για το φόνο. Κάντε 
κλικ την κάρτα επάνω της για 
να κλείσετε κι άλλο ραντεβού. 
Πηγαίνετε στο ΟτβαηΉΓ^ Τγθθ. 
Κάντε κλικ στον Μαχ και να του 
πείτε για το φόνο. Πηγαίνετε 
στο ΒοΓάΘίΙϊηβ. 

Στο ΒογϊΙογΙιπο 

Δείξτε την κάρτα με τα βασα¬ 
νιστήρια στον πορτιέρη. Μέσα 
στο κλαμπ κάντε κλικ στον προ¬ 
στάτη που βρίσκεται αριστερά 
στο μπαρ. Πηγαίνετε στην τουα¬ 
λέτα, όπου... Πηγαίνετε στον κα¬ 
ναπέ που κάθεται η ΤδθΓβδο* 
Πού συχνάζει αυτό το κορίτσι! 
Μιλήστε της μέχρι να σας πα- 
ραγγείλει ποτό* Κάντε κλικ για 
να το πιείτε* Οταν ζητήσουν ε¬ 
θελοντή, για**, τρύπημα, προ- 
σφερθείτε (είστε ήδη ζαλισμέ¬ 
νος}. Σας περνά έναν κρίκο στον 
αφαλό και μετά πηγαίνετε την 
Τ}ιοΓ 050 στην τουαλέτα όπου*» 
Στο κρεβάτι του ΟυτΗδ στο σπίτι 
του κάντε κλικ στον αφαλό του 
για το τέλος του κεφαλαίου. 

3ο ΚΕΦΑΛΑΙΟ 
Στο διαμέρισμα 
του €ιιγϊι 5 

Κοιταχτείτε στον καθρέφτη* 
Απαντήστε στο τηλέφωνο, στο 
καθιστικό, όταν χτυπήσει* Ο 
Μογπθγ σας ρωτά γιατί δεν πή¬ 
γατε στο γραφείο* Πάρτε την 
αλληλογραφία σας και δείτε 
τη. Κάντε κλικ στο κλουβί της 
Β!οδ για να της μιλήσετε. Πη¬ 
γαίνετε στο ννγπΤβεΚ 


Στο ννγπΤβεΚ 

Πηγαίνετε στο ΝβΙνστΙί 
βοοπι* Κοιτάξτε τη μυστική πόρ¬ 
τα. Την έχουν σκεπάσει με γύ¬ 
ψο. Πάρτε το σφυρί από το 
γραφείο στα αριστερά. Πηγαί¬ 
νετε στο Μσίπ Οίίιεβ και παρα¬ 
κολουθήστε τον καβγά της α¬ 
στυνομικού με τον \ναοΊθΓ. Συν¬ 
δεθείτε στον υπολογιστή. Δια¬ 
βάστε τα 0 -ΓπαιΙ$ και απαντήστε 
σε αυτά του Τγθυογ, της .ΙοαΙγπ 
και της ΤδοΓείο. Κάντε κλικ στο 
φάκελο ΑγοΗιυθ και δώστε κω¬ 
δικό "εαιρβ άίθπη" [με το διά¬ 
στημα). Διαβάστε το ΤΗτβδ* 
ΗοΙά,άοε. Κάντε κλικ στο φάκε¬ 
λο Μβηπϋ$. Ο κωδικός για το 
Αεεθ55.άοε είναι "ιπίθεΗοπ", για 
το Επβ^γ.άοε είναι "ΓονΘίαίιοπ" 
και για το €υί1ϊ5.άοε είναι "άθ- 
5βααίιοη"* Τηλεφωνήστε στον 
ΤίθνοΓ, στο 6125 και στην ϋοα- 
Ιγπ, στο 6992. Πηγαίνετε στο 
γραφείο του ΐτβνοτ και μιλήστε 
του. Πηγαίνετε στο γραφείο της 
ΤΚβΓθΒβ και μιλήστε της δύο 
φορές. Πηγαίνετε στο γραφείο 
του Βοδ και κοιτάξτε το κουτί 
που βρίσκεται απέναντι. Πηγαί¬ 
νετε στο γραφείο της ]οαΙγη 
και μιλήστε της δύο φορές* Πη¬ 
γαίνετε και κάντε κλικ στο γρα¬ 
φείο του ννατηβΓ (από μέσα)* 
Πηγαίνετε στο γραφείο του Ουτ- 
ίΐ5 και κάντε ένα κλικ για να 


μπείτε μέσα* ϊανσπάτε στο γρα¬ 
φείο του νΥαΓΠθτ και κάντε κλικ 
στη μισάνοιχτη πόρτα, πίσω από 
την οποία καβγαδίζουν ο Τογπ 
και ο ΜαπιβΓ. Σωριάζεστε κάτω 
και βρίσκεστε σε ένα ψυχια¬ 
τρείο! Μιλήστε στη νοσοκόμα, 
αριστερά* Κάντε κλικ στον Ουτ- 
ΐΪ5 και κλικ στον ιμάντα, για να 
λυθείτε* Κάντε κλικ στην πράσι¬ 
νη μπάλα, με την οποία παίζουν 
δύο ασθενείς, για να την κλο¬ 
τσήσετε* Γίνεται φασαρία και α¬ 
πασχολείται η νοσοκόμα* Κινη¬ 
θείτε γρήγορα. Πηγαίνετε δεξιά 
και πάλι δεξιά για να βγείτε στο 
διάδρομο, Ο εφιάλτης τελειώνει 
και οι συνάδελφοι του €υΓίΐ5 
τον βοηθούν να σταθεί στα πά¬ 


να πάνε σπίτια τους* Πηγαίνετε 
στο διαμέρισμα του <3υι1»5. 

Στο διαμέρισμα 
του €υΓΪΪ5 

Πηγαίνετε στο καθιστικό και 
κάντε κλικ το μεταλλικό κουτί 
στον 0υΗΪ5* Κάντε κλικ στο 
σφυρί και κλικ στο μάτι δεξιά 
για να το δείτε από πιο κοντά. 
Κάντε τώρα κλικ στο κατσαβίδι 
και κλικ στη μεγάλη εικόνα του 
σφυριού για να τα συνδυάσετε. 
Κάντε κλικ το συνδυασμό των 
δύο στο μεταλλικό κουτί για να 
ανοίξετε το μυστικό τμήμα* 
Πάρτε το γράμμα και διαβάστε 
το* Είναι για τον Ουιΐϊί από τον 
πατέρα του. Πηγαίνετε στο 
0Γ6απΓΐϊπ9 Τίθ© και μιλήστε 
στον ΪΓονοΓ μέχρι να φύγει* Πη¬ 
γαίνετε στην Ογ Ηατδυι^. 

Στο γραφείο 
της 6γ ΗοίΒυτς 

Μιλήστε στην Οι ΗαΓ0υΓ9- 
Δείξτε της τις φωτογραφίες και 
τις κάρτες από την ΤΗθγοϊθ. 
Χρησιμοποιήστε το φάκελο 
ΤΗγ65ΗοΜ και το δαντελένιο ύ¬ 
φασμα πάνω της. Κάντε κλικ 
πάνω της το κουμπί ταυ Βοδ* 
Δείξτε της δύο φορές το γράμ¬ 
μα του πατέρα του Ουιΐΐί* Πη- 
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γαίν€Τ€ στο ΒοτάβτΙίηβ. Κάντε 
κλικ στον προστάτη στο μπαρ. 
Πηγαίνατε στο διαμέρισμα του 
Ουτίίδ. 

Στο διαμέρισμα 
του €ι#γϊι5 

Μιλήστε στην ΤΗεγ6$θ που 
βρίσκεται εκεί. Πηγαίνετε στην 
κρεβατοκάμαρα για τα κάπως 
ασυνήθιστα περαιτέρω. Κάντε 
κλικ στην 11ΐθΓθ5α για να σας.» 
περιποιηθεί και παρακολουθή- 
στε το τέλος του κεφαλαίου, 
που βρίσκει νεκρό και τον Τοπτ 
στο γραφείο. 

4ο ΚΕΦΑΛΑΙΟ 
Στο διαμέρισμα 
του ΟυιΊΐδ 

Μιλήστε στην αστυνομικό μέ¬ 
χρι να φύγει. Πάρτε την αλλη¬ 
λογραφία σας και πηγαίνετε 
στο καθιστικό να την ελέγξετε. 
Εχετε μία νέα πρόσκληση της 
ΤΙί@γθ 56 για το ΒοΓεΙοτΙιπθ και έ¬ 
να γράμμα από τη μητέρα του 
ΟυτΙϊί! Κάντε τρεις φορές κλικ 
στο κλουβί της Βίοά. Κοιτάξτε 
στη βιβλιοθήκη και χρησιμοποι¬ 
ήστε την κάρτα της Ογ ΗσώυΓ9 
στο τηλέφωνο για να κλείσετε 
κι άλλο ραντεβού. Πηγαίνετε 
στο Μ^γπΤεεΝ. 

Στο νΥγηΤβοΗ 


Πηγαίνετε στο γραφείο του 
Τόπι και η αστυνομικός θα σας 
πετάξει έξω. Πηγαίνετε στο 
0Γ©αΓηιη9 ϊτββ και μιλήστε στον 
ΤίσνοΓ μέχρι να φύγει. Επιστρεψ- 
τε στο ννγπΤοεΚ. Μπείτε οτο 
Μαίπ ΟίΙϊε© και προσπαθήστε 
να μπείτε στο γραφείο του 
νναΓΠθΓ. Η αστυνομικός δεν σας 
το επιτρέπει. Πηγαίνετε στο 
γραφείο της Ογ Ηαώυη^ και μι¬ 
λήστε της ώσπου ο Ουτίίδ να 
φύγει έξαλλος. Πηγαίνετε στο 
διαμέρισμα του €υιϊί5. 

Στο διαμέρισμα 
του Ουτ*ί$ 

Απαντήστε στην πόρτα όταν 
ακούσετε να χτυπά κάποιος. Μι¬ 
λήστε στη ]θ€Ϊΐγπ μέχρι να φύ¬ 
γει. Κοιταχτείτε στον καθρέφτη. 
Στο καθιστικό, πάρτε από το 
τραπεζάκι το τσιμπιδάκι που ά¬ 
φησε η ϋοεϊΐγπ και πηγαίνετε 
στο ννγπΤθεΚ 

Στο ΜγηΤβεΗ 

Χρησιμοποιήστε το τσιμπιδά¬ 
κι για να ανοίξετε απέξω την 
κλειδωμένη πόρτα του γραφεί¬ 
ου του ννάΓΠΟί. Πλησιάστε στο 
γραφείο και χρησιμοποιήστε το 
κατσαβίδι για να ανοίξετε το 
συρτάρι. Πάρτε από μέσα το 
χαρτί και το βιβλίο και διαβά¬ 


στε τα. Κάντε κλικ στο εοτηρυί- 
θγ και μπείτε σαν Οιγ*ϊ$. Δια¬ 
βάστε το β-ηηαίΙ του Τγθυογ που 
σας δίνει τον κωδικό για το 5β- 
ευτείΖοη. Αποσυνδεθείτε και 
ξαναμπείτε σαν ^Υογπθγ αυτήν 
τη φορά. Δώστε ως κωδικό το 
"εαΓρβ άίθηπ" (με το κενό). Κά¬ 
ντε κλικ στο καινούριο ίεοη κά¬ 
τω δεξιά, το δβευΓβί^οη. Εηι- 
λέξτε τον €υι1ϊ$ από αριστερά 
και αυξήστε το 5βευπίγ ΙβνβΙ 
του στο 3. Οταν σας ζητηθεί ο 
κωδικός, δώστε "ΒΙαεΜοίυδ*. 
Βγείτε οπό το γραφείο του 
ννοΓηστ, στον εξωτερικό διά¬ 
δρομο. Προχωρήστε στο βά¬ 
θος, στη γυάλινη πόρτα και 
χρησιμοποιήστε την κάρτσ-κλει- 
δί σας οτο μηχάνημα στα δεξιά 
γιο να μπείτε. Χρησιμοποιήστε 
την πάλι στο ασανσέρ που θα 
σας κατεβάσει στους διαδρό¬ 
μους του χαμηλότερου επιπέ¬ 
δου. Μπείτε στην πόρτα στο τέ¬ 
λος του χολ Στον επόμενο διά¬ 
δρομο, κάντε κλικ στο ύφασμα 
που βρίσκεται κάτω και μπείτε 
στην πόρτα οτο βάθος. Στον 
τρίτο διάδρομο κάντε κλικ στο 
παιχνίδι κάτω και μετά, μπείτε 
στην πόρτα στο Βάθος. Στον ε¬ 
πόμενο διάδρομο, σηκώστε την 
κουβέρτα από κάτω. Κάντε κλικ 
στην πόρτα που βρίσκεται στο 
βάθος και δεξιά. Στην πιο κο¬ 
ντινή όψη, κάντε κλικ στο κουτί, 
κάτω από την επιγραφή "Β64", 
Κάντε κλικ στους διακόπτες, ώ¬ 
στε να σχηματίσετε το νούμερο 
"10958", Μπείτε στο ΙΙπεΙθΓ- 
9 Γουπά (ΖοπιρυίθΓ Κοοπί. Κάντε 
κλικ στο εοΓϊΐρυίεΓ για να το α¬ 
νοίξετε και δώστε κωδικό 
"ίθ$βίΙα" για να μπείτε. Μιλή¬ 
στε στα αΐΐβπδ μέσω του εσπι- 
ρυίβΓ (δεν έχει σημασία τι θα 
πείτε). Τελικά, θα σας προσκσ- 
λέσουν στο ΤΗτθδΗοΙεΙ. ΜΗΝ 
μπείτε όμως τώρα στο ΤΙιγ 6$Η- 
οΐά. Βγείτε από το χώρο και επι- 
στρέψτε στο διάδρομο του 


Μαίπ Οίίίεσ. Πηγαίνετε στο 
ΒογΘογΙιπο. 

Στο ΒοΓ^βΗιηο 

Μιλήστε στην ΤΚβΓβ^β και πι¬ 
είτε το ποτό σας. Μετά ακολου¬ 
θήστε τη στο πίσω μέρος του 
κλαμπ. Δείξτε την τελευταία 
πρόσκλησή της στον άντρα και 
θα περάσετε. Στο παζλ της πόρ¬ 
τας φέρτε όλα τα πράσινα τε- 
ταρτσκύκλια στο κέντρο και κά¬ 
ντε κλικ στο κέντρο. Η πόρτα 
θα ανοίξει. Κάντε κλικ δεξιά 
στην αλυσίδα και θα βρείτε τη 
μάσκα. Κάντε κλικ στις κόκκινες 
κουρτίνες για να βρείτε την 
ΤΗθίοίβ. Ιο κεφάλαιο θα τελει¬ 
ώσει με μία ερωτική πράξη και 
έναν ακόμη φόνο. 

5ο ΚΕΦΑΛΑΙΟ 
Στο διαμέρισμα 
του 0υι1ί5 

Κάντε μία φορά κλικ στην α¬ 
στυνομικό για να της μιλήσετε. 
Κάντε κλικ στο κλουβί της ΒΙοΒ, 
για να διαπιστώσετε ότι λείπει. 
Μιλήστε στην αστυνομικό μέχρι 
να φύγει. Κάντε δύο φορές κλικ 
στον καθρέφτη. Πάρτε το πορ¬ 
τοφόλι σας από το συρτάρι του 
κομοδίνου. Πηγαίνετε στην εξώ¬ 
πορτα και κάντε κλικ στη θήκη 
της αλληλογραφίας σας. Γυρί¬ 
στε πάλι πίσω και πάρτε τη. Στο 
καθιστικό, χρησιμοποιήστε την 
κάρτα της 0 γ ΗαΓ0υΓ9 στο τηλέ¬ 
φωνο, γιο ραντεβού. Πηγαίνετε 
στο γραφείο της. 

Στο γραφείο 
της 6 γ ΗατΒυΓ 9 

Κάντε κλικ στο ακουστικό που 
κρέμεται στο πλάι του γραφείου. 
Κάντε κλικ πίσω από το γραφείο 
για να δείτε τι συνέβη στην 0 γ 
Φ ρίκη! Αφού σας πιάσει ο φρου¬ 
ράς, έχετε ελάχιστα δευτερόλε¬ 
πτα για να κάνετε κλικ στο βέ¬ 
λος στην πόρτα κσι να το σκάσε* 
τε. Πηγαίνετε στο ΜγπΤβεΚ 
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ταρτο κάντε κλικ και 
πάρτε τη μούχλα που 
9α μείνει. Στο ίπνθπίο- 
ιγ, συνδυάστε το πέτα¬ 
λο και τον αστερία, για 
να φτιάξετε ένα νέο, υ- 
βριδικό αΐίθπ. Βρείτε 
μία τρύπα [στο βάθος 
εκεί που βρήκατε το 
πέταλο) και προχωρή¬ 
στε στο χώρο ηλεκτρι¬ 
σμού. Πηγαίνετε αρι¬ 
στερά και χρησιμοποιή¬ 




λείπει από το ΤΚγθξΗοΙοΙ 
στα αριστερά για να λει¬ 
τουργήσει. Κάντε κλικ στο 
κύκλωμα που κρέμεται 
στα αριστερά και ξανά 
κλικ για να φτάσετε στο 
παζλ. Εδώ συνδέετε πρώ¬ 
τα τα καλώδια, όπως στα 
παραδείγματα, κάνετε ένα 
κλικ στη λαβή με το κόκκι¬ 
νο βελάκι και στρέφετε 
τον κύκλο με το άνοιγμα 


Στο ννγηΤβΐΗ 

Στο γραφείο του €υτ!ΐ5 κάντε 
κλικ στο εοπτρυίβτ δύο φορές. 
Στο γραφείο του ΒοΒ κάντε 
κλικ στο πληκτρολόγιο. Στο 
γραφείο του Τοιττ κάντε κλικ 
στον υπολογιστή. Πηγαίνετε 
στο γραφείο του \ναιηβΓ. Μπεί¬ 
τε στο εσπιρυίβΓ ως <Ιυι1Ϊ5 και 
διαβάστε τα καινούρια β-πιαίΙ. 
Βγείτε και συνδεθείτε ως \Ν0 γπ- 
θγ. Ανοίξτε το φάκελο ΡαυΙλΛ/ 
και διαβάστε το ΟοΙάηιϊηθχΙοε. 
Κάντε κλικ στο ε^ρ^ Βυ^οη 
και μετά στο ρπηί. Μπείτε πάλι 
και διαβάστε και το Β- 
άαάΓθ55.<1θ€, Βγείτε και πηγαί¬ 
νετε στο ΝθίνοΓίί Κοοπι. Βλέπε¬ 
τε για τελευταία φορά τον 
ΤϊθνοΓ, που δολοφονείται μπρο¬ 
στά στα μάτια σας. Βγείτε από 
το ΝβΤνοΓίΐ Κοογπ και πηγαίνετε 
στα ϋπεΙβΓ 9 ΓουπεΙ ΟσητιρυϊβΓ 
βοοηι. Μπείτε στον υπολογιστή 
και δώστε πάλι "ΓΟδβΐΙα". Μιλή¬ 
στε στα αΐιβπί μέχρι να σας 
προσκσλέσουν στο ΤΗι-βδΗοΙά. 
Κάντε κλικ στην κάρτα-κλειδί 
του ΪΓβνϋΓ στο μηχάνημα δεξιά 
από την πόρτα για το ΤΗγοεΚ- 
οΐά. Πατήστε το δεύτερο πλή¬ 
κτρο από τα αριστερά και μπεί¬ 
τε στο ΤΐΐΓθίΗοΙεΙ Κοογπ. Κάντε 
κλικ στο ΤΚγ05ΗοΙ 0 εσπφυίοΓ, 
Οταν φτάσει ο ΡαυΙ και σας α¬ 
πειλήσει με το πιστόλι, κάντε 
κλικ πάνω του μέχρι να τον χτυ¬ 
πήσει το τέρας. Μιλήστε στο 
τέρας μέχρι να σας ρίξει τον η¬ 
λεκτρισμό. Τότε κάντε γρήγορα 
κλικ στην κονσόλα του υπολο¬ 
γιστή για να ξεφύγετε στον 
Αίίβπ 'ΝοτΙά 

Στον ΑΗβη ννοΓίΐί 

Πάρτε λίγη λάσπη από τον 
πράσινο αγωγό στα δεξιά και 
προχωρήστε κάτω αριστερά. Κά¬ 
ντε κλικ στα αΙίθΠ5 που κινούνται 
και πάρτε τα τρία από αυτά: το 
"πέταλο", το "στρογγυλό με την 
ουρά" και τον "αστερία". Στο τέ¬ 


στε τη μούχλα σαν μικρά φωτει¬ 
νά αΙίβπ$ για να τα προσελκύσε- 
τε. Πιάστε ένα καθώς τρώει. Πη¬ 
γαίνετε πάλι δεξιά. Κάντε κλικ το 
υβριδικό αίίβπ στον άσπρο ηλε¬ 
κτρισμό αρκετές φορές και μετά 
πατήστε δεξί κλικ για να εμφανι¬ 
στεί μία τρύπα. Μπαίνετε και κά¬ 
ντε κλικ στον πράσινο ηλεκτρι¬ 
σμό. Κάντε κλικ στο πλάσμα στο 
Βάθος για να πλησιάσετε. Κάντε 
ξανά κλικ και καταλήγετε στο 
ψυχιατρείο. Κάντε κλικ στο χει¬ 
ρουργικό δίσκο και κλικ στη με¬ 
γάλη σύριγγα. Στο 0Γβαηηίπ9 
Τγθο, κάντε κλικ στο όπλο της 
]οαΙγη για να την αφοπλίσετε. 
Βρίσκεστε ξανά κάτω από το 
νΥγπΤβεΙι και Βλέπετε τα ζόμπι- 
συναδέλφους σας να σας κατα¬ 
διώκουν. Εχετε ελάχιστο χρόνο 
για να κάνετε κλικ στο κάτω Βέ¬ 
λος και κλικ στην κάρτα-κλειδί 
για να την πάρετε. Κάντε γρήγο¬ 
ρα κλικ δεξιά στο ασανσέρ και 


χρησιμοποιήστε την κάρτα στο 
μηχάνημα αριστερά για να μπεί¬ 
τε μέσα και να ξεφύγετε. Στο 
ΒοΓάβΓίίπβ κάντε κλικ στο δεξί 
χέρι του 0υτίΐ5 για να δώσετε έ¬ 
να χτύπημα στην ΤΚβίβίΘ που 
σας απειλεί. Στην αυλή, όπου 
παίζει ο μικρός €υι1ί5, κάντε κλικ 
στη μητέρα του για να την αγκα- 
λιάσετε προτού τον σκοτώσει. 
Στο ΑΙιθπ \νοΗά ξανά κάντε κλικ 
στο παραμορφωμένο πλάσμα α¬ 
πό δεξιά [τον παλιό (^υΓΐί$) για 
να αποσυνδέσετε το σύστημα 
που τον κρατά στη ζωή. Πάρτε 
την κόλλα που μένει και κάντε α¬ 
ριστερά για να φύγετε από μία 
τρύπα που άνοιξε στο τοίχωμα. 
Στο ίηνβηΙΟΓ/, συνδυάστε τη λά¬ 
σπη και την κόλλα και χρησιμο¬ 
ποιήστε το μείγμα για να φτιάξε¬ 
τε τον σπασμένο αγωγό. Ανεβεί¬ 
τε επάνω από εκεί που ήρθατε 
και χρησιμοποιήστε το φωτεινό 
αίίβπ στον πράσινο κύκλο που 


σε θέση "10 η ώρα". Κά¬ 
ντε κλικ στην αγκαθωτή μπάλα 
από πάνω. Κλικ στον κύκλο, ώ¬ 
στε το άνοιγμα νσ έρθει σε θέση 
"2 η ώρα" και κλικ πάλι στην α¬ 
γκαθωτή μπάλα. Κλικ στη λαβή 
με το κόκκινο βελάκι. Γυρίστε το 
τρίγωνο, ώστε η κόκκινη βούλα 
να είναι κάτω δεξιά. Κλικ στην α¬ 
κτίνα. Το ίδιο με την κίτρινη και 
με την μπλε βούλα. Κάντε κλικ 
στους τρεις χρωματιστούς πί- 
ρους με τη σειρά: κόκκινος, κί¬ 
τρινος και μπλε. Τέλος, επανα¬ 
λαμβάνετε τις τρεις θέσεις του 
τριγώνου με την ακτίνα, όπως 
προηγουμένως. Το ΊΤίΓβίΗοΙά λει¬ 
τουργεί και ο Ουσίδ καλείται να 
επιλέξει, αν θα παραμείνει στον 
κόσμο τον ανθρώπων (κλικ στην 
ΙοείΙγπ) ή στον κόσμο των αίίβπ 
(κλικ στο ΤΙΐΓβ$ΗοΙά). 

Η παραπάνω λύση βασίζεται 
σε κείμενο που βρήκαμε στο ϊπ- 

Ϊ©ΓΠ©1. 
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νΐΝΑ5 501ΑΜΝΙΙ5 


Τ ο πρώτο βιβλίο που κυκλο¬ 
φορεί για τη σειρά του Ογο- 
9 οη 1 απ€β Ιθ5ί 1θ9βπά5 και 
αφηγείται το έπος του ιδρυτή των 
Ιπποτών της δαίαιπηία, νϊηα5 5ο- 
Ιαπηηυ5* 

Οντας ο εκλεκτός που θα 
οδηγήσει τον Κιγππ στο διαφω¬ 
τισμό, μπλέκεται σε μία αναζή¬ 
τηση τιμής καθοριστική για το 
μέλλον αυτού του κόσμου που 
χάρη σε αυτόν γίνεται θρύλος. 
Νουβέλα της σειράς Ιθ5ί 

Ιοε^ηεΙδ/Φεβρουάριος 1997/ 

Τιμή 2.500 δρχ. 


ΚΕΑΙΜ5 ΟΡ ΤΗΕ ΑΚΟΑΝΕ 


Α πό τη βιβλιοθήκη του 
€αηάΐΘΠ 0 βρ έρχεται μία 
συλλογή ολοκαίνουριων 
ιστοριών για τα Γο^οΗβπ 
ΚΘαΙπτ5, και ειδικότερα για το Αγ- 
εαηβ Α 96 , από συγγραφείς 
όπως ο* Εά ΟΓββην/οοά, ϋβίί 
ΟΓυθΒ, Εΐαϊηο ΟυπηϊηςιδαΓπ, 
ΜογΙϊ Αηίίιοηγ και άλλοι. Περι¬ 
λαμβάνει ακόμα κεφάλα ιο- 
πρόλογο του ΕΙιπίπ5ίβΓ στο 
ΜγίΚ Οταηηοί από τον Έά 
θΓ00Π\νθθά. 

Ανθολογία/Φεβρουάριος 
1997/Τιμή 2.500 δρχ. 




ρουκ ΡΚΟΜ ΟΟΚΜΥΚ 



Τ έσσερις περιπέτειες με 
επίκεντρο το ΟοπτιγΓ, 
την πασίγνωστη περιοχή 
των βασιλείων. Αν και οι πε¬ 
ριπέτειες αυτές καθεαυτές 
δεν συνδέονται μεταξύ 
τους, κάθε ιστορία περιέ¬ 
χει στοιχεία που επιτρέ¬ 
πουν στον 0υπ9βοπ 
Μο 5 Ιογ να τις ενώσει και 
να φτιάξει μία μεγαλύ¬ 
τερη, Οι περιπέτειες εί¬ 
ναι για χαρακτήρες 
υψηλών επιπέδων, 
από 10ο έως 14ο επίπεδο. 
Περιπέτεια των Ροι^οΗθπ ββαΐσΐδ για καινούριους αλλά και 
έμπειρους 0υη9©οπ Μαδίοίδ/Φεβρουάριος 1997/Τψή 
6,000 δρχ. 


ΗΟΟυΝΜΑΚΚ ϋΟΜΑΙΝ δΟϋΚΟΕΒΟΟΚ 


Α υτό το βοήθημα για 
τους παίκτες δίνει με 
κάθε λεπτομέρεια 
πληροφορίες για την ιστορία, 
τη γεωγραφία, τους κατοί¬ 
κους, τον πολιτισμό και τον 
πλούτο του βασιλείου του 
Ηθ 9 υηΓηαΗί. Παράλληλα, δί¬ 


νει ιδέες που μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν σε περιπέ¬ 
τειες και στρατηγικές του 
παιχνιδιού* 

Αεοθ55θίγ του ΒιγΙΗιίοΜ 
για έμπειρους έως και πολύ 
έμπειρους παίκτες/Φεβρου¬ 
άριος 1997/Τιμή 2,700 δρχ. 


ΚΕΝΑΙδδΑΝΟΕ 


Τ ο επιτραπέζιο παιχνίδι 
της ΑναΙοπ ΗΠ1, μια 
ιστορική διαδρομή από 
το 500 μΧ μέχρι την Ανα¬ 
γέννηση όπου Ιταλοί, 
Αγγλοι, Γάλλοι, Γερμανοί και 


Ισπανοί ανταγωνίζονται στο 
εμπόριο, τις ανακαλύψεις 
και εξερευνήσεις, τις επι¬ 
στήμες, τη φιλοσοφία και 
τις τέχνες* Για 3 ως 6 παί- 
κτες. 


ρκο τουκ-ΡΑΚίδ 


Α πό τις 
11 ως 
τις 13 
Απριλίου, η 
ΜζαΓ05 οί ίΚβ 
Οοαδί διοργα- 
νώνει στο Παρί¬ 
σι επαγγελματι¬ 
κό τουρνουά 
για το Μα9Ϊ€: 

ΤΗο ΘαΐΚβΓίπ9 
με συνολικά 
χρηματικά έπα¬ 
θλα που ξεπερ¬ 
νούν τις 
150.000 δολά¬ 
ρια. Προκριμα¬ 
τικοί αγώνες γί¬ 
νονται σε πολλές ευρωπαϊκές πόλεις. Στην Αθήνα, οι αγώνες 
πραγματοποιήθηκαν στις 2 Μαρτίου. 
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ΡΙΝΟΕΒ'5 ΒΑΝΕ 


ΙΟΚΟ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕΟΒΟΡΟΙΙ5 



Ηατρβτδ, Βιβλίο 15ο/Φεβρουά 


Τ ο Βιβλίο αυτό έρχεται ως 
επιστέγασμα της δημοφι¬ 
λούς σειράς των ΗαφβΓ5 
και, παράλληλα, είναι ο πρώτος 
τίτλος μίας καινούριας σειράς 
που ασχολεΐται με τους νεκρούς 
θεούς πολλών κόσμων της Τ5Κ, 
Μια ομάδα κληρικών με τη 
βοήθεια του ΡϊπεΙθΓ Μ/γνοτη- 
5ρυτ θα προσπαθήσουν να 
μπουν στην πόλη του δί^ίΐ, να 
ανακαλύψουν κάποιο μυστη¬ 
ριώδες μαγικό αντικείμενο 
και να επαναφέρουν τον κα¬ 
ταχθόνιο θεό Βαπθ στη ζωή. 
Νουβέλα της σειράς 
3ΐος 1997/Τιμή 2.500 δρχ. 


ΤΗΕ 5ΕΑ 0ΕΥΙ15 


Ε ξερευνά κάθε γωνιά του 
σκοτεινού, υποθαλάσσι¬ 
ου βασιλείου των αν- 
θρώπων-ψαριών, γνωστών με 
το όνομα δαΗυα^η. Το βιβλίο 
αυτό έρχεται ως το πρώτο κε¬ 
φάλαιο της δεύτερης ενότη¬ 


τας των βοηθημάτων Μοπ- 
5ϊτου5 Ατεαπα 
Αεεο55θΐγ για το ΑΟ&Ο και 
για αρχάριους έως και έμπει¬ 
ρους 0υπ9θοπ Μα5ί6Γ5/Φε- 
βρουάριος 1997Λιμή 6,000 
δρχ· 


©ΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 



Π αράλληλα με το 
Ργο Του γ του 
Παρισιού, διορ- 
γανώνονται πέντε μι¬ 
κρότερα διεθνή 
τουρνουά για το 
Μα9ΐ€: ΤΗθ ΟαΐΗιβ- 
τίπ 9 με έπαθλα 
10.000 δολαρίων το 
καθένα. Τα τουρ- 
νουά διοργανώνο- 
νται στο Αμστερνταμ 
το Μάρτιο, στη Βαρ¬ 
κελώνη το Μάιο, στο 
Λονδίνο τον Ιούλιο, 
στην Κοπεγχάγη το Σεπτέμβριο και στη Ρώμη το Δεκέμβριο. 
Η συμμετοχή είναι ελεύθερη. 


Σ τέλνοντας τους υπηρέτες 
του να αντλήσουν τη δύνα¬ 
μη ζωής των κατοίκων του 
ΟατΙΐοπ, ο ΙοτεΙ ΑζαΙίπ ελπίζει να 
γίνει άθΓπίΙίεΚ και να δραπετεύσει 
από τον κόσμο του ΚανοπΙοίί. Το 
σχέδιό του επιτυγχάνει, αλλά μόνο 
κατά το ένα μέρος του. Το αποτέ¬ 
λεσμα θα είναι σαρωτικές αλλαγές 
στη γη του ΟατΙςοπ, 
Νουθέλα/Φεβρουάριος 1997/ 
Τιμή 2.500 δρχ. 



ΕΑ0Ε5 ΟΡ Ενίί: ΤΗΕ ΡΙΕΝΰΒ 



Ο ι αινιγματικοί "κακοί" ξα¬ 
ναζωντανεύουν! Ηρθε η 
ώρα να γίνουν γνωστές 
λεπτομέρειες για τον πολιτισμό, 
την πολιτική και τον τρόπο ζωής 
μερικών από τα πιο τρομακτικά 
(αλλά και δημοφιλή} όντα του 
πολυσύμπαντος. Εδώ θα μάθε¬ 
τε όλα όσα οι παίκτες χρειάζε- 
ται να γνωρίζουν για τους 
Ριβηάί! Αεεβϋοτγ για το 
ΡΙσηοδεαρο, για έμπειρους έως πολύ έμπειρους παίκτες και 
0υη9θοη Μα5!θΓ5/Φεβρουάριος 1997/Τψή 5.500 δρχ. 


ΕΙΜΙΝ5ΤΕΚ ΙΝ ΜΥΤΗ ϋΚΑΝΝΟΚ 



Ε ίναι η συνέχεια του δημο¬ 
φιλούς ΕΙπιίηΒίβΓ: ΤΗβ Μα- 
Ιειπ9 οί α Μα 9 β. Ο νεαρός 
ΕΙπιϊηδΙοΓ ταξιδεύει στο θρυλικό 
βασίλειο των οίνο* του €ογ- 
ΓηαηΐΚγτ για να μάθει τις μεθό¬ 
δους και τα μαγικά τους κό¬ 
ντρα στην πασίγνωστη ξενο¬ 
φοβία των ξωτικών. 

Πολιτικές μηχανορραφίες 
και αλλόκοτη μαγεία αφθο- 
νούν στα χρόνια πριν από τη 
δημιουργία της θρυλικής 
πόλης του ΜγΛ Ογοππογ, 
Νουβέλα με σκληρό εξώφυλλο/Φεβρουά¬ 
ριος 1997/Τιμή 7.000 6ρχ, 
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ΥΥΑΚΖΟΝΕ 

ΩΡΑ ΓΙΑ ΜΑΧΗ 


Μέσα στο αχνό φως της αυγής 
ο λοχαγός Βίοίηβτ έκανε νόημα 
στους άνδρες του. Χωρίς τον 
παραμικρό θόρυβο αυτοί 
απλώθηκαν μέσα στην πυκνή 
ζούγκλα περί κυκλώνοντας τον 
εχθρό. Ικανοί άνδρες οι 
περισσότεροι, υπολείμματα της 
παλιάς, ένδοξης διμοιρίας του, 
ήταν μαζρ με τον δΐοίποτ εδώ 
και τρία χρόνια. Κοίταξε το 
ρολόι του. Ζε τρία λεπτά όλοι 
θα ήταν στη θέση τους και η 
σκοτεινή, γεμάτη σαπίλα, 
ζούγκλα της Αφροδίτης θα 
αντηχούσε πάλι από το θόρυβο 
των όπλων. 

τον Μιλίου Κύρκου 


Ο πλισε το ΡάπίΐθΐΊίηαοΙίβΓ, έκανε 
μια σιωπηλή ευχή να είναι στη 
θέση του ο απεσταλμένος της 
Αδελφότητας και πλησίασε 
στα χείλη του τη σφυρίχτρα υπερήχων. Προ¬ 
τού προλάβει όμως να δώσει το σύνθημα, 
μια τεράστια έκρηξη συγκλόνισε την περιοχή 
στα δεξιά του και ουρλιαχτά γέμισαν την α¬ 
τμόσφαιρα. Σκιές ξεπηδούσσν από παντού 
και θέριζαν τους άνδρες των ΒαυΗαυδ, ενώ 
ένα φρικιαστικό τραγούδι δονούσε την α¬ 
τμόσφαιρα. "Τα καθάρματα των ΓϊΐυονήΗβ" 
σκέφτηκε ο δίειποΓ, ενώ έστελνε σήμα στη 
βάση του. "Πρέπει να συμβαίνει κάτι σημα¬ 
ντικό για να είναι μαζεμένοι τόσοι." Αφού έ¬ 
στειλε το σήμα, έβγαλε την ασφάλεια του ό¬ 
πλου του και χάθηκε και αυτός μέσα στη 
ζούγκλα. Τόσες γενιές δίθίηθτ τον κοιτούσαν 
από ψηλά, αλλά θα τους απογοήτευε - δεν 
είχε έρθει ακόμα η ώρα του... 

Πράγματι, πολλά σημαντικά γεγονότα 
λαμβάνουν χώρα στο ν/ατζοπο, το παιχνίδι 
που χρησιμοποιώντας μεταλλικές μινιατού¬ 


ρες στα 25 πίπρι επιτρέπει την αναπαράστα¬ 
ση μαχών σε μια εποχή κάποια χρόνια μπρο¬ 
στά στο μέλλον. Τότε που η μόνη οργάνωση 
που θα έχει επιβιώσει θα είναι αυτή των με¬ 
γάλων εταιριών, με τους στρατούς, τις δια¬ 
στημικές αποικίες, τα όπλα και την ισχύ τους. 
Πέντε εταιρίες μοιράζονται τις πηγές του 
πλούτου και μάχονται σε κάθε πλανήτη για 
να αποκτήσουν ακόμη καλύτερες θέσεις, ώ¬ 
στε να σιγουρεψουν το μέλλον τους. Καθε¬ 
μιά από αυτές έχει αναπτύξει ιδιαιτερότητες, 
κρατά ένα μέρος από την παράδοση των λα¬ 
ών που κατοικούσαν στις ζώνες επιρροής 
της και θεωρεί πως μόνο αυτή μπορεί να σώ¬ 
σει την ανθρωπότητα, αρκεί να αναλάβει τα 
ηνία χωρίς κανέναν έλεγχο. 

Και να ήταν μόνο αυτό... Από τα βάθη του 
διαστήματος φρικιαστικά πλάσματα έκαναν 
αισθητή την παρουσία τους έχοντας ως απο¬ 
κλειστικό σκοπό να εξαφανίσουν κάθε αν¬ 
θρώπινο ίχνος από το ηλιακό σύστημα. Φα¬ 
νατικοί της Σκοτεινής Λεγεώνας, πλάσματα 
που και μόνο η όψη τους προκαλώ φρίκη, ό¬ 
ντα που από καιρό έχουν πεθάνει, όλα ενώ¬ 
νουν τις δυνάμεις τους ενάντια στο ανθρώπι¬ 
νο είδος. Απέναντι τους, οι κατακερματισμέ¬ 
νες δυνάμεις των εταιριών που κυνηγούν πε¬ 
ρισσότερο το κέρδος και χρησιμοποιούν 
πολλές φορές τη Λεγεώνα για τους σκοπούς 
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τους* Ο αγώνας θα είχε χαθεί προ πολλού, 
αν κάποια φωτισμένα μυαλά δεν παραμέρι¬ 
ζαν τις διαφορές τους και δεν συγκροτού¬ 
σαν το εατίβΐ, την πρώτη οργάνωση που μπο¬ 
ρεί να χρησιμοποιεί δυνάμεις όλων των εται¬ 
ριών ενάντια στον κοινό αντίπαλο, να εκπαι¬ 
δεύει τους πανίσχυρους Οοογπ ΙτοοροΓδ, 
τους πιο ικανούς και ισχυρά εξοπλισμένους 
πολεμιστές, και να συνεργάζεται με την 
Αδελφότητα, τον ορκισμένο εχθρό του Σκό¬ 
τους και των δυνάμεων που ξεπηδούν από 
αυτό. Η Αδελφότητα, μια θρησκευτική οργά¬ 
νωση στην υπηρεσία του Καρδιναλίου, γιο 
πολλά χρόνια είχε ως αποκλειστικό στόχο 
την εκκαθάριση κάθε αιρετικού, αλλά τώρα 
είναι η μόνη δύναμη που χάρη στη γνώση της 
"Τέχνης" μπορεί να αντιμετωπίσει τις μετα¬ 
φυσικές δυνάμεις της Λεγεώνας. 

Το παιχνίδι διέπεται από απλούς και ρεα¬ 
λιστικούς κανόνες που επιτρέπουν γρήγορη 
κίνηση, εναλλαγή στο ρυθμό του παιχνιδιού, 
χρήση διάφορων όπλων και στρατευμάτων 
ανάλογα με τον αντίπαλο κΛπ. Οι στρατοί 
"αγοράζονται" με ένα σύστημα πόντων που 
εξασφαλίζει κατά το δυνατόν ισορροπία και 
οι σνδρες χωρίζονται σε διμοιρίες τριών έ¬ 
ως επτά μοντέλων. Κάθε διμοιρία έχει αξιω¬ 
ματικούς και βαρύ οπλισμό, ενώ επιπλέον 
προστίθενται και κάποιοι ειδικοί χαρακτή¬ 
ρες είτε ως ήρωες είτε ως υποστήριξη. Κάθε 
εταιρία έχει τα δικά της χαρακτηριστικά (αχ. 
οι €αρίίοΙ, απόγονοι των Αμερικανών, χρη¬ 
σιμοποιούν κατά κόρον αεροπορική υπο¬ 
στήριξη και αερομεταφερόμενα στρατεύμα¬ 
τα, ενώ οι Μΐδίιΐπτα, απόγονοι των Ιαπώνων, 
στηρίζονται σε τακτικές διείσδυσης και μά¬ 
χης σώμα με σώμα). Οι στρατιές της Λεγεώ¬ 
νας του Σκότους περιλαμβάνουν ό,τι πιο α- 
ποκρουστικό, από σκελετούς και ζόμπι μέ¬ 
χρι θηριώδεις Ιΐο^ουΙ^ και χολεριασμέ¬ 
νους Ν0ρίιαπίθ5. 

Στα θετικά του παιχνιδιού συγκαταλέγο¬ 
νται η ευκολία των κανόνων, το εναλλασσό¬ 
μενο παίξιμο ανά διμοιρία και παίκτη, η α¬ 
φθονία στρατευμάτων, οπλισμού και αντιπά¬ 
λων, που επιτρέπουν μεγάλη ποικιλία στις 
συγκρούσεις, και οι πολύ όμορφες φιγούρες 
οι οποίες βαμμένες μοιάζουν ΜΕ ζωντανές. 
Επίσης, το γεγονός ότι οι μάχες παίζονται ά¬ 
ριστα με 15-20 φιγούρες (και φυσικά και με 
πολύ περισσότερες] καθιστά το παιχνίδι οι¬ 
κονομικό, με αποτέλεσμα να απευθύνεται σε 


περισσότερο κόσμο από άλλα που απαιτούν 
πιο πολλά χρήματα και χρόνο ενασχόλησης. 
Η εταιρία Κάισσα που το εισάγει μας πληρο¬ 
φόρησε ότι θα κυκλοφορήσει στα ελληνικά 
μέχρι το καλοκαίρι κοι έτσι θα υπάρχουν, ε¬ 
πιτέλους, και ελληνικοί κανόνες για τους λά¬ 
τρες των πολεμικών συγκρούσεων. Μέχρι τό¬ 


τε, κάθε εβδομάδα γίνονται παρουσιάσεις 
του στον ΟαπίθΓί θείο (Δεριγνύ 23) αλλά 
και σε όλα τα μαγαζιά της Κάισσα. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες για δωρεάν συμμε¬ 
τοχή οε μια τέτοια μάχη ν/αποηβ με έτοιμες, 
βαμμένες φιγούρες και σκηνικά, απευθυν¬ 
θείτε στο 8813990. 9 


ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ 


Πολλοί από αυτούς που ασχο¬ 
λούνται με τα παιχνίδια θα έχουν α> 
κούσει για το Μα^ε: ΤΗβ ΟοΙΗθ- 
ππ9, το πολύ επιτυχημένο καρτοπαί- 
χνιδο της εταιρίας Μ/ίζατά$ οί ΙΙίθ 
ίΙοα5ί. Περισσότερες από δύο δισε¬ 
κατομμύρια κάρτες πτια^ίε έχουν 
πωληθεί σε όλο τον κόσμο και οι 
παίκτες του αριθμούνται σε δεκά¬ 
δες χιλιάδες. Με όλη αυτή την εξά- 
πλωση είναι φυσικό να καταβάλλε¬ 
ται και μια προσπάθεια ιεραρχικής 
συγκρότησης των παικτών με σύ¬ 
στημα βαθμολόγησης, ενώ ταυτό¬ 
χρονα εξαπλώνονται τα τουρνουό 
με μεγάλα χρηματικά έπαθλα, κατά 
τα πρότυπα του σκακιού. Στην Ελλά¬ 
δα θα διεξαχθεί στις αρχές Μαρτί¬ 
ου το τουρνουά πρόκρισης γιο τη 
μεγάλη συνάντηση του Παρισιού 
στις 11-13 Απριλίου, στην οποία τα 
βραβεία είναι δεκάδες χιλιάδες δο¬ 
λάρια. Επίσης, στο τέλος της άνοιξης διεξάγεται κάθε χρόνο και το Πανελλήνιο Πρωτά¬ 
θλημα που στέλνει μερικά άτομα στο Παγκόσμιο Πρωτάθλημα στην Αμερική με όλα τα 
έξοδα πληρωμένα) Για πληροφορίες απευθυνθείτε σε όλο τα καταστήματα Κάισσα. 
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ΜΙΑ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΣΑ 
ΕΠΙΣΤΟΛΗ 

Ενα γράμμα προς τη στήλη 
μας από τον κ, Γιάννη Τιφκιτσή, 
δάσκαλο από την Καβάλα, σί¬ 
γουρα αξίζει της προσοχής σας: 

"Αγαπητό περιοδικό 
Ρ€Μα$ίθΤ, 

Ιος γράφω αυτό το γράμμα 
με αφορμή τη δημοσίευση κα¬ 
μένου που είχε σχέση με την 
Παλαιό Διαθήκη στο τεύχος Ια¬ 
νουάριου 1997\ στη στήλη 
ΟοπφϋΙίηίε Είναι πράγματι πολύ 
λυπηρό , σε ένα περιοδικό που 
διακρίνεται για την ακρίβεια και 
τη σοβαρότητα του ; όσον αφο¬ 
ρά στα θέματα της Πληροφορι¬ 
κής να δημοσιεύονται τέτοια 
αναληθή πράγματα ι 

Δεν είμαι εναντίον της ελεύ¬ 
θερης έκφρασης αλλά σίγουρα 
είμαι κατά της παραπληροφόρη¬ 
σης. Και σίγουρα είναι παρα¬ 
πληροφόρηση τα να ισχυρίζεται 
κανείς ότι οι αιμομειξίες και τα 
διάφορα σκάνδαλα που περι- 
γράφοντσι στην Παλαιό Διαθή¬ 
κη (που όντως υπάρχουν), σανέ- 
βησαν κατόπιν θεϊκής εντολής! 

Ο συντάκτης σας έχει διαβά¬ 
σει την Παλαιό Διαθήκη; Αμφι¬ 
βάλλω, γιατί αν τη μελετούσε 
προσεκτικά (π.χ το αντίστοιχο 
κεφάλαιο στη Γένεση), θα διαπί- 


Καλωσορΐσατε για μία 
ακόμα φορά στη στήλη 
της αγαπημένης σας 
(Ζοιτφιιΐίηΐί. Είμαστε 
σίγουροι πως και αιπάν 
το μήνα θα βρείτε σε 
αυτήν αρκετά 
ενδιαφέροντα θέματα, 
καθώς, όπως θα 
διαπιστώσετε, θα 
καλήψουμε ακόμα και... 
θεολογικές ανησυχίες! 

Από τον Βαγγέλη Κρατσα 
ναηίθΓ@ςοΓηρυΙίπΙτ·9 Γ 

στωνε ότι ο Λωτ ήρθε σε αιμο- 
μειξία με τις κόρες του χωρίς να 
το θέλει , αφού οι ίδιες τον μέ¬ 


θυσαν ενώ κοιμόταν, δηλαδή 
τον εξαπάτησαν. Και σίγουρα 
αυτό συνέβη χωρίς τη θεϊκή 
εντολή . 

Πιστεύω ότι σε τέτοια μεγάλα 
και σοβαρό θέματα χρειάζεται 
περισσότερη προσοχή και ενη¬ 
μέρωση. Στο κότω-κάτω, νομίζω 
ότι υπάρχουν οι αρμόδιοι για να 
ασχοληθούν με αυτό το θέμα 
(θεολόγοι , ερμηνευτές κΑπ.) και 
όχι ένα περιοδικό για εοπιρυ- 
Ιβγξ. "Τι ζητάει η αλεπού στο πα - 

ζόρι;" 

Προς αποκατάσταση της αλή¬ 
θειας και για λόγους δικαιοσύ¬ 
νης, ελπίζω σε δημοσίευση της 
επιστολής. 

ΥΓ. Σαν γνήσιος αάνσηΐυΓΟ 
ρσπίθΓ, δίνω τα συγχαρητήριά 
μου στον κ , Τσουρινάκη". 




Αγαπητέ κύριε Τιφκιτοή, 
Δημοσιεύουμε όπως Βλέπετε 
την επιστολή σας, αν και γρά¬ 
φτηκε στις 20 Φεβρουάριου, 
ελάχιστες δηλαδή ημέρες πριν 
από το "κλείσιμο" του τεύχους. 
Θα μας επιτρέψετε όμως να κά¬ 
νουμε μερικά σχόλια, 

Καταρχήν, θα θέλαμε να εκ- 
φράσουμε τη λύπη μας για το 
γεγονός πως ένας δάσκαλος 
δεν γνωρίζει (ή μήπως ηθελημέ¬ 
να αγνοεί;) τη σημασία των ει¬ 
σαγωγικών σε ένα κείμενο. Αν 
ξαναδιαβάσετε, προσεκτικότε¬ 


ρα αυτήν τη φορά, τη στήλη 
"Νέες Διασκέψεις" στο τεύχος 
ίανουαρίου, θα διαπιστώσετε 
πως τα γραφόμενα δεν αποτε¬ 
λούν απόψεις του συντάκτη του 
άρθρου, αλλά του συντονιστή 
της διάσκεψης "Διαθήκη" στην 
ΘοπΊρυίιπΙί, ο οποίος έχει το 
ψευδώνυμο ΙΐΘΓαεΙίί, Δοθείσης 
της ευκαιρίας, θα θέλαμε να ξε¬ 
καθαρίσουμε πως τα αναγρα¬ 
φόμενα στις "Νέες Διασκέψεις" 
αποτελούν ακριβή μεταφορά 
όσων οι ίδιοι σι συντονιστές των 
διασκέψεων της €σΓπρυΙίπΙ<: 
αναφέρουν στα μηνύματά τους, 
εξηγώντας τους σκοπούς των 
εοηίθΓβΓΚθ$ και θέτοντας το 
πλαίσιο συζήτησης. Εμείς φυσι¬ 
κά και δεν είμαστε θεολογικό 
περιοδικό (μόνο ο Πατρικός έχει 
μία Αγία Γραφή στο γραφείο του 
για να προφυλάσσεται από τις 
κατάρες των συντακτών), δεν 
θα μπορούσαμε όμως να λογο- 
κρίνουμε μια άποψη, κάτι που, 
εξάλλου, δεν κάναμε και με τη 
δική σας. 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Αρκετές ήταν και αυτόν το 
μήνα οι νέες διασκέψεις στην 
ΘοΓΤΊρυΙίηΙε Ας περάσουμε 
όμως να δούμε τι λένε γι' αυτές 
οι ίδιοι οι δημιουργοί τους. 

Ονομα διάσκεψης: 
βον/Ιιπ9 

Συντονιστής: άτόβαΗτ 

"Καλώς ήρθατε στη νέα αυτή 
διάσκεψη με θέμα το άθλημα 
του ΕκμΙϊπ 9·» Ελπίζω πως δεν 
υπάρχει όμοια της στο δίκτυο 
και δεν έκανα καμία γκάφα...!!:) 

Ευελπιστώ νο αποκτήσουμε 
σύντομα μέλη με ενδιαφέρον 
για το συγκεκριμένο παιχνίδι και 
να γίνονται σε τακτά χρονικά 
διαστήματα ιτίθβΐίηϊμ με σκοπό 
την καλύτερη εμπέδωση του 
αθλήματος, αλλά και την ψυχα¬ 
γωγία μας! Από τώρα αισθάνο¬ 
μαι την υποχρέωση να πληροφο- 
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ρήσω τους μελλοντικούς συμμε- 
τέχοντες στην εοπίβτθηεβ, πως 
είναι μία διάσκεψη ανοικτή, δεν 
έγινε κανένα οόά ρατ, η δημι¬ 
ουργία της διάσκεψης ανακοι¬ 
νώθηκε στην εοηί$, είναι όλοι 
ευπρόσδεκτοι και πως αν μελ¬ 
λοντικά διαπιστώσω την αποτυ¬ 
χία της, θα προχωρήσω σε 'ϊογ- 
πιΐικά&'»," 

Ονομα διάσκεψης: ΙονΙι 

Συντονιστής: ^ΙεαΙ 

"Σκέφτηκα ότι πράγματι είναι 
παράδοξο που δεν υπάρχει μια 
διάσκεψη για το τάβλι στην 
οΐϊπίκ και έτσι αποφάσισα νσ τη 
δημιουργήσω. Είπα να της δώ¬ 
σω και ελληνικό όνομα, μια και 
τα ελληνικά ονόματα διασκέψε¬ 
ων σπανίζουν τελευταία, δυστυ¬ 
χώς όμως ένα λάθος της τελευ¬ 
ταίας στιγμής επέβαλε τελικά 
την ονομασία με αγγλικούς χα* 
ρακτήρες. Ενας ακόμα λόγος 
που την έφτιαξα είναι ότι τελευ¬ 
ταία επισκέπτομαι αρκετά συ¬ 
χνά τον ΙηΐΒΓπαΐίοηα! Βσε^οππ- 

ΓΤΊΟη δβΓΥΘΓ... 

Η διάσκεψη λοιπόν αυτή μπο¬ 
ρεί να αποτελέσει ένα ίοιχιιπ για 
το παιχνίδι, να δώσει την ευκαι¬ 
ρία για συναντήσεις σε διεθνείς 
5ΘΓΥ6Γ5 (ή και ζωντανά τουρ¬ 
νουά), καθώς και για την εξέτα¬ 
ση της δυνατότητας δημιουρ¬ 
γίας κάποιου τοπικού 5 θγυθγ (εί¬ 
τε αυτόνομου είτε μέσω του 
ΟαπιβΜΘί)", 

Ονομα διάσκεψης: 

άιαΒΙο 

Συντονιστής; πιιΙϊ! 

"Γεια σας. Ελπίζω αυτή η διά¬ 
σκεψη, που είναι μέσα στην τρέ¬ 
λα της εποχής (που ονομάζεται 
ΟΙΑΒΙΟ!!!}, να καλύψει όλα τα 
προβλήματα που υπάρχουν γύ¬ 
ρω από το παιχνίδι, καθώς και 
τυχόν απορίες ώστε να βοηθή¬ 
σουμε ο ένας τον άλλο και να 
μπορεί να βρει κάποιος ό,τι αρ¬ 
χείο έχει σχέση με το παιχνίδι 


[ραίεΗ, ααείς ή οτιδήποτε άλ¬ 
λο),» Επίσης θα υπάρχει δυνα¬ 
τότητα να κλείνονται κάποιες 
συναντήσεις μέσω του 
ΟαπίθΝθί για οπ-Ιιπθ παιχνίδια, 
που είναι πραγματικά μια εκπλη¬ 
κτική εμπειρία. 


Η διάσκεψη έγινε για το λόγο 
ότι το ΟίαθΙο δεν είναι παιχνίδι 
που το τελειώνεις και λες "γιατί 
να το ξαναπαΐζω, αφού θα είναι 
το ίδιο"; Οι περισσότεροι ξέρε¬ 
τε άτι επειδή δεν είναι ποτέ το 
ίδια, αλλάζουν τα πάντα κάθε 


φορά που παίζει κάποιος, όσο 
έμπειρος και αν είναι. Κανείς 
δεν μπορεί να πει ότι τα είδε 
όλα, ΚΑΝΕΙΣ! Να μην αναφερ¬ 
θώ στο ητυίίίρΙαγβΓ ορίίοη του 
παιχνιδιού, γιατί εκεί θα απο¬ 
λαύσετε μια φανταστική εμπει¬ 
ρία και σίγουρα ένα εντελώς 
διαφορετικό παιχνίδι από άπο¬ 
ψη αισθητικής και καινούριων 
θεμάτων. 

Πιστεύω να γίνει η διάσκεψη 
ένα μέρος που θσ μαζέψει 
όλους εμάς, πωρωμένους και 
μη, σε έναν χώρο, χωρίς να εί¬ 
μαστε σκόρπιοι από εδώ και 
από κει. Η βοήθεια προς τον 
καινούριο παίκτη που ψάχνει να 
βρει τι γίνεται, θα είναι πράγμα¬ 
τι πολύτιμη," 

Ονομα διάσκεψης: πύα 

Συντονιστής: οπϋμηαΙ 

"Ναι, όντως είναι γεγονός. 
Μετά από πολύ καιρό (κανένα 
τρίμηνο περίπου), αποφάσισα 
την επαναλειτουργία της διά¬ 
σκεψης ΝΒΑ, ελπίζοντας ότι αυ¬ 
τήν τη φορά, με περισσότερο 
μεράκι και μεγαλύτερη ωριμότη¬ 
τα, θα αντεπεξέλθω στις απαιτή¬ 
σεις ενός τέτοιου εγχειρήματος. 
Πιστεύω πως αυτή τη φορά θα 
καταφέρω να ανταποκριθώ στις 
προσδοκίες σας και η διάσκε¬ 
ψη θα αποτελέσει μια ικανοποι¬ 
ητική προσπάθεια ενημέρωσης 
όσων τυχόν ενδιαφέρονται για 
το αμερικανικό μπάσκετ και το 
μαγικό του κόσμο. Τα υπόλοιπα, 
στο άμεσο μέλλον" 

Εφτασε όμως, φίλοι μας, για 
μία ακόμα φορά, η ώρα του 
αποχαιρετισμού. Αφού, πρώτα, 
καλωσορίσουμε τον Γιάννη 
Ζέππο (γοζογ) οτο προσωπικό 
του Τμήματος Εξυπηρέτησης 
Συνδρομητών της Οοητιρυίιπλ, 
σας ευχόμαστε να απολαύσετε 
τον ερχομό της άνοιξης και ανα¬ 
νεώνουμε το ραντεβού μας σε 
έναν ακριβώς μήνα! Β 


01 ΕΠΑΡΧΙΑΚΟΙ ΚΟΜΒΟΙ ΤΗΪ ΟΟΜΡΙΙϋΝΚ 


Μια και οι κόμβοι της ΟοιπρυίΐηΙς έχουν ηληθύνει αρκετά τον τε¬ 
λευταίο καιρό, νομίζω πως είναι χρήσιμη μια αναφορά στα τηλέ¬ 
φωνα όπου μπορείτε να απευθύνεστε (νοίεε) προκειμένου να... δι- 
κτυωθείτε, σε όποιο μέρος της Ελλάδας κι αν βρίσκεστε. 

Εχουμε και λέμε, λοιπόν: 


ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

0841-22511/23242 

ΑΓΡΙΝΙΟ 

0641-59890 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 

0551-33146 

ΑΡΓΟΣ 

0751-67534.61572 

ΑΡΙΔΑΙΑ 

0384-23208,21222,23633 

ΑΡΤΑ 

0681-72584 

ΒΕΡΟΙΑ 

0331-23202 

ΒΟΛΟΣ 

0421-23923 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

081-237747 

ΘΗΒΑ 

0262-80110 

ΙΕΡΑΠΕΤΡΑ 

0842-25556 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

0651-73775 

ΚΑΒΑΛΑ 

051-837375.220837 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

0721-90636 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ 

0441-75344 

ΚΑΤΕΡΙΝΗ 

0351-28507.73401 

ΚΕΡΚΥΡΑ 

0661-40183,40179 

ΚΟΖΑΝΗ 

0461-29210,24529 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

0741-84906.83448 

ΛΑΜΙΑ 

0231-31524 

ΛΑΡΙΣΑ 

041-622167 

ΛΙΒΑΔΕΙΑ 

0261-27694 

ΜΕΓΑΡΑ 

0296-25953 

ΜΥΤΙΛΗΝΗ 

0251-28791 

ΝΑΟΥΣΑ 

0332-29150 

ΞΑΝΘΗ 

0541-77046, 29606 

ΠΑΤΡΑ 

061-225323,623600 

ΠΡΕΒΕΖΑ 

0682-61134 

ΡΕΘΥΜΝΟ 

0831-57307 

ΡΟΔΟΣ 

0241-74000 

ΣΕΡΡΕΣ 

0321-20551 

ΤΡΙΚΑΛΑ 

0431-75757,33306 

ΤΡΙΠΟΛΗ 

071-233072,225151 

ΦΛΩΡΙΝΑ 

0385-25809 

ΧΑΛΚΙΔΑ 

0221-88111 

ΧΙΟΣ 

0271-44283,43894 
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ννίΝΟΟννδ νΐδϋΑΙ 

ΙΑΝΟϋΑΟΕδ 

Πιο κοντά στα μυστικά 
της νΐ$υαΙ Βα$κ 


Είναι βέβαιο ότι η επιλογή της 
εκαστοτε γλώσσας 
προγραμματισμού γίνεται με 
κριτήριο αφ' ενός τη 
δυνατότητά της να προσφέρει 
τα απαραίτητα κάθε φορά 
εργαλεία για τη δημιουργία 
τον εφαρμογών μας και αφ' 
ετέρου την 
αποτελεσματικότητά της* 
Ωστόσο, κατά τη διάρκεια του 
προγραμματισμού, συχνά 
φθάνουμε σε σημεία που η 
γλώσσα της επιλογής μας 
αδυνατεί να μας καλύψει* 
Ετσι, τις περισσότερες φορές 
ψάχνουμε για διάφορα τρικ 
προκειμένου να ξεπερόσουμε 
τα εν λόγο προβλήματα και 
να εξασφαλίσουμε τη 
φιλικότητα και ταχύτητα τον 
προγράμμότον μας. 


Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
Β0σ5ΐιβ@€οπιρυ1ϊη1ς.9ί' 


ε αυτό το τεύχος δεν θα α¬ 
ναλύσουμε μόνο ένα θέμα, 
αλλά θα αναφερθούμε σε 
διάφορα που κατά καιρούς 
σας έχουν απασχολήσει και 
για την επίλυση των οποίων έχετε ζητήσει 
τη συνδρομή της στήλης. Το πρώτο που θα 
εξετάσουμε αφορά στο αντικείμενο του ε¬ 
κτυπωτή, το οποίο έχει ταλαιπωρήσει τους 
πάντες και ειδικότερα όσους δουλεύουν 
την έκδοση 3,0, 

ΡΚΙΝΤΕΚ ΟΕΜΕ€Τ 

Οπως έχει αποδειχθεί, το αντικείμενο 
του εκτυπωτή της ΥίδυαΙ Βα$ΐε 3 είναι δύ¬ 


σκολο στο χειρισμό και πολλές φορές 
προκαλεί αρκετά προβλήματα. Στη συνέ¬ 
χεια θα παρακολουθήσουμε από κοντά τη 
συγκεκριμένη κατάσταση, παράλληλα με 
τις Βελτιώσεις που συνοδεύουν την έκδο¬ 
ση 4,0. 

Επιφανειακά βλέπουμε ότι η χρήση του 
είναι ιδιαίτερα ωφέλιμη. Ωστόσο, τα προ¬ 
βλήματα ξεκινάνε μόλις επιλέξουμε εκτύ¬ 
πωση από ρπηίθΓ διαφορετικό του προκα¬ 
θορισμένου, Αυτό που περιορίζει το αντι¬ 
κείμενο είναι το δέσιμό του με το Οοην 
ιτιοη 0ίαΙθ9 ΟοπΙτοΙ, που είναι και ο μόνος 
τρόπος αλλαγής εκτυπωτή μέαα από τη 
γλώσσα. Το συγκεκριμένα γεγονός μπορεί 
αφ' ενός να παρέχει τη δυνατότητα στο 
χρήστη να αλλάξει τις προτιμήσεις του μέ¬ 
σα από το εν λόγω εοπΙτοΙ, αφ' ετέρου αυ¬ 
τές οι αλλαγές αποθηκεύονται και μέσα 
στο ΟοπίΓοΙ ΡαπβΙ των ννίπάοντδ. Αυτός, 
άλλωστε, είναι ο λόγος για τον οποίο δεν 
είναι σωστό να αλλάζουμε συνεχώς τα δε¬ 
δομένα στο σετάρισμα κάθε εκτυπωτή. 

Είναι γενικά παραδεκτό το ότι οι εφαρ¬ 
μογές σας δεν πρέπει να πειράζουν τα 
βασικά στοιχεία του εκτυπωτή, παρά μόνο 
στην περίπτωση που αυτός είναι ο σκοπός 
τους, Προκειμένου να ξεπεράσετε αυτούς 
τους περιορισμούς, καλό θα είναι να κα¬ 
ταφύγετε στη λύση των ΑΡΙ εαΙΙδ. θα πρέ¬ 
πει, πρωτίστως, να πάρετε τις απαραίτητες 
πληροφορίες από το νιπ,ϊπϊ αρχείο και, α- 
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Η στήλη ΡΓοςραπιπΉης θέλει να σας 
ευχαριστήσει για την ανταπόκριση και 
συμμετοχή σας στη δημιουργία και Βελ¬ 
τίωσή της. Συνεχίστε να στέλνετε γράμ¬ 
ματα στη διεύθυνση ταυ περιοδικού, με 
την ένδειξη: "Για τη στήλη Ρτοψαπϊ- 
πήΠ 0 " ή ακόμα και με α^τιαιΙ στη διεύ¬ 
θυνση: ΐ 3 βα 5 ίίβ@εοπρυΙίη(ζ. 9 Γ, με θέμα: 
*νί 5 υα( ΡΓ 09 ΓστηπΊΪπ 9 / '^ Σχόλια, παρατη¬ 
ρήσεις, ερωτήσεις αλλά και δικά σας 
κομμάτια με κώδικα που αξίζουν ιδιαίτε¬ 
ρης προσοχής και ίσως δημσσιευθούν 
οπό αυτή τη -δική σας- στήλη είναι ευ- 
πρόσδεκτα. Εξάλλου, μπορείτε να μας 
στείλετε μέσω ΙηϊΟΓΠθί ακόμη και προ¬ 
γράμματα σας, τα οποία θα επιθυμού¬ 
σατε να συμπεριληφθούν στο ^^-ΡΟΜ 
του περιοδικού. Μη διστάσετε να το κά“ 
νετε σκεπτόμενοι ότι δεν θα είναι "τό¬ 
σο" καλά. Απλώς τολμήστε και ίσως τα 
προγράμματα σας δώσουν λύσεις σε 
σημαντικά προβλήματα άλλων φίλων-α- 
ναγνωστών, 

φσύ τις αποθηκεύσετε, να κάνετε τις πα¬ 
ρεμβάσεις σας ώστε να αλλάξετε το εοπ- 
ί^υιαΙιοπ του εκτυπωτή. Για να το επιτύχε¬ 
τε αυτό, θα πρέπει να δηλώσετε μία δομή 
-την ΟΕνΜΟΟΕ- που περιλαμβάνει μετα¬ 
βλητές για τα στοιχεία του εκτυπωτή (πηγή 
χαρτιού, χρώματα, οποπΐαΐίοπ χαρτιού 
κ,ά.). Με το συνδυασμό των στοιχείων του 
νίη,ίηϊ και του ΟΕΫΜΟΟΕ οι εκτυπώσεις 
μας δεν θα συναντήσουν εμπόδια. Το πρό¬ 
βλημα στη συγκεκριμένη περίπτωση είναι 
το ότι δεν μπορούμε να χρησιμοποιήσου¬ 
με τις ρουτίνες της νί$υαΙ Βα$ίε. Από τη 


στιγμή που ξεκινήσαμε με 
τα Μ/ϊπάονν^ ΑΡΙ θα πρέ¬ 
πει να μείνουμε σε αυτά. 

Για παράδειγμα, για να 
στείλουμε κάποιο κείμενο 
στον εκτυπωτή, θα πρέπει 
νσ χρησιμοποιήσουμε τηγ 
ΤεχίΟυί συνάρτηση, η ο¬ 
ποία όμως προϋποθέτει 
τη δημιουργία δικού μας 
ίο π ! με την < 3 γθ αίο- 
ΡοηΐΙπάίΓθςί. Για τα γραφι¬ 
κά, Βέβαια, υπάρχουν άλ¬ 
λες συναρτήσεις όπως οι 
ΟθαίβΡεπ, ΜονβΤο και 


ίίπβΤο, ενώ για την εκτύπωση ΒίΙττκιρ 5 και 
ΠΊβίαίϊΙθΒ η εργασία γίνεται ακόμα πιο πο¬ 
λύπλοκη και η ανάλυσή της θα απαιτούσε 
πλήθος σελίδων από την παρούσα στήλη... 
Εξάλλου, στη χρήση δύσκολων συναρτή¬ 
σεων για την εκτύπωση θα πρέπει να λά¬ 
βουμε υπόψη και τον κίνδυνο που διατρέ¬ 
χουμε με τα γνωστά και πολύ ενοχλητικά 
90 Π 0 ΓαΙ ρΓΟίβεΚοπ ίαυ!ί$. Ετοι, αναρωτιό¬ 
μαστε αν αυτή η διαδικασία αξίζει να γίνει 
μόνο και μόνο προκειμένου να έχουμε τη 
δυνατότητα εκτύπωσης σε πολλούς δια¬ 
φορετικούς εκτυπωτές. 

Ευτυχώς, όμως, η Μισο$ο& έκανε πολ¬ 
λές αλλαγές στο αντικείμενο του εκτυπω¬ 
τή και πλέον μπορούμε πο¬ 
λύ πιο εύκολα να αλλά¬ 
ζουμε ρππίθΓ κατά τη 
διάρκεια της εκτέλεσης 
του προγράμματος μας. 
Αρχικά, αναφέρουμε ότι έ¬ 
χουν προστεθεί αρκετές 
νέες ιδιότητες (ρΓοροΓΐι©*) 
που μας επιτρέπουν να 
διαβάσουμε, αλλά και να 
ορίσουμε τις προτιμήσεις 
μας για την εκτύπωση και, 
το κυριότερο, μας δίνεται 
η δυνατότητα να κάνουμε 
χρήση των οοΙΙοεΐίοηδ. Τι 


είναι τα εοίΐοε- 
Ηοπ$; Μα, ακρι¬ 
βώς αυτό που δη¬ 
λώνει η ίδια η λέ¬ 
ξη: μία λίστα όλων 
των εκτυπωτικών 
συσκευών που έ¬ 
χουν δηλωθεί οτα 
Μ^πάανε, Εχουμε, 
δηλαδή, μία λίστα που ξεκινά από το Ργϊπ- 
Ι 6 Γ 5 ( 0 ) και καταλήγει στο ΡπηίθΓ 5 (Ρπη- 
ίθΓ 5 . 0 ουπΜ). Με τη γνωστή ανάθεση που 
γίνεται με τη 5€ί, μπορούμε να δηλώσουμε 
για εκτυπωτή όποιον θέλουμε, απλώς δί¬ 
νοντας 5ΕΤ ΡϊτπίβΓ = Ρπηί 0 Γ 5 [ί). Αυτό γίνε¬ 
ται εύκολα με πράγματι λίγες γραμμές κώ¬ 
δικα και είναι αναγαία η χρήση του νππ.Ιπι 
και κάποιων κλήσεων ΑΡΙ. Βέβαια, είναι 

Στο προηγούμενο τεύχος είχαμε ανα¬ 
φέρει ότι στο παρόν θα βρείτε τα 
ραΙεΚ 6 £ για το εοπίτο! ΟΒΟπά της ΑΡΕΧ 
που έρχεται μαζί με την έκδοση 4 της 
νΐ$υαΙ Βα$ίε. Τα τελευταία ραΙεΗθ* είναι 
οι εκδόσεις 1,0ά για την 16-ΒιΤ αλλά 
και για την 32-Βϋ γλώσσα. Για την πρώ¬ 
τη περίπτωση έχουμε το αρχείο Τϋ- 
Β0516.ΖΙΡ και για τη δεύτερη το ΤΟ- 
Β0532.ΖΙΡ, που έχουν δικά τους προ¬ 
γράμματα εγκατάστασης και ένα εντυ¬ 
πωσιακό Αάά-Ιπ για τη μετατροπή των 
παλιών εφαρμογών σας στο καινούριο 
εοπίΓοΙ, Βέβαια, για την αλλαγή αυτή 
δεν απαιτείται καμία τροποποίηση στον 
κώδικα τον οποίο έχετε συνδέσει με το 
ίδιο το εοπίΓοΙ. Τα δύο ανωτέρω αρχεία 
θα βρείτε στο €0-ΚΟΜ του τεύχους 
που κρατάτε στα χέρια σας. 


ζΐ I 


Ξα* 3«ΐ«οχτ*χί() 


3ΕΓΪΕ Β . ΙνΐΐΟΒίΓΟ Ι.ΪΒϋϊ&ΕΕ * 0 
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τύπο 9α παρουν και έτσι να γλι¬ 
τώσουμε από τα λάθη "ίγρβ γϊιιε- 
ιτιαίεΗ", Σύμφωνα με τις γνώσεις 
μου, ένας τέτοιος τύπος μεταβλη¬ 
τής υπάρχει μόνο σε αυτή τη 
γλώσσα και ίσως 9α μπορούσαμε 
να τον αναφέρουμε ως μεταβλη¬ 
τή χωρίς τύπο. Μπορούμε απλώς 
να δώσουμε τιμές από σχεδόν ό¬ 
λους τους εσωτερικούς τύπους 
μεταβλητών όπως: Βγΐθ, Ιηίβ 9 βΓ # 
Εΐοαί, ΟουΒΙβ, Οαίθ, Ιοπ 9 κ,λπ. 


σημαντικό να αναφέρουμε ότι το σύνολο 
των στοιχείων, τα οποία προηγουμένως εί¬ 
δαμε πως μπορούμε να αλλάξουμε με τη 
δομή ΟΕνΜΟΟΕ και τα ΑΡΙ, μπορούμε να 
γίνουν αντικείμενο επεξεργασίας μας με 
τις νέες ιδιότητες του αντικειμένου, θα 
πρέπει να ξέρετε ότι δεν λειτουργούν ό¬ 
λες οι ιδιότητες με όλους τους εκτυπωτές, 
κάτι το οποίο έχει να κάνει με τις συσκευ¬ 
ές και όχι με τα ν/ιπόον^ ή τη νί$υα! Βα- 
$ίε, Για παράδειγμα, δεν μπορούμε να δώ¬ 
σουμε ΟοΙαΓΜοεΙθ σε ασπρόμαυρο εκτυ¬ 
πωτή, Το μεγάλο κέρδος μας, βέβαια, εί¬ 
ναι το ότι δεν κάνουμε καμία αλλαγή στα 
$6ίίϊπ9$ του εκτυπωτή στο ΟοπίτσΙ ΡαπβΙ, 
Τι γίνεται, όμως, με τα 0ίαΙθ9 Βοχ65; Είναι 
ένα θέμα που έχει κάνει και εμάς να απο¬ 
ρούμε, Η χρήση τους μας επιτρέπει αλλα¬ 
γές οτα 5θίίίπ95 των Μϊπάο^δ, ενώ υπάρ¬ 
χει και μία ειδική "σημαία" που καθορίζει 
οι αλλαγές να μην αποθηκευτούν εκεί. Δυ¬ 
στυχώς, οι αλλαγές αυτές δεν αποθηκεύ¬ 
ονται ούτε στο αντικείμενο του εκτυπωτή. 
Μπορείτε να βρείτε τη λύση των άίαΙος 
Βοχθ 5 με τη χρήση των ΑΡΙ, ενώ πολλές 
πληροφορίες μπορείτε νσ πάρετε από το 
Μ50Ν που υπάρχει στο 00 της νϊδυαΙ Βα- 
$ίε 4,0, 

Γενικά, θα πρέπει να αναφέρουμε ότι το 
αντικείμενο του εκτυπωτή της νί$υαΙ Βα$ϊε 
4, μολονότι δεν είναι τέλειο, δίνει λύσεις 
σε πολλά από τα προβλήματα που είχαμε 
χρησιμοποιώντας το αντίστοιχο της έκδα- 
σης3. 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ 

νΑΚΙΑΝΤ$ 

Ενα από τα μεγαλύτερα ατού της νί$υαΙ 
Βα$ϊε είναι η χρήση μεταβλητών τύπου 
ναπαηί. Αυτή μας επιτρέπει να δηλώσουμε 
κάποιες μεταβλητές που δεν ξέρουμε τι 
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Από εκεί και πέρα, η νϊδυαΙ Βαίϊε αναλαμ¬ 
βάνει τις λεπτομέρειες. Μία σκέψη που θα 
σας περνά από το μυαλό είναι η χρήση 
αυτού του τύπου σε σχεδόν όλες τις περι¬ 
πτώσεις, ώστε να μη νοιάζεστε για τα δε¬ 
δομένα και τους τύπους αυτών, Η ίδια η 
Μιαοδοθ ίσως προ¬ 
σανατολίζεται στο ί¬ 
διο σκεπτικό, αφού έ¬ 
χει τον τύπο ναπαπί 
ως τύπο εξ ορισμού 
για όλες τις μεταβλη¬ 
τές, Σίγουρα αυτό εί¬ 
ναι ένα μεγάλο λά¬ 
θος που θα πρέπει 
να προσέξουμε όταν 
προγραμματίζουμε. 

Οπως είναι λογικό, 
καθετί που μας προ- 
σφέρεται έχει και τα 
αρνητικό του στοι¬ 
χεία, Ιο πρώτο αρνη¬ 
τικό έχει να κάνει με 
τη μνήμη. Ο ναπαπί 
κρατά 16 Θγ 1 θ 5 , αν 
περιέχει μία αριθμητι¬ 
κή τιμή, δηλαδή 8 πε¬ 
ρισσότερα από τον 
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Στο προηγούμενο τεύχος του Ρ0 Μα- 
5 ϊθγ είχαμε δει το ΤΧ-Τθχί ΟοπΙγοΙ. Τώρα 
μπορείτε και εσείς να πάρετε μια γεύση 
από αυτό το εοπίτόΙ με το άθπηο που σας 
προσφέρουμε στο ΟΟ-ΚΟΜ του τρέχο¬ 
ντος τεύχους. Είναι το ΤΧΟΕΜΟ.ΖΙΡ που 
περιλαμβάνει μία Ί 19 ΗΓ έκδοση του 
εοπίτοΙ αλλά και πολλά παραδείγματα. 

ΟυιτΘίκγ κσι 15 από τον Βγ*θ. Αν κρατά 
δεδομένα αλφαριθμητικά, ο ναπαπί χρεία* 
ζεται 22 Βγίθ$ ουν το μέγεθος 
του 5ΪΙΊΠ9 - δηλαδή, 12 Βγίθ* 
περισσότερα από τον κλασικό 
τύπο του βΙτϊπ 9 * Αν υπολογίσετε 
τα νούμερα αυτά σε μία εφαρ¬ 
μογή που περιέχει μεγάλους πί¬ 
νακες, θα δείτε ότι οι διαφορές 
είναι τεράστιες σε θέμα μνήμης. 

Το δεύτερο αρνητικό στοιχείο 
των ναπαηί& είναι η απόδοσή 
τους. Για αυτό το θέμα, οι πλη¬ 
ροφορίες που παίρνουμε από τα 
βιβλία της γλώσσας είναι ελάχι¬ 
στες και γι' αυτό θα πρέπει να 
κάνουμε τα δικά μας Μ& Για να γίνει η 
μέτρηση δεν θα χρησιμοποιήσουμε την 
ΤΐηβτΟ, διότι μας επιστρέφει τα δευτερό¬ 
λεπτα που έχουν περάσει από τα μεσάνυ¬ 
χτα, Η ορθότητα των δοκιμών εξασφαλί¬ 
ζεται με την επίτευξη υψηλότερης ακρίβει¬ 
ας. Συνεπώς, θα κάνουμε χρήση 
ενός ΑΡΙ του ΤϊπίθΟοΓΠπίο που 
βρίσκεται στο 011 
"ννίΝΜΜΌΙΙ", Σημειωτέον ότι 
δουλεύει μόνο στην 32-Βίί 
νί$υα! Βαίϊε, όπου σε ένα πίο- 
άυ!β γράφετε τη δήλωση: 

Οεείαι^ Ρυηεϋοη ΤϊπκΟείΤΐπκ Ιίϊ> 
“ινίηϊϊυη,άΐΐ" () Αε Ιοπ§ 
σε μια γραμμή. 

Για να δείτε το χρόνο εκτέλε¬ 
σης γράφετε: 

ΑτχΙι= ΤΐΏπε^εΐΤιπιεΟ 
4 κ®6ι«3ς για μέτρηση 
0ίθΓΪΐ£Ϊ3- ΓπηεΟεϊΤιτηεί}- Απώ 

Επειδή, βέβαια, η συνάρτηση 
αυτή μας επιστρέφει ππϊΙΙίΕαε- 
οπά$, θα πρέπει οι λειτουργίες 
να εκτελεστουν σε Ιοορ 5 πάνω 
από 100.000 φορές. Ακόμη, ε- 
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π€ΐδή και το ίδιο το Ιοορ αλλάζει 
από περιπτώσεις σε περιπτώσεις, 
θα πρέπει να κάνουμε και εκτέ¬ 
λεση του συγκεκριμένου Ιοορ - 
αλλά εντελώς άδειου- προκειμέ- 
νου να βρούμε τη διαφορά Για 
τις μετρήσεις χρησιμοποιήσαμε 
τρία πράγματα* Σε σχέση με τον 
τύπο ΟΟϋΒΙΕ κάναμε μετρήσεις 
πολλαπλασιασμού και διαίρεσης 
και ακόμα πρόσθεσης και αφαί¬ 
ρεσης. Σε σχέση με τον τύπο 
5ίππ9 κάναμε συνδέσεις [εοπ- 
εαίθηαίϊοπ*). Τα αποτελέσματα, 
τα οποία μπορείτε να δείτε κα¬ 
θαρά στον πίνακα σύγκρισης με¬ 
ταβλητών βέβαια, δικαίωσαν τις 
αρχικές σκέψεις μας. 

Ακόμα, στην τελευταία έκδοση 
υπάρχουν δύο μορφές για ίδιες 
συναρτήσεις, μία με $ στο τέλος 
και μία χωρίς. Οι πρώτες έχουν 
ως όρισμα τύπο $ίππ9 και επι¬ 
στρέφουν $Ιππ9, €νώ οι δεύτερες 
παίρνουν ορίσματα ναπαπ!* και 
επιστρέφουν ναπαπίδ. Αυτές εί¬ 
ναι οι ΜίεΙ, Ιθίτ, Τγιγπ κΑπ* [τα α¬ 
ποτελέσματα παρουσιάζονται στον πίνακα 
σύγκρισης συναρτήσεων). 

Βέβαια, όλα όσα σας παρουσιάσαμε 
δεν σημαίνουν ότι δεν θα πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιείτε τον τύπο ναπαπ!, αλλά ότι -α- 
ντιθέτως- θα πρέπει να γίνεται η χρήση 
του σε περιπτώσεις που οι τύποι των δε¬ 
δομένων σας δεν είναι και τόσο σίγουροι 
και όταν ο βαθμός στον οποίο πραγματο¬ 
ποιείται αυτή η χρήση είναι μικρός και συ¬ 
νετός* 
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ΤΕΧΝΙΚΑ ΤΙΡ5 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

1. Στο <^β5Ϊ9 π μιας 
φόρμας, όταν θέλουμε 
νο τοποθετήσουμε πολλά 
ίδια αντικείμενα στο ίδιο 
αριστερό ή πάνω σημείο, 
μπορούμε να τα επιλέ* 
ξουμε όλα και κατόπιν να 
μεταβούμε στη φόρμα 
των ιδιοτήτων και να κά' 
νουμε τριπλό κλικ στο ό¬ 
νομα της ιδιότητας [π.χ. 

Ιβθ), ώστε όλα τα αντικείμενα να 
πάρουν την τιμή του πρώτου. Αυ¬ 
τό, βέβαια, δεν συμβαίνει με ό¬ 
λες τις ιδιότψες, αλλά κυρίως με 
αυτές που έχουν να κάνουν με 
την εμφάνιση των εοπίτοΐϊ. 

2. Στη νί$υαΙ Βα$ίε 4 μπορούμε 
να έχουμε ορίίοπα! παραμέτρους 
σε διαδικασίες που δημιουργού¬ 
με. Για παράδειγμα, ΓυπεΙίοπ 
Τβ5ί1{ΟρίίοπαΙ $οπιβναΓ α$ νατϊ- 
α.ηί) α$ ΒοοΙβαη. 

Μέσα στη συνάρτηση μπορού¬ 
με με την Ι$Μί$$ίπ9 νο καταλά¬ 
βουμε την ύπαρξή της ή όχι και έτσι να κα- 
λέσουμε την ανωτέρω συνάρτηση χωρίς 
παράμετρο. Δηλαδή, 

ΙΓΤβίΐ 1 (Ηβη 

Εηώί 

3. Σε πολλές εφαρμογές έχετε δει να 
μαρκάρεται το περιεχόμενο ενός ϊβχίόοχ, 
όταν μπαίνουμε σε αυτό. Αυτό γίνεται εύ¬ 
κολα με την ακόλουθη Ρυπείίοπ: 



ΠΙΝΑΚΑΣ ΣΥΓΚΡΙΣΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΩΝ 
Λειτουργία Διαφορές 

ΟοπεαΙθπαίίοπ Το 5(τΐπ9 περίπου 27% πιο γρήγορο. 

Πρόσθεση/Αφαίρεση Το ΡουΒΙβ περίπου 78% πιο γρήγορο. 

Πολλαπλασιαομός/Διαίρεση Το ϋουΒΙβ περίπου 71 % πιο γρήγορο. 

ΠΙΝΑΚΑΣ ΣΥΓΚΡΙΣΗΣ ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΩΝ 

Συνάρτηση Χρόνος 5 Ηίπ 9 Χρόνος ΥαπαπΙ % πιο γρήγορο $1τΐη9 (περίπου) 
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$υό5βΙ«ΓΛκΐ() 

5ςΓ«η.Ας1ίνβίοηΙτο1.5β!5ΐβΗ > 0 
ΑεΗ νε€οηΤτο1.£β!1βι^ΐΗ * 

ΙεηίδανεηΛεύνεΐοηηοί.Ιεχΐ) 

Εηό&Λ 

Αν σε κάθε Τεχί Βοχ Βάλουμε στο βνβηί 
ΘοΐΡοευ: την εντολή δβΙβεΠβχί, έχουμε το 
επιθυμητό αποτέλεσμα. 

4. Το Ροτ.,Νβχί μπορεί να εκτελεστεί λί¬ 
γο πιο γρήγορα, αν στη δήλωση του Νοχί 
δεν Βάλουμε το μετρητή - δηλαδή, τη με¬ 
ταβλητή που ελέγχει το ΡΟΚ. Αν, βέβαια, 
δεν θέλετε από τον κώδικά σας να λείπει 
η μεταβλητή ώστε να είναι ευανάγνωστος, 
μπορείτε να τη γράψετε με τη μορφή σχο¬ 
λίου. 

5. Αντί να χρησιμοποιείτε σταθερές τύ¬ 
που ίίιϊπρ, είναι καλύτερο να έχετε μετα¬ 
βλητές ίδιου τύπου που παίρνουν τιμές 
στην εκκίνηση της εφαρμογής σας. 

6. Αν χρησιμοποιείτε ένα ΤαΒ ατην ε¬ 
φαρμογή σας και θέλετε ο χρήστης να 
μπορεί να μετακινείται μέσα στα πεδία της 
μίας σελίδας και όχι να χάνεται ο ευτίοτ 
σε αντικείμενα άλλης, μπορείτε να δώσετε 
την τιμή ίαίϊβ στην ιδιότητα ΤαόδΙορ των 
αντικειμένων που δεν βρίσκονται στη σε¬ 
λίδα που βλέπετε. Βέβαια, θα πρέπει αντί¬ 
στοιχα να δίνετε Ιτυβ στο αντίστοιχο ρτο- 
ρβτίγ των αντικειμένων της εμφανιζόμενης 
σελίδας. 

7. Γίνεται 5*αρ δύο μεταβλητών τύπου 
ίηί 69 βτ χωρίς τη χρήαη μίας τρίτης βοηθη¬ 
τικής; Ναι, αρκεί το άθροισμα των δύο να 
μην ξεπερνά το όριο του ίπΐ@9βΓ (32Κ). 
Απλώς λέμε: 

Α = Α + Β 

Β = Α - Β 

Α = Α·Β 
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Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανεναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


ΕΝΑΣ ΟΑΜΕΒ 
ΜΕ ΑΠΟΡΙΕΣ 

□ γαπητό Ρ€ Μαείστ, 
Είμαι ένας τρομερό 
φανατικός αναγνώ¬ 
στης σου, από την ημέρα 
που σε πρωτοπήρα, τον 
Μάιο του 1996 (τεύχος 73}* 
Εχω στην κατοχή μου έναν 
4860X2/66, 36ΜΒ ΒΑΜ, 
400ΜΒ ΗΟ, ΒνΟΑ έγχρωμη 
οθόνη, €0-Β0Μ 8χ, δουπά- 
Βία&ϊβτ Ϊ6. Το σύστημά μου 
τείνει να θεωρηθεί αρχαίο, 
γι' αυτό ελπίζω σύντομα σε 
αναβάθμιση. 

Αλλά ας περάσω στα ερω¬ 
τήματα μου: 

I. Θέλω τη συμβουλή σου 
για το τι επεξεργαστή να 
προτιμήσω: έναν ΡσπΗυτη 
της ίηίοΐ ή έναν €γτίχ ο 
οποίος μπορεί να είναι αρκε¬ 
τά φθηνότερος και γρηγο¬ 
ρότερος; 

2* Πρότεινε μου έναν καλό 
σκληρό δίσκο (σε καλή ανα¬ 
λογία χρήματα-ποιότητα) για 
να αγοράσω. 

3, Γιατί όταν αναφέρεστε 
σε κάποια καινούρια παιχνί¬ 
δια μέσα από τα τονίοντε σας 


δεν μας λέτε πάντοτε πάσα 
€0§ περιλαμβάνουν; 

4. Μήπως γίνεται να ξανα- 
δημοσιεύσετε στη στήλη Ηιπί5 
& Τψ5 το κόλπο για το Η ίίη$ 
€οπτιηαηάθτ IV, λίγο όμως 
πιο αναλυτικά, γιατί με το 
\Ν€4-€ΗΙ€ΚΕΝ δεν πέτυχα 
τίποτα; 

ΥΓ* I: Συγγνώμη αν σε κού¬ 
ρασα « 

ΥΓ* 2: Θερμότατη παρά¬ 
κληση να με εισακούσετε και 
να απαντήσετε τουλάχιστον 
στο ερώτημα 4 για το I ¥ιπ§ 

ιΜΗΜΗΙλΙΙΑν 

Ιη ΟΓίκτιαποοτ* 

ΥΓ, 3: Συγχαρητήρια στον 


κύριο Τσουρινάκψ Εχει "ξε¬ 
λασπώσει" πολλούς απελπι¬ 
σμένους £ρσπιβΓ£* 

ΥΓ. 4: Φυσικά θα ήμουν 
πολύ ευτυχισμένος αν έβλε¬ 
πα το γράμμα μου δημοσιευ¬ 
μένο, γιατί σου γράφω πρώτη 
φορά. 

Με εκτίμηση, 

Σάκης Γαβριήλίδης 

▼ Αγαπητέ Σίάκη, 

Θα εντείνουμε τις προ¬ 
σπάθειες μας ώστε να σε φανατί¬ 
ζουμε όσο γίνεται περισσότερο! 

Ας περάσουμε τώρα στις απα¬ 
ντήσεις σου: 

1, Από οικονομικής άποψης, 



θα σου προτείναμε τον Ογτίχ, 
αφού, όπως και εσύ αναφέρεις 
είναι φθηνότερος και ταχύτερος 
από έναν αντίστοιχο ΙπΙβΙ επε¬ 
ξεργαστή της ίδιας συχνότητας 
λειτουργίας, θα πρέπει όμως να 
προσέξεις το συνδυασμό γπο- 
ίΚθΓόοαΓά-επεξεργαστή για να 
αποφύγεις κάποια προβλήματα 
σσυμβατότητας. 

2. θα σου προτείναμε να 
στραφείς προς τον Οανιατ της 
ννβ5*©ίη ΟίεμίαΙ ή τον ΡίΓβόαΙ! 
της Ουαηίυπι. Μπορεί οι τιμές 
τους να είναι λίγο τσιμπημένες 
σε σχέση με άλλες μάρκες και 
μοντέλα, αλλά σου παρέχουν 
ταχύτητα, αξιοπιστία και υποστή¬ 
ριξη που δύσκολα θα βρεις σε 
άλλους κατασκευαστές, 

3. Εχει καμία σημασία αν κά¬ 
ποιο παιχνίδι έρχεται σε ένα ή 
σε δέκα ΟΟί; Αν όμως σας εν¬ 
διαφέρει τόσο πολύ, μπορούμε 
να σας δίνουμε αυτή την πληρο¬ 
φορία. 

4,0 συντάκτης της στήλης 
ενημερώθηκε, οπότε μπορείς 
να ψάξεις εκεί για την απάντη¬ 
σή σου... 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΚΑΙ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

γαπητό Ρ€ Μαεΐοτ, 
Είμαι και εγώ ένας 
από τους πολλούς 
φανατικούς αναγνώστες 
σου και σε αγοράζω ανελλι¬ 
πώς από τα τεύχος 59* Με 
την πλούσια ύλη σου έχεις 
κερδίσει μία θέση στην καρ¬ 
διά όλων των Ρ€ υ$οπ* 

Εχω ένα 486/66, 8ΜΒ 
ΒΑΜ, 420ΜΒ ΗΟ και 6χ 
€0-Β0Μ. Σκέφτομαι να τον 
αναβαθμίσω σε 
ΡοηΗυπτ/ ί 33ΜΗζ, 16ΜΒ 
ΒΑΜ, 1.5ΒΟ ΗΟ. 

1* Πόσο θα μου κοστίσει 
μια τέτοια αναβάθμιση και 
για πόσο καιρό θα με καλύ- 
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ΑΛΑΣ 



Λ ΑΑΣ5 


Ιε α α ας 



πτει ('ασχοΑούμαι κυρίας μ* 
παιχνίδια και ίπφρ^άαα 

καιμόνου/; 

Ζ Σκέφτομαι ακόμα τί| 
σύνδεση μ€ το ίηΤοτηοΙ. Ιί 
συνδυασμό μ* τα παραπά¬ 
νω σύστημα, η πιοάβιη μου 
πραΓαν^ ρια να κινούμαι 
στα δίκτυο με ικανοποιηπ- 
ΐίΐ} ταχάπ|τα; Ποια σύνδεση 
μοσ προτείνεις; 

Και μια τελευταία 
ερώτηση, 

3. Γιατί στο εξώφυλλο του 
τεύχους 79 έχουν μπει λό- 
9ος τίτλοι στις εικόνες των 
παιχνιδιών; Μήπως κέρδισα 
κανέναν διαγωνισμό; 

Φιλικά , 

Θανάσης Δρουγκας 

Αθήνα 

ΥΚ I: Για την παρατήρησή 
μου θα μου δώσετε έναν 
Ροηΐίυω τόσο δα; 

ΥΓ 2: Ελπίζω το γράμμα 
μου να μην καταλήξει στα 
σκουπίδια* Ε, να μη γνωρίσω 
την απόρριψη από το πρώτο 
μου γράμμαί 

ΥΓ, 3; Ελπίζω να μη σας 
κούρασα (μπα, καλέ). 

Αγαπητέ Θανάση, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. 

1 - Ιο κόστος της αναβάθμισης 
που σε ενδιαφέρει εξαρτάται 
από πολλούς παράγοντες όπως 
οι μάρκες των εξαρτημάτων, αλ¬ 
λά κοι το κατάστημα από το 
οποίο θα αγοράσεις τα εν λόγω 
εξαρτήματα. Να ξέρεις όμως ότι 
υπάρχουν και μαγαζιά που κά¬ 
νουν ανταλλαγές μειώνοντας 
έτσι το κόστος της αναβάθμι¬ 
σης. Οσον αφορά τώρα στο 
χρόνο που το μηχάνημά σου θα 
σε καλύπτει, αυτό εξαρτάται μό¬ 
νο από τις απαιτήσεις των παιχνι- 
διών που παίζεις. Γιατί, αν πα¬ 
ρουσιαστεί αύριο ένα παιχνίδι με 


απαιτήσεις Ρβηίίυπι/200 με 
32ΜΒ μνήμη και θελήσεις να το 
αγοράσεις τότε το μηχάνημά 
σου θα είναι για πέταμα.» 

2, Πολύ καλά κάνεις. Η κορυ¬ 
φαία ταχύτητα των Γποά©πΐ 5 αυ¬ 
τήν τη στιγμή είναι τα 33.600 

Να ξέρεις όμως ότι υποστη¬ 
ρίζεται από τρεις μόνο Ελληνες 
ρτονίάθΉ, Η πιο "συμφέρσυσα" 
λύση σήμερα είναι ένα πιοάβηι 
στα 28.800Βρ$. Θα πρέπει να 
προσέξεις όμως ώστε το τπο- 
θεητι που θα επιλέξεις να υπο¬ 
στηρίζει τα πρωτόκολλα ΥΑ2 
και ν. 42 Βι$ για διόρθωση λα¬ 
θών και συμπίεση δεδομένων. 
Οσον αφορά στον ρΓονιάβΓ, 
ανάλογα με τις ανάγκες σου, θα 
πρέπει να αναζητήσεις με δική 
σου έρευνα αυτόν που σε αντι¬ 
προσωπεύει καλύτερα (π.χ. αν 
θέλεις να παίζεις ΓϊΐυΙίίρΙαγβιτ 
9απιβ5, ενδείκνυται η €οπ\- 
ρυϋπίς που διαθέτει την υπηρε¬ 
σία του ©αίτιε Νβί). 

3. Δεν μπορούμε και εμείς 
σαν άνθρωποι να κάνουμε πού 
και πού ένα τόσο δα λαθακι; 


ΙΔΕΕΣ, ΑΘΛΗΤΙΣΜΟΣ 
ΚΑΙ". ΒΕΛΑΚΙΑ 

□ γαπητό Ρ€ ΜαϋοΓ, 
Πρώτα απ' όλα ; πρέ¬ 
πει να σου πω όη εί¬ 
σαι το καλύτερο περιοδικό 
γι α Η/Υ στην Ελλάδα, Ομως, 
έχω να σου υποβάλλω μερι¬ 
κές προτάσεις,, με τις οποίες 
πιστεύω πως θα βελτιωθείς, 
λοιπόν, έχουμε και λέμε: 

1. Θα ήταν καλό να 6ημι- 
ουργηθεί μια στήλη με την 
ιστορία κάποιων γνωστών 
εταιριών $οΗ ιναιο (π.χ. Μί- 
ετο$οΗ, ΕίοΦσπίε ΑτΗ), 

Ζ Να μειωθούν οι σελίδες 
των αάνοπΤυτΘε και στη θέ¬ 
ση τους να βάλετε αθλητικές 
σελίδες! Παρατηρώ ότι τα 
αθλητικά παιχνίδια έχουν 
υποβαθμιστεί με αποκορύ¬ 
φωμα το τεύχος 79, όταν 
στα καλύτερα 2στπο$ του 
\99ό δεν συμπεριλάβατε 
αθλητικά παιχνίδια, ΑΠΑ¬ 
ΡΆΔΕΚΤΟΙ 

3, Μην κοροϊδεύετε τους 


αναγνώστες! (Ιέρετε τώρα , 

"φέρε τον Ροηίίυιη με όλα 
του τα πταηυαίε" κΛπ,) 

4, Στο €0 να συμηεριλάβε- 
τε κάποια ωραία παιχνιδάκια 
(ΥοΙΙε κΛπ,), 

5, Καλό θα ήταν να υπάρ¬ 
χει ως φόντο στα Γονίονν* 
των παιχνιδιών μια σκηνή 
από το ίδιο το παιχνίδι! 

6, Και τώρα μια ιδεάρα: 

Να κυκλοφορήσετε ένα €0 
με τα περιεχόμενα όλων των 
δισκετών σας από άλα τα πα¬ 
λτά τεύχη! 

Ας περάσω όμως και σε με¬ 
ρικές ερωτήσεις: 

1* Τις προτάσεις των ανα¬ 
γνωστών τις παίρνετε στα σο¬ 
βαρά ή τις έχετε για «, Βελά- 
κια(Ι); 

2, Πώς απαντάτε στα 
γράμματα των αναγνωστών; 

3, Απαντάτε σε όλα τα 
γράμματα; 

4* Γιατί αργήσατε τόσο πο¬ 
λύ το Γβνισνν του Ριία *97; 

5, Γιατί βάζετε τα ίδια παι¬ 
χνίδια σε διαφορετικό €0$; 
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ΥΓ. Ιί Ελπίζω σε δημοσίευ¬ 
ση στο τεύχος 80! (ή 87}. 

ΥΓ. 2: Κοορ νρ ιΗβ 
κο&Ι (Με τις προτάσεις μου 
εφαρμοσμένες, έτσι ή 
Ιντήρης, 

Θεσσαλονίκη 

Αγαπητέ Σωτήρη, 

Τίποτα δεν είναι τέλειο! 
Οπως έχουμε τονίσει και συνε¬ 
χίζουμε να το πιστεύουμε, όλα 
επιδέχονται διορθώσεις, γι' αυ¬ 
τό και είμαστε πάντα ανοιχτοί 
σε προτάσεις. 0 αρχισυντάκτης 
μας έλαβε γνώση, οπότε όλα 
πλέον εξαρτώνται από αυτόν. 

Σχετικά με τις υπόλοιπες 
ερωτήσεις σου, προσπαθούμε 
να απαντάμε σε όσο περισσό¬ 
τερα γράμματα μπορούμε, στο 
χώρο που μας διατίθεται. Πώς 
γίνεται αυτή η διαδικασία; 
Πρώτα τα διαβάζουμε, μετά τα 
ταξινομούμε ανάλογα με τη 
στήλη στην οποία απευθύνο¬ 
νται και, τέλος, τα ανακυκλών.,, 
εεε, συγγνώμη, ήθελα να πω τα 
απαντάμε! Φυσικά, είναι εντε¬ 
λώς αδύνατο να απαντηθούν 
όλα τα γράμματα που φτάνουν 
στο περιοδικό για τη στήλη της 
Αλληλογραφίας (μιλάμε για 
εκατοντάδες επιστολές το μή¬ 
να!). Οσα όμως γράμματα γρά¬ 
φουν στο φάκελο πως απευθύ¬ 
νονται σε κάποιον συγκεκριμέ¬ 
νο συντάκτη, να είσαι σίγουρος 
πως φτάνουν πάντοτε στον 
προορισμό τους. Τις προτάσεις 
των αναγνωστών ενίοτε τις χρη¬ 
σιμοποιούμε και για βελάκια, 
να είσαι σίγουρος όμως πως τα 
άσί1$ αποτελούν ένα πολύ σο¬ 
βαρό άθλημα, στο οποίο δί¬ 
νουμε ιδιαίτερη προσοχή. Σχετι¬ 
κά με κάποια Γβνίβνδ που μερι¬ 
κές φορές δείχνουν να καθυ¬ 
στερούν, πρέπει να ξέρεις πως, 
επειδή σεβόμαστε τους ανα¬ 
γνώστες μας, παρουσιάζουμε 
ένα παιχνίδι μόνο όταν έχουμε 


στα χέρια μας την πλήρη έκδο¬ 
σή του και όχι απλά ένα 
άθτηο (κάτι που, μερικές φορές, 
καθυστερεί έναν μικρό αριθμό 
παρουσιάσεων). Οσον αφορά 
στα γραφόμενα σου για τον 
Ρθηίίυηη, νομίζουμε πως λίγο χι¬ 
ούμορ δεν βλάπτει. (Αλλωστε, 
ποτέ δεν ξέρεις τι γίνεται: Μπο¬ 
ρεί κάποιος να το πάρει στα 
σοβαρά και να μας φέρει κανέ- 
ναν!.) Τέλος, όταν πολλοί ανα¬ 
γνώστες ζητήσουν να ξαναβά¬ 
λουμε ένα παιχνίδι στο του 
περιοδικού, δεν φαντάζομαι να 
θέλεις να τους.., χαλάσουμε το 
χατίρι! 

ΥΓ 1: Στσ εξής μπορείς να θε¬ 
ωρείς ως τυχερό αριθμό σου το 
82... 

ΥΓ 2: Να είσαι σίγουρος ότι 
οι προτάσεις σου θα ληφθούν 
σοβαρά υπόψη. 


ΕΠΙ ΠΑΝΤΟΣ 
ΕΠΙΣΤΗΤΟΥ 

□ γαπητοί φίλοι του Ρ€ 
ΜαείΒΓ, σας χαιρετά* 
Ενα πράγμα έχω να πω 
για το περιοδικό σας. Είναι το 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ* Μπράβο, κάνετε 
πολύ καλή δουλειά. 

Υστερα από αυτά τα ολίγα , 
ας μπούμε στο ψητά* Εχω 
έναν Ροπίίυτη/ΙΟΟΜΗζ, 
256ΚΒ εαώο, 8ΜΒ ΝΑΜ, $Υ- 
ΟΑ ΙΜ8 Ττνο €ο!οτ και €0- 
βΟΜ 6χ Τ05ΗΙΒΑ. Εντάξει 
άλα αυτό* Σκέφτομαι να βά¬ 
λω ακόμα 16ΜΒ 2ΑΜ, μία 
ΒουηάΒΙαείθτ 32 άίί και 
ηχεία. 

I, Τι λες, σκέφτηκα σωστό; 
Να τα κάνω ή μήπως μου 
προτείνεις κάποια άλλη λύση; 

2. Τα ηχεία πόσα ΥέαΗ να 

έχουν; 

3* Πώς μπορώ να μάθω αν 
έχω κάρτα γραφικών; Νομζω 
πως έχω κάποια που λέγεται 


ΥΕ3Α - Είναι καλή; 

4* Υπάρχει καλύτερη εαεΗο 
από την 236; Αν ναι ; ποια εί¬ 
ναι; 

5* Κατά λάβος έκανα άοί V 
στο σκληρό δίσκο και σβή- 
στηκσν τα αρχεία* Το πρόβλη¬ 
μα είναι πως το ώ του €0- 
ΒΟΜ χάθηκε (ΙηναΙιά Οπνβ 
ΒροεΐίίεαΗοη) και ούτε με τη 
δισκέτα του €&-ΡΟΜ μπορώ 
να το φτιάξω και μου δημι- 
ουργήθηκε ένα ακόμα Λίνο. 
Είχα τα α:, τα ώ που χάθηκε 
και Βημιουργήθηκε το 
Ακόυσα πως κάτι γίνεται με 
το εαπίίβ*$γ$ αλλά δεν ξέρω 
πώς μπαίνεις στο εοηΕρ,εχΜ. 
Για πάτε μου τι να κάνω (λε¬ 
πτομερώς) για να λύσω τα 
προβλήματα αυτά. 

6* Θέλω να μου πάτε τα 
υπέρ και τα κατά του Ειία *97 
και τις διαφορές του από το 
Εί(α *96. Μπσράς στο ΕίΕα *97 
να βάλεις γκολ από κοντά; 
Παζει στον υπολογιστή μου; 
Περιμένω απάντηση ή αφιέ¬ 
ρωμα στο περιοδικό* 

7 ■ Ποιες σι διαφορές του 
ΥΜτααΗ 1 με τα ΥέαπταΗΣ; 
Μήπως στα μέλλον θα Βγει 
και \ΜατααΗ 3; 

8. Η βοοί άί$ίε σε π χρησι¬ 
μεύει και πώς φτιάχνεται (λε¬ 
πτομερώς); 

9. Στο εοτηρυΤοτ επάνω 
γρόφςι "ίηΤο! Ιηείάθ", Τι ση¬ 
μαίνει αυτό; Η ίπΐ&Ι άναι εται¬ 
ρία; Εναι καλά; 

10. Στα μαγαζιά που έχω 
πάει έχω δει πολλά άδη Υ/ίπ- 
άογκ 93. Ποιο άναι το σωστά, 
πώς θα το ζητήσω και πόσα 
κάνει; 

ΥΓ. I; Ουφ , τελάωσα. 

ΥΓ. 2; Ζητώ ο θρύλος. 

ΥΓ. 3: Κάτω οι βάζελοι. 

ΥΓ. 4: Στην ερώτηση 10 μη 
με περάσετε για τρελό. 

ΥΓ. 3:1'Η άθ Εαελ. 

Μίλτος 


Φίλε Μίλτο, 

Αφού έχουμε τους κα¬ 
λύτερους αναγνώστες, πώς να 
μην είμαστε οι καλύτεροι; Με 
τη βοήθεια σας προσπαθούμε 
να βελτιωνόμαστε συνεχώς. 

Για να δούμε τώρα το "ψητό". 

1. Αν όντως σου χρειάζονται 
τα 24ΜΒ μνήμης και δεν έχεις 
πρόβλημα με τα χρήματα, τότε 
γιατί να μην τα βάλεις; Ετσι κι 
αλλιώς θα δεις τεράστια δια¬ 
φορά στις επιδόσεις του υπο¬ 
λογιστή σου. Οσον αφορά στην 
κάρτα ήχου, η 5ουηάΒΙα^6Γ 32 
είναι ίσως η καλύτερη επιλογή 
σήμερα, αφού προσφέρει την 
καλύτερη ποιότητα σε μουσικά 
κομμάτια, 

2. Οσα τραβάνε η τσέπη 
σου, τα αυτιά σου και οι γείτο¬ 
νες σου. 

3. Βεβαίως και έχεις κάρτα 
γραφικών* Δεν υπάρχει σήμερα 
ΡΓ που να μην έχει τέτοια κάρ¬ 
τα. Το 5νθΑ 1ΜΒ Τιό© ^οIοΓ 
που αναφέρεις είναι η κάρτα 
οθόνης σου. Το πόσο καλή εί¬ 
ναι δεν μπορούμε να το γνωρί¬ 
ζουμε, γιατί δεν μας αναφέρεις 
τη μάρκα της. 

4. Ναι, υπάρχουν ΓποίίιοΓ- 
θοαίεΙδ με 512ΚΒ εαεΚθ, άρα 
με αυξημένες επιδόσεις. 

5. Αρχικά, στο 0\> γράψε 
ΡΙΚ 0ΟΝΡΙΟ.5Υ5. Αν δεις το 
μήνυμα Ρίΐβ πο! ίουπά, τότε 
πρέπει νο δημιουργηθεί ένα 
εοηίί<ργ$- Ο πιο απλός τρόπος 
είναι ο ακόλουθος: Από το 
0\> γράψε τα εξής: (το 
<ΕΝΤΕΡ> δεν το γράφεις, αλλά 
πατάς το αντίστοιχο πλήκτρο 
στο πληκτρολόγιο) 

€0ΡΥ ΟΟΗ 0ΟΝΡΙΟ.5Υ5 <ΕΝΤΕΚ> 
005-ΗΙ0Η <ΕΝΤΕΕ> 

0Ε νΚΕ-Ο\Ό05\ΗΙΜ ΕΜ .5Υ5 

<ΕΝΤΕΕ> 

Στο σημείο αυτό, πάτα το Ρό 
του πληκτρολογίου σου. Το αρ¬ 
χείο εοπίϊ9*5γ5 είναι έτοιμο. Τώ* 
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ρα μπορείς να τρέξεις το πρό¬ 
γραμμα εγκατάστασης από τη 
δισκέτα του ΟΟ-ΚΟΜ, ούτως 
ώστε να περαστεί ο άπνοΓ του 
00 για να μπορείς να το δου¬ 
λέψεις. 

6. Το άρθρο μας για το ΡΙΡΑ 
'97 στο τεύχος 80 (Ιανουάριος 
1997) πιστεύω πως θα σε κατα¬ 
τοπίσει πλήρως για το εξαιρετι¬ 
κά ενδιαφέρον αυτό παιχνίδι, 

7. Το ννοίαΓοΡί II είναι πιο 
πλούσιο σε μονάδες, γραφικά 
και ήχο, από τον προκάτοχό 
του. Το αν θα βγει ή όχι και τρί¬ 
το μέρος, εξαρτάται από τις 
διαθέσεις της ΒΙίζζαίά, 

8, Η Βοοί άϊ$Ιί χρησιμεύει κυ¬ 
ρίως στην περίπτωση που ο 
υπολογιστής προσβληθεί από 
ιό, αλλά και για μερικά παιχνί¬ 
δια που θέλουν όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερη μνήμη ελεύθε¬ 
ρη. Μπορείς να τη χρησιμοποιή¬ 
σεις ακόμα και στην περίπτωση 
που "χαλάσει" η 5γ5ίΘΐπ αΓβα 
του σκληρού δίσκου και δεν 
μπορείς να κάνεις Βοοί από αυ¬ 
τόν. Η διαδικασία δημιουργίας 
της είναι σχετικά απλή. Από το 
Γοοί άΐΓθείοΓγ του σκληρού σου 
δίσκου, δίνεις την εντολή 
5Υ5.(ΙΟΜ με παράμετρο το 
άπνο στο οποίο θέλεις να φτιά¬ 
ξεις την Βοοΐ άϊδίί (συνήθως α:]. 
Εννοείται βέβαια ότι έχεις βά¬ 
λει μία δισκέτα ήδη μέσα στο 
εΐί^ο! Οταν το πρόγραμμα σου 
απαντήσει 5γ5Ϊ6Γϊΐ ΪΓαηδίοΓΓοεΙ, 
τότε η Βοοί άί$1ί σου είναι 
έτοιμη. 

9, Η ΙπίθΙ είναι η πρώτη και 
μία από τις μεγαλύτερες 
εταιρίες παραγωγής, κυ¬ 
ρίως, επεξεργαστών. 

Το ΙπίβΙ ΙηδίεΙβ που 
γράφει ο υπο¬ 
λογιστής 
σου ση¬ 
μαίνει 
ότι ο 


επεξεργαστής Ροπίϊυπι που έχει 
το μηχάνημά σου είναι αυτής 
της εταιρίας. Για το αν είναι κα¬ 
λό, εγώ θα σου πω μόνο ότι εί¬ 
ναι το αυθεντικό. 

10, Στον υπολογιστή σου 
υποθέτουμε ότι έχεις ήδη εγκα- 
ταστημένα κάποιο 005 όπως 
και κάποια ΥέϊηάαηΒ (3.1 ή 
3,11). Αν ισχύουν αυτές οι προ¬ 
ϋποθέσεις, τότε χρειάζεσαι την 
υράαίβ έκδοση των νΥίπάσνϊ 
95, είτε την ελληνική ή την αγ¬ 
γλική. Αν ο υπολογιστής σου 
δεν έχει καθόλου Μ/ίηάο*5, τό¬ 
τε πρέπει να αγοράσεις τη ΡυΙΙ 
έκδοση των \νΐηεΙον£ 95. Την 
τιμή τους μπορείς να τη μάθεις 
ρωτώντας σε οποιοδήποτε κα¬ 
τάστημα υπολογιστών. 

ΥΓ.: Μην ανησυχείς, δεν κιν¬ 
δυνεύεις να σε περάσουμε για 
τρελό από την ερώτηση 10 
(μας έχουν ήδη πείσει οι εννιά 
προηγούμενες). 


ΙΟΙ, 0ΕΜΟ5 
ΚΑΙ ΒΙΒΛΙΑ 

γαπητό Ρ€ Μοβϊβγ, 
γεια σου! Είναι η 
πρώτη φορά που γρά¬ 
φω γράμμα σε περιοδικό και 
ειδικά σε περιοδικό σχετικό 
με Η/Υ. Είμαι σίγουρος πως 
είστε οι καλύτεροι στον το¬ 
μέα σας. Ας μπούμε όμως 


στο κυρίως θέμα· 

Είμαι 15 χρόνων και τάρα 
τελευταία (κάνα δυο Βδομά¬ 
δες) άρχισα να ασχολούμαι 
με υπολογιστές. Ετσι και εγώ 
ως αρχάριας, έχω κάπσιες 
ερωτήσεις και απορίες: 

I* Εχω ακούσει τους λεγά¬ 
μενους "ιούς"· Μπορείτε να 
μου πάτε κάποια βασικά 
πράγματα σχετικά με αυ¬ 
τούς και κάποιες προφυλά- 
ί«5/ 

2* Γι βιβλία μου συνιστάς 
να αγοράσω για εκμάθηση 
των υπολογιστών, των \ΛΠπ- 
όον/$ και γενικά για τα πρώ¬ 
τα μου βήματα στο χάρο; 

3. Μπορείτε να μου πάτε 
κάποιες πληροφορίες που 
πρέπει να προσέξω για τους 
υπολογιστές την ώρα που ό¬ 
νοι σε λειτουργία, ώστε να 
μην κολλάω; (Ας πούμε άναι 
σωστό να κλάνω τον υπολο¬ 
γιστή στη μέση του προ¬ 
γράμματος;) 

Με εκτίμηση, 

Γσβριηλίδης Δημήτρης 

Βέροια 

ΥΓ* 1: Συγγνώμη αν σας 
κούρασα* 

ΥΓ* 2: Εάν θέλετε μην τα 
δημοσιεύσετε, αλλά θα σας 
ήμουν πολύ ευγνώμων εάν 
μου στάλετε μία απαντητική 
επιστολή 



όταν παραλάβετε το γράμμα* 
ΥΓ* 3: Τώρα που το θυμή¬ 
θηκα. Τι άναι το ΟΕΜΟ; 

ΥΓ* 4: Αντε γεια* 

▼ Αγαπητέ Δημήτρη, 
Καλώς ήλθες στον 
θαυμαστό κόσμο των υπολογι¬ 
στών] Ελπίζουμε να σε βοηθή¬ 
σουμε στα πρώτα σου βήματα, 
απαντώντας όσο μπορούμε κα¬ 
λύτερα στις απορίες σου. 

1. Οι ιοί είναι πολύ μικρά σε 
μέγεθος προγράμματα, τα 
οποία προσαρτώνται σε όλα τα 
άλλα προγράμματα που έχουμε 
στον σκληρό δίσκο μας ή τις δι¬ 
σκέτες μας. Αυτή η προσάρτηση 
είναι η μόλυνση του αρχείου 
από τον ιό. Οταν λοιπόν εμείς 
προσπαθούμε να τρέξουμε ένα 
μολυσμένο πρόγραμμα, φορτώ¬ 
νεται παράλληλα με το πρό¬ 
γραμμα και ο κώδικας του ιού. 

Το τι μπορεί να κάνει ένας ιός εί¬ 
ναι Χίγο-πολύ γνωστό: από το να 
αλλοιώσει τα περιεχόμενα του 
μολυσμένου προγράμματος μέ¬ 
χρι την ολοκληρωτική κατα¬ 
στροφή όλων των δεδομένων 
στον σκληρό δίσκο [κάτι που ευ¬ 
χόμαστε να μη συμβεί ποτέ σε 
κανένα σας...). 

2. Καλό είναι να αγοράσεις 
ένα βιβλίο για \νίπεΙον5, αφού 
είναι αποδεδειγμένο ότι οι πε¬ 
ρισσότεροι χρήστες ανά τον κό¬ 
σμο τα πάνε καλύτερα με τα 
\Ν\ηάθΜ$ παρά με 
το αρχαία 005. 
Οποιο βιβλίο όμως 
και να αγοράσεις, 
αν δεν κάτσεις μό¬ 
νος σου μπροστά 
από μία οθόνη και 
I δεν προσπαθήσεις, 

| συχνά παραματιζό- 

μενος, να κατανοή¬ 
σεις τις βασικές 
λειτουρ- 
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γίες του υπολογιστή σου, μάλ¬ 
λον δεν &α καταφέρεις και πολ¬ 
λά πράγματα, 

3* Τα σημαντικότερο που πρέ- 
πει να προσέξεις είναι να μην 
κάνεις τον υπολογιστή μπάλα. 
Αυτό σημαίνει να μην τον χτυ- 
πάς ή να τον κλωτσάς και να τον 
σπρώχνεις εδώ και 'κεί όταν 
δουλεύει. Και αυτό γιατί υπάρχει 
περίπτωση να χαλάσει ο σκλη¬ 
ρός δίσκος και να χάσεις τα πο¬ 
λύτιμα δεδομένα σου. Από δέμα 
5 θ(ϊ\ναΓβ ί τώρα, καλό είναι γενι¬ 
κώς να μην κλείνεις τον υπολογι¬ 
στή, ενώ είσαι στα νΥίπεΙο\ν 5 * 
Πρώτα βγες από τα νΥίηεΙο *5 με 
$Ιιυΐ άον*π και μετά κλείσε τον. 
Αν όμως βρίσκεσαι στη μέση 
ενός 005 παιχνιδιού, τότε δεν 
υπάρχει κανένα πρόβλημα* 

ΥΓ 1: Καθόλου. Αλλωστε, αυ¬ 
τή είναι η δουλειά μας! 

ΥΓ. 2: Ποιος τη χάρη σου. Σε 
δημοσιεύσαμε! 

ΥΓ 3: Τα άεπ>05 είναι παιχνίδια 
ή εμπορικά προγράμματα με με¬ 
ρικές μόνο από τις αυδεντικές πί¬ 
στες ή περιορισμένες δυνατότη¬ 
τες σε σχέση με τις πλήρεις εκ¬ 
δόσεις. Μας δίνουν, δηλαδή, οι 
εταιρίες κατασκευής προγραμ¬ 
μάτων την ευκαιρία να πάρουμε 
μία ιδέα από το νέο τους προϊόν 
για να αποφασίσουμε αν θέλου¬ 
με να το αγοράσουμε ή όχι. 

ΥΓ. 4: Γεια σου και σένα. 


ΟΙ ΑΠΟΡΙΕΣ 
ΕΝΟΣ ΑΠνΕΝΤυΚΕΡ 

■ρ· σπητό Κ Μαζΐβτ, 

Ψ * 1 Εμσι και εγώ ένας 
■Α· φανατικός αναγνώ¬ 
στης σου. Είμαι κάτοχσς 
ενός ΙΒΜ Ρθπϊίυηι 75ΜΗζ 
8ΜΒ ΒΑΜ , 639ΜΒ ΗΟ, 4χ 
€0-ΒΟΜ, $Β 16 και έχω τις 
εξής απορίες: 

1. Σκέφτομαι να αναβαθ¬ 
μίσω τον υπολογιστή μου 


στον τομέα της ταχύτητας. 
Εχω σκεφτεί να βάλω επε¬ 
ξεργαστή Ροηίίυιη 200ΜΗζ. 
Μπορεί να γίνει αυτά; Αν 
ναι, πως ; 

2. Εχω το 5ραεο ΟυθΒί 6. 
Πριν από λίγο καιρό το έδω¬ 
σα σε έναν φίλο μου. Το 
έκανε ιη&ίαΙΙ στα ΥΥίηάαντΒ 
95. Οταν το έκανα εγώ ίη- 
ΒΐσΙΙ από το 005, είχε ένα 
πρόβλημα. Οταν ξεκιναύαα 
το παιχνίδι με έβγαζε έξω! 
Μετά το έκανα ίη$ΙαΙ! στα 
νΥίηάονν& 95 , δεν είχε κανέ¬ 
να πρόβλημα! Τι να κάνω 
για να το διορθώσω; 

3. Στο €0-Δώρο Νο ϊ 1, 
τεύχος Νοεμβρίου, όταν 
έτρεχα το άβπιο του Βυ&, 
μάγκωνε ο υπολογιστής. 

4. Αν μπορείτε, βάλτε το 
άθιηο του ΕυΙΙ ΤΗγοπΙβ 
(ΡΙ βαΒβΙ). 

5. Διάβασα στο περιοδικό 
σας για τη νέα 30 κάρτα 
γραφικών που θα βγάλει η 
5ιβίτσ, Θα είναι καλύτερη ή 
στσ ίδια επίπεδα με τις 30 
ΒΙα&ίστ, Μαίηχ Μγίβηυο, 
Οίαιηοηά ΒίβαΙίΗ 30 2000; 

6* Διάβασα κάπου για κά¬ 
τι νέα παιχνίδια τρόμου που 
θα βγουν. Είναι Ιοτη- 
βίσνίΙΙο, ΤΗθ ΙεΙαηά οί Ογ 
ΜοΓθαυ (ΡΒγρηο$ΐ$), ΗβΙΙ- 
γοιβοπ ΥίτίυαΙ ΗσΙΙ (Μαρηοί 
ΙηΙ&ταεΗνο), ΤαΙοΒ Εγοπ ι ϊΗβ 
€ ιγρϊ (ΙηΒεαρβ). Αυτά τα 
νέα παιχνίδια θα έχουν το 
ίδιο ποσό αίματος, φόνων 
και Βίαιων σκηνών όσο το 
ΡΗαπίαΒίηαροηα; 

7 ♦ Το Νίηϊοηάο 64 είναι 
καλύτερο από το Ρ€; 

$. Επίσης, αν μπορείτε, 
βάλτε τα όθτηο* των; Οταηό 
Ρηχ 2, ίβηνηίη^Β ΡαίηΑαΙΙ, 
3οΗηηγ ΒαζαοΒαίαηο, 
€γβθΓ&ραθ4, ΥΐίροουΙ, 
ΥΐΓΫυαΙ Τίε/ΗϊοΓ Ρ€, $ορα 
ΒαΙΙγ, ΒοανΪ5 & ΒυΜΗβαά, 


0θαάΙγ Τίάβ, Οθπθ Μα- 
Μηο, ΜοπβΙογ ΤτυεΙε Μαά- 
ηοΒΒ, ΝσίννοτΙε Ο ΒΑ€ ΒαΙΙγ 
€Ηαπτρίοη$Μρ, ΕοοΑαΙΙ, 

ΤΗθ ΝονοτΗοοά, Αεβ Υοη- 
Ιυτα, Ο-Νοηιθ, ΟυΗ & 
ΟυΓΪ€Γ5, Βοαάτα&Η. 

9. Πώς μπορώ να ενώσω 
τα ηχεία του στερεοφωνικού 
μου με τον υπολογιστή; 

10. Γιατί δεν βάζετε αφίσα 
από κάποιο παιχνίδι; 

11. Τα συγχαρητήριά μου 
για το νέο ΙοοΙε του περιοδι¬ 
κού. 

Με εκτίμηση, 

Μιχάλης Αγαπητός 

ΟαβηθΙ ΚπίρΗί 

ΒΗαάοντΗυπίΘΓ 

ΥΓ. 1; Ιοπρ Ιίνο 5ί&ηα! 

ΥΓ. 2; Ρ€ ΜοβΙβγ ιβ Αθ 
Ν οίί 

ΥΓ. 3: Βοττγ για το μέγε¬ 
θος του γράμματος. 

ΥΓ. 4: 5θο γου ίη ΥίιΙυαΙ 
ΗθΙΙ! 

Φίλε Μιχάλη, 

1. Για να βάλεις επε¬ 
ξεργαστή στα 200ΜΗζ πρέπει 
να υποστηρίζεται από τη πιο- 
ΐΗβώοαΓεΙ σου* Ψάξε στο ηα- 
πυα! της πΊο^βΓόοαΓά να δεις 
αν αναφέρεται πουθενά. Αν 
δεν Βρεις τίποτα, μπορείς να 
κάνεις ένα τηλεφώνημα στην 
αντιπροσωπία και να ρωτήσεις 
αν το μοντέλο σου παίρνει τον 
200 άρη ή αν μπορείς να αντι¬ 
καταστήσεις τη ΓηοίΗθΓΒααΓεΙ 
με μία που να παίρνει επεξερ¬ 
γαστές στα 200ΜΗζ. 

2. Προσπάθησε να ελευθε¬ 
ρώσεις όσο περισσότερη μνήμη 
γίνεται στο 005 πειράζοντας 
τοΟΟΝΓΙΘ.5Υ5και το 
ΑϋΤΟΕΧΕΟΒΑΤ (για παράδειγ¬ 
μα, άφησε μόνο τον άιϊνβΓ του 
00 και αφαίρεσε όλα τα υπό¬ 
λοιπα, ακόμα και το δηπαιίεΐιχ 
αφού τρώει μνήμη). 


3. Πού ακριβώς μάγκωνε; 

Στο πουκάμισό σου; Αν ναι, παί¬ 
ζε χωρίς πουκάμισο... 

4* θα προσπαθήσουμε. 

5* θα διαβάσεις σχετικές λε¬ 
πτομέρειες στο περιοδικό μας, 
καθώς και στο, πιο ειδικό επί 
του θέματος, ΜυΙΐίιπθάία & 
ΟΟ-ΚΟΜ* 

6 . Ελπίζουμε να μην είναι τό¬ 
σο Ί 19 ΗΓ™ 

7, Αυτό είναι σαν να ρωτάς 
αν ο Ολυμπιακός είναι καλύτε¬ 
ρη ομάδα από την ΑΕΚ*,. 

8 * Θα τα Βάλουμε όλα μαζί 
και θα γεμίσουμε 3 00$!!! 

9* Χρειάζεσαι μία κάρτα 
ήχου, στην έξοδο της οποίας 
δα συνδέσεις την είσοδο του 
στερεοφωνικού σου* 

10. Σύντομα ετοιμάζουμε εκ¬ 
πλήξεις στο θέμα αυτό... 

Π* Σε ευχαριστούμε. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ; 

περηωρωηκο 
Ρ€ Μαείοτ, 

Είμαι ένας αρκετά πα¬ 
λιάς αναγνώστης σου (πιο 
παλιός από τον φίλτατο ίκα¬ 
ρο, το γράμμα του οποίου 
δημοσιεύτηκε στο τεύχος 
80), μια και αγοράζω ανελ¬ 
λιπώς το περιοδικό από το 
τεύχος 18. Δυστυχώς όμως, 
πολλά τεύχη χάθηκαν σε 
μια μετακόμιση. Ασχολού¬ 
μαι με τους υπολογιστές εδώ 
και οκτώ χρόνια, από τα 
οποία μόνο τα τρία είχαν 
σχέση με την Πληροφορική, 
και παραδέχομαι άτι είμαι 
φανατικός ηατηοτ, με προτί¬ 
μηση στα ΒΡΟβ και τα αά- 
νοπϊυτθΒ, αφού παίζω και τα 
επιτραπέζια ΒΡΟβ εδώ και 
τρία χρόνια. 

Το Ρ€ Μοβϊθγ άρχισα να 
το διαβάζω παράλληλα με 
το συχωρεμένο ΡϊχοΙ, το 
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οποίο με ώθησε στα 8Ρ0$, 
αλλά σταμάτησα να τσ 
παίρνω όταν έγινε περιοδι¬ 
κό αποκλειστικά για πσιχνι- 
δομηχανές. Το Ρ€ ΜαεΙθτ 
αντίθετα, εξελίχθηκε στο 
καλύτερο ελληνικό περιοδι¬ 
κό για Ρ^5 * 

Το γράμμα μου αυτό απο¬ 
τελεί μια φωνή αγανάκτη¬ 
σης για την κατάσταση που 
επικρατώ τη σημερινή εποχή 
στον τομέα των παιχνιδιών. 

Πρώτα απ' όλα, τι είναι 
αυτή η κατάσταση με τα ίπ- 
ίσταείίνο αάνοπΗιτοε; Ολες 
οι εταιρίες πλην της ίυ- 
εαεΑτίε χρησιμοποιούν τη 
λεγάμενη τεχνολογία αιχ¬ 
μής . Μα είναι πράγματα αυ¬ 
τά; Αν θέλαμε να δούμε ται¬ 
νία, θα ανοίγαμε την τηλεό¬ 
ραση και όχι τον υπολογι¬ 
στή. Οσο για τη μανία με το 
ροίπΐ αηά εΙίεΙε ίηίοτίαεο εί¬ 
ναι πλέον απαράδεκτη: Δεν 
είμαστε μωρό να παίζουμε 
με έναν τρόπο που θα ταί¬ 
ριαζε σε παιχνίδια για μωρά , 
όπως το Μΐχοά-1!ρ ΜοίΗοτ 
ΟοοβθΪ Μια τελευταία παρα¬ 
τήρηση πάνω στα I νίηάον/χ 
95* Αυτόν τον καιρό, κυ¬ 
κλοφορούν όλο και περισ¬ 
σότερα παιχνίδια για ΜΛη- 
άονν$, λειτουργικό το οποίο 
έχει αποδειχθεί ιδιαίτερα 
προβληματικό (σε έναν Ροη- 
Τιυιη στα 75 με 8 ΜΒ μνήμη 
που χρησιμοποιώ, είναι επ- 

°χος)· 

Και τώρα μια πρόταση για 
την ύλη: Ικεφθήκατε ποτέ 
να αφιερώσετε μια σελίδα 
για να γράφετε διάφορα 
Ηρ$ αηά ίπελ& πάνω στη 
λειτουργία του υπολογιστή, 
ως βοήθημα για τους αρχά¬ 
ριους (π,χ. πώς να κάνουν 
πιυΜρΙθ εοπίί§υταϋοη, να 
ελευθερώνουν Βασική μνή¬ 
μη κ*λπ*); 


Ελπίζω να μην κούρασα με 
την περιαυτολσγία μου στην 
αρχή του γράμματος, αλλά 
είμαι εγωκεντρικός και μου 
αρέσει! 

Με εκτίμηση, 

Κων/νος "ϊΗε ντίζστά" 

▼ Αγαπητέ φίλε, 

Η άποψή οου για τα 
απβΓπαίϊε αάνβπίυΓ65 μας βρί¬ 
σκει απόλυτα σύμφωνους. 
Πράγματι η κατάσταση έχει φτά¬ 
σει στο απροχώρητο, σε βάρος 
του κα&αρού 9 αππθρΙσγ που τό¬ 
σο έχει λείψει, ειδικά στους πα¬ 
λιούς αάνοπΙυτοΓδ που είχαμε 
καλομάθει με τα μεγάλα σε μέ- 
γε&ος παιχνίδια, τους δύσκο¬ 
λους γρίφους και τη μοναδική 
ικανοποίηση που νιώθαμε, φτά¬ 
νοντας στην τελική οθόνη. Σήμε¬ 
ρα, δυστυχώς, μετράμε πια στα 
δάχτυλα του ενός χεριού τα αά~ 
ν0πίυΓΘ5 που αποτελούν πραγ¬ 
ματικές προκλήσεις και όχι 
απλώς καλοσκηνοθετημένες 
ταινίες μεγάλου μήκους. Οι προ¬ 
τάσεις σου θα προωθηθούν.» 


Η Ε ΠΑΝ ΕΝΤΑΣΗ 
ΕΝΟΣ ΠΑΛΙΟΥ 

□ γαηητό Κ Μαεί&τ, 

Ομολογώ ότι δεν είμαι 
"φανατικός" αναγνώ¬ 
στης σου, αλλά, αφού έκανα 
μια μερική εκτίμηση των 
υπόλοιπων περιοδικών του 
χώρου, μάλλον θα γίνω · 

Σε επέλεξα λοιπόν για δύο 
λόγους: Ο πρώτος γιατί η 
ύλη σου καλύπτει ένα αρκε¬ 
τά ευρύ φάσμα του χώρου 
και ο δεύτερος επειδή καλύ¬ 
πτεις τα τεκταινόμενα με 
γλώσσα απλή και κατανοη¬ 
τή για όλους εμάς τους 
"αδαείς* 

Οντας ηλεκτρονικός στο 
επάγγελμα και συγκεκριμέ¬ 
να στο χώρο των ιατρικών 


μηχανημάτων, ζω τη λεγόμε- 
νη τεχνολογία αιχμής από 
τόσο κοντά, που νομίζω ότι 
μπορώ να εμβαθύνω λιγάκι 
περισσότερο και να βγάλω 
το ίξης συμπέρασμα: Η τε¬ 
χνολογία της Πληροφορικής 
έχει φτάσει στο ζβηΐίΗ της 
εδώ και λίγα χρόνια. Από κει 
και πέρα, μπήκε στη μέση το 
ιηαΓίεοίίη^, με αποτέλεσμα, 
όλοι όσοι ασχολούνται με 
τους υπολογιστές να τρέ¬ 
χουν πανικόβλητοι για να 
προλάβουν τις εξελίξεις. 

Ετσι, λοιπόν, όσοι από αυ¬ 
τούς έφταναν σε ένα αξιο¬ 
πρεπές σημείο αναγκάζο¬ 
νταν κατόπιν να πουν "φτου 
κι απ' την αρχή". Εγώ, θέλο¬ 
ντας και μη (άτιμο φσνταρι- 
λίκι), τα παράτησα. Εδώ και 
κάτι μήνες βλέπω ότι ακόμη 
και τα "θηρία" κουράζο¬ 
νται* Να επανενταχθώ λοι¬ 
πόν ή θα είναι μια κίνηση 
άσκοπη, αφού έχω χάσει τό¬ 
σο πολλά επεισόδια; Υπάρχει 
άραγε τρόπος, έστω και με 
την ανάγνωση κάποιων Βι¬ 
βλίων που έχουν καταγρά¬ 
ψει (τεχνικά εννοώ) όλες αυ¬ 
τές τις μεταβολές, να "ξανα- 
μπώ στα πράγματα"; 

Αν όχι, θα πρότεινα στα 
περιοδικό σας τη δημιουργία 
μιας στήλης ιστορικής κατα¬ 
γραφής αυτών των αλμάτων 
της Πληροφορικής, Το πέρα¬ 
σμα π,χ* από τον Ρ€ στον ΧΤ 
κι από κει στον ΑΤ, όπως επί¬ 
σης και οι εσωτερικές αλλα¬ 
γές (για παράδειγμα, οι με¬ 
ταβολές των θυ5£Θ$) θα μπο¬ 
ρούσαν να είναι αντικείμενο 
της στήλης αυτής. Νομίζω 
πως κάτι τέτοιο σίγουρα θα 
ενδιέφερε αρκετούς αναγνώ¬ 
στες (ό,τι με συμφέρει λέω 
μου φαίνεται)* Κάτι άλλο 
που με καίει και θέλω να ρω¬ 
τήσω σχετικά, είναι το έξης** 


Γιατί όλα τα άλλα περιοδικά, 
όπως επίσης και οι "σοβα¬ 
ροί" χρήστες, αντιπαθούν τα 
£σ;η05; Αγνοούν άραγε την 
τεχνογνωσία που χρειάζεται 
για να δημιουργηθούν οι 
προϋποθέσεις, ώστε να προ¬ 
γραμματιστεί ένα απλό 
$ατπο; 

Θα ήθελα, τέλος, να δώσω 
μια συμβουλή στους νεότε¬ 
ρους (τριαντάρισα πια). Ο 
Η/Υ είναι ένα μηχάνημα, 
όπως τα πλυντήριο ή το 
νίάοο* Μην παθιάζεστε μαζ) 
του, αλλά φροντίστε να το 
μάθετε όσο καλύτερα μπο¬ 
ρείτε* Είναι ένα εργαλείο 
που, αφού αας κάνει τη δου¬ 
λειά σας, μετά μπορεί και να 
σας διασκεδάσει. 2 σε ϊ δη¬ 
λαδή. 

Ζητώ συγγνώμη για τσ μα¬ 
κροσκελές γράμμα, στο 
οποία ελπίζω απλώς να δώ¬ 
σετε μια μικρή απάντηση 
και ίσως να υπάρξει κάποιο 
σχόλιο* 

Ευχαριστώ, 

Αρώνης Βασίλειος 
Αθήνα 

▼ Αγαπητέ φίλε, 

Η "Τηλεαγορά" που 
υπάρχει κάθε μήνα στις τελευ¬ 
ταίες σελίδες του ΡΟ ΜαϊΐβΓ εί¬ 
μαστε σίγουροι πως θα καλύψει 
τις ανάγκες οου σε ό,τι αφορά 
τα Βιβλία, αφού εκεί θα μπορέ¬ 
σεις να βρεις πολλούς τίτλους. 

Η πρότασή σου για τη δημιουρ¬ 
γία μιας στήλης αναδρομής σε 
θέματα Πληροφορικής θα εξε¬ 
ταστεί από το περιοδικό. Ιου ευ¬ 
χόμαστε γρήγορη και "αναίμα¬ 
κτη" επάνοδο στα υπολογιστικά 
πράγματα, μια και το ότι οι εξε¬ 
λίξεις τρέχουν είναι μια αδιαμφι¬ 
σβήτητη πραγματικότητα, η προ¬ 
σαρμογή στην οποία οπωσδήπο¬ 
τε 6εν είναι ό,τι ευκολότερο. Κα¬ 
λό κουράγιο! ■ 


Ρ^ ΜσκίθΓ 149 






και τα άλλα στοιχεία να 
έμπαιναν σε μεταβλητές έτσι 
άστε όταν θα χρησιμοποιού¬ 
σα την εντολή Ρ8ΙΝΤ 
"Νατηο:"; Ν$; "Οοίοπεο:"; 
Ο; "Ηοκθ:"; Γ; "Κυηηίηφ"; 
Ρ να ταπώνονται στην οθό¬ 
νη, Τέλος, θα ήθελα και το 
αντίστροφο, δηλαδή ό,π εί¬ 
ναι σε αυτές τις μεταβλητές 
να αποθηκεύεται σε ένα αρ¬ 
χείο ΤΧΤ. 

Ευχαριστώ 
για το χρόνο σας. 

Φιλικά, 

Ανδρέας Οργέτας 

✓ I. Η συντόμευση του 
χρόνου που απαιτείται 
για την εμφάνιση ενός αρχείου 
ΒΜΡ στην οθόνη μπορεί να επιτευ¬ 
χθεί με δυο τρόπους, 0 πρώτος 
είναι να μη φορτώνεται το αρχείο 
ΒΜΡ στην οθόνη, αλλά σε μία πε¬ 
ριοχή της συμβατικής μνήμης 
που δεσμεύεται ειδικά γΓ αυτόν 
το σκοπό. Αν ο τρόπος με τον 
οποίο αποθηκεύεται το αρχείο 
στη συμβατική μνήμη είναι συμ¬ 
βατός με τη μορφή που χρησι¬ 
μοποιείται από τις εντολές ΘΕΤ 
και ΡϋΤ, τότε ολόκληρη η εικό¬ 
να μπορεί να μεταφερθεί στην 
οθόνη με μία εντολή ΡϋΤ και 
έτσι να εμφανιστεί στιγμιαία. 

Αν και η μέθοδος αυτή έχει 
εξαιρετικά αποτελέσματα από 
άποψη χρόνου εμφάνισης, έχει 
το μειονέκτημα ότι απαιτεί πολ¬ 
λή μνήμη: για να φορτωθεί μία 
εικόνα που να καλύπτει ολόκλη¬ 
ρη την οθόνη (320χ 200) 
απαιτούνται 64*004 
κάτι που δεν αφήνει 
παρά ελάχιστο 
χώρο για άλ¬ 
λες μετα¬ 
βλητές 


Ασχολαση μ€ τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
" απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; Μην 
πσνικοβάλλεστε. Εμείς 
είμαστε εδώ - 
Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήον* ίο 11 στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Νοείστε 
σίγουροι πως θα κάνουμε 
ο,ιν είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε. 

του Κ* Βασιλάκη 


ΦΟΡΤΩΜΑ ΕΙΠΡΕ2 

γαπητό Ρ€ ΜαεΙοτ, 
Κατσρχήν, συγχα¬ 
ρητήρια για την 
πλούσια ύλη σου. Επίσης, εκ 
μέρους άλαν τον αναγνω¬ 
στών (τουλάχιστον αυτών 
που ξέρα), ευχαριστούμε για 
την ανανέωση του περιοδι¬ 
κού που ανταποκρίνεται στις 
επιθυμίες μας. Ας περάσω 
στις ερωτήσεις μου* 

1. Πώς είναι δυνατό, χρη¬ 
σιμοποιώντας το πρόγραμμα 
ΒΜΡ256.ΒΑ3 που δημοσίευ¬ 
σες στο τεύχος 75 , σελίδα 
120, να εμφανίζεται η εικό¬ 
να στην οθόνη στιγμιαία; 
(Δώσε προγραμματάκι.) 

2. Πώς μπορώ χρησιμοποι¬ 
ώντας ιό πτσυεβ σε ένα πρό¬ 
γραμμα (στην ΟΒαείε, πά¬ 
ντα), όταν πατάς γο αριστε¬ 


ρό κουμπί στις τέσσερις πρώ¬ 
τες γραμμές της οθόνης, να 
παραπέμπει το πρόγραμμα 
αυτά σε ένα άλλο με το όνο¬ 
μα 1.ΒΑ5 και να το τρέχει, 
ενώ με το Βεξί κουμπί σε ένα 
άλλο με το όνομα 2.ΒΑΒ; 

3. Θα ήθελα ένα ακόμη 
πρόγραμμα που να διαβάζει 
αρχεία ΤΧΤ που είναι γραμ¬ 
μένα με τον ΕΟΙΤ του 00$ ως 
Μέσα στο αρχείο θα 
έχω σε κάθε γραμμή έναν 
αριθμό, ένα άνομα ποδο¬ 
σφαιριστή μέχρι 15 χαρα¬ 
κτήρες και κάποια χαρακτη¬ 
ριστικά ταυ, π,χ*: 

1. Κώστας άμυνα: 2 τρέξι¬ 
μο: 3 επίθεση: 1 

2. Γιώργος άμυνα: 1 τρέξι¬ 
μο: 2 επίθεση: 1 

κΛπ. 

Αφού διαβαστεί το αρχείο 
θα ήθελα το όνομα, η άμυνα 
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(θυμίζουμε ότι ο μέγιστος συνολι¬ 
κός χώρος που διατίθεται από την 
ΩΒαχία για αποθήκευση μεταβλη¬ 
τών είναι 05536 Βγ1β$). Κατά συ¬ 
νέπεια, η τεχνική αυτή πρέπει να 
χρησιμοποιείται μόνο για σχετικά 
μικρές εικόνες. 

Μία εναλλακτική μέθοδος για 
τη συντόμευση του χρόνου εμφά¬ 
νισης της εικόνας στην οθόνη εί¬ 
ναι η ακόλουθη. Το πρόγραμμα 
φορτώνει απευθείας την εικόνα 
στη μνήμη οθόνης, όπως και το 
ΒΜΡ250.ΒΑ5, εξαλείφοντας έτσι 
την ανάγκη για χρήση ενδιάμεσης 
περιοχής συμβατικής μνήμης. 
Προτού όμως ξεκινήσει το φόρ¬ 
τωμα της εικόνας, το πρόγραμμα 
ορίζει ότι όλα τα χρώματα της 
παλέτας (και τα 25ό) αντιστοι¬ 
χούν στο μαύρο. Με αυτόν τον 
τρόπο, ανεξάρτητα από τις τιμές 
στις οποίες θέτουμε τα εικονο- 
στοιχεία της οθόνης, αυτή παρα¬ 
μένει μαύρη. Οταν έχουμε θέσει 
όλα τα εικονοστοιχεία στη σωστή 
τιμή, θέτουμε τα χρώματα της πα¬ 
λέτας να αντικατοπτρίζουν αυτά 
που περιγράφονται στο αρχείο 
ΒΜΡ. ώυστυχώς, η βιβλιοθήκη της 
ΟΒα^ϊε χρειάζεται κάτι λιγότερο 
από δύο δευτερόλεπτα για να 
αλλάξει και τις 25ό καταχωρίσεις 
της παλέτας, οπότε η εμφάνιση 
δεν είναι στιγμιαία, παρ' όλα αυ¬ 
τά όμως δημιουργείται ένα αρκε¬ 
τά ενδιαφέρον εφέ που πιθανόν 
να αποζημιώνει για την καθυστέ- 
ρηση. 

Υποδείγματα κώδικα που υλο¬ 
ποιούν τις δύο τεχνικές φορτώμα¬ 
τος οθόνης μπορούν να βρεθούν 
στα αρχεία ΒΜΡ250Ι.ΒΑ5 και 
ΒΜΡ256Ι2.ΒΑ5 που περιλαμβάνο¬ 
νται ατο ΟΟ-ΚΟΜ του περιοδικού. 
Κανένα από τα δύο αρχεία δεν εί¬ 
ναι αυτατελές πρόγραμμα, αλλά 
περιέχουν κώδικα που αντικαθι¬ 
στά αυτόν του φορτώματος του 
αρχείου 8ΜΡ256.ΒΑ5. Γί ιο να χρη¬ 
σιμοποιήσετε κάποιο από τα αρ¬ 
χεία αυτά, ανοίξτε το από το περι¬ 


βάλλον της ΟΒαϊϊε, επιλέξτε το 
όλο και αντιγράψτε το (€οργ). Εν 
συνεχεία, ανοίξτε το αρχείο 
ΒΜΡ256.ΒΑ5, σβήστε τις γραμμές 
που υποδεικνύονται στο αρχείο 
που είχατε αρχικά ανοίξει [ένα 
από τα ΒΜΡ256Ι.ΒΑ5 και 
ΒΜΡ250Ι2.ΒΑ5) και επικολλήστε 
τα περιεχόμενά του στο σημείο 
εκείνο, διαλέγοντας την εντολή 
ΡΑ5ΤΕ. 

2. Το αρχείο ΜΟΙΙ5Ε5.ΒΑ5 που 
περιέχεται στο ΟΟ-ΚΟΜ του πε¬ 
ριοδικού δίνει ένα υπόδειγμα του 
τρόπου υλοποίησης της επιλογής 
που περιγράφεις μέσα από την 
ΟΒα$ίε. Για την ανάγνωση της θέ¬ 
σης και της κατάστασης των πλή¬ 
κτρων του ποντικιού χρησιμοποιεί¬ 
ται κώδικας μηχανής, ο οποίος κα¬ 
λείται μέσα από την ΟΒα5Ϊε. Το 
πρόγραμμα περιέχει επεξηγηματι¬ 
κά σχόλια που Βοηθούν στην κα¬ 
τανόησή του. 

3. Ενα πρόγραμμα που διαβάζει 
αρχεία της μορφής που περιγρά¬ 
φεις και αποθηκεύει τα περιεχόμε¬ 
νά τους σε μεταβλητές φαίνεται 
στο αρχείο ΡίΑΥΕΡδ.ΒΑδ που πε- 
ριέχεται στο ΟΟ-ΡΟΜ του περιο¬ 
δικού. 

Το πρόγραμμα αυτό διαβάζει 
τις γραμμές του αρχείου μία προς 
μία και προσπαθεί να εξσγάγει 
από αυτές τις χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες, τις οποίες και καταχωρίζει 
σε μεταβλητές. Για την καταχώρι¬ 
ση των πληροφοριών χρησιμοποι¬ 
είται ένας πίνακας εγγραφών, 
όπου μία εγγραφή αντιστοιχεί σε 
έναν παίκτη και περιέχει όλα τα 
απαραίτητα πεδία [αριθμός, άνο¬ 
μο, άμυνα, τρέξιμο και επίθεση]. 
Για λόγους απλότητας, το πρό¬ 
γραμμα δεν πραγματοποιεί όλους 
τους δυνατούς ελέγχους. Αύο από 
τους ελέγχους που δεν πραγματο¬ 
ποιούνται είναι η παρουσία άσχε¬ 
των χαρακτήρων ανάμεσα στο 
διαφορετικά πεδία (π.χ. η γραμμή 
1. Κώστας άμυνα: 2 λάθος τρέξι¬ 
μο: 3 επίθεση: 1 θεωρείται έγκυρη 


και η λέξη "λάθος" αγνοείται) και 
η εισαγωγή άκυρων χαρακτήρων 
στις θέσεις των τιμών των χαρα¬ 
κτηριστικών, περίπτωση στην 
οποία η τιμή του συγκεκριμένου 
χαρακτηριστικού θεωρείται ίση με 
0 (π.χ. η γραμμή 1. Κώστας άμυνα: 
κ2 λάθος τρέξιμο: 3 επίθεση: 1 
θεωρείται έγκυρη και η τιμή του 
χαρακτηριστικού "άμυνα" για τον 
συγκεκριμένο παίκτη τίθεται ίση 
με 0). Η διαδικασία ανάγνωσης 
του αρχείου, από την άλλη πλευ¬ 
ρά, είναι αρκετά ευέλικτη, επιτρέ¬ 
ποντας το διαχωρισμό των πεδίων 
με κενά ή χαρακτήρες στηλοθέτη- 
σης (Ιαθχ). Κενά στο όνομα απα¬ 
γορεύονται. 

Τέλος, το πρόγραμμα περιέχει 
τη διαδικασία $ανοΡΐαγοΓ5, η 
οποία φροντίζει για την αποθήκευ¬ 
ση ενός πίνακα με τα στοιχεία των 
παικτών σε ένα αρχείο κειμένου 
που ακολουθεί το περιγραφόμενο 
πρότυπο. 


ΒΑ5Ι0 ΚΑΙ ΒΙ05 

γαπητό Κ Μσ$*σΓ, 
0α ήθελα να σε ευ¬ 
χαριστήσω ολόψυ¬ 
χα γιατί το περασμένο καλο¬ 
καίρι, με μεγάλη χαρά, διαπί¬ 
στωσα ότι το πρόγραμμά μου 
βρισκόταν στο €0-ΒΟΜ! 
Ακόμη θα ήθελα να σε συγ¬ 
χαρώ για την πλούσια όλη 
σου και ιδιαίτερα για τη στή¬ 
λη "Ηατν Το", 

Δουλεύω σε ένα μηχάνημα 
που όμοια του δεν υπάρχει 
σε ολόκληρη την Ελλάδα! 
Επίτρεψε μου να σου το περί- 
γράψω: 8088 άνευ μαθημα¬ 
τικού συνεπεξεργαστή, 640 
ολόκληρα ΚΒγΤο$ ΒΑΜ, 20 
ΜΒγί0$ σκληρό στα 10 ΜΗζ 
και οθόνη (Βυρθτ) Ηβτευίθί 
φυσικά ασπρόμαυρη. Οπός 
καταλαβαίνεις, ο προγραμ¬ 
ματισμός σε έναν τέτοιο Η/Υ 
είναι δύσκολος. 


Αλλά ας περάσουμε στις 
απορίες μου: 

α) Θα ήθελα να μου πεις 
πώς μπορείς να σώσεις την 
οθόνη ενός προγράμματος 
στην Τυτθο Βαείε χωρίς τη 
βοήθεια των εντολών Β$ΑΥΕ 
και ΒΙΟΑΟ; Υποψιάζομαι 
πως αυτό μπορεί να γίνει με 
τη $€ΒΕΕΝ (αυτή που καθο¬ 
ρίζει την κατάσταση των 
γραφικών και όχι αυτή που 
επιστρέφει τον 456/Γ κωδικό 
ενός χαρακτήρα στην οθό¬ 
νη), Μήπως γίνεται με ανά¬ 
λογο τρόπο με τους δείκτες 
στην ΡαεεαΙ; 

β) Παρατήρησα ότι, όπως 
στην 61 Ν-ΒΑ5Κ δεν μπορείς 
να χρησιμοποιήσεις την 25η 
γραμμή της οθόνης, έτσι και 
στην ΤυΛο Βα$ΐε δεν γίνεται 
να εμφανιστούν χαρακτήρες 
στην 24η και την 25η γραμ¬ 
μή, γιατί η οθόνη "κυλάει" 
προς τα επάνω. Οταν όμως, 
πριν από καιρό, έπεσε στα 
χέρια μου ένα επαγγελματι¬ 
κό πρόγραμμα ΠΡΟ ΠΟ 
-γραμμένο σε ΤυτΒο Βαςίε- 
με χαρά(!) είδα ότι εμφανίζο¬ 
νταν μηνύματα και στις δύο 
τελευταίες γραμμές της οθό¬ 
νης, Αμέσως μετά επικοινώ¬ 
νησα με τον προγραμματι¬ 
στή, ο οποίος μου είπε ότι 
για να επιτύχει το παραπάνω 
χρησιμοποιήθηκε η βίίοιη- 
ΘΙγ, χωρίς να μου εξηγήσει 
τίποτα παραπάνω. Μπορείς 
να μου γράψεις μία ρουτίνα 
σε α55βητβΙγ που να τρέχει 
μέσα από την Τυτβο Βαείε 
-χρησιμοποιώντας την εντο¬ 
λή $ΙΝ11ΝΕ- που να δέχεται 
παραμέτρους: 

1) σε ποια σειρά θα εμφα¬ 
νιστεί το μήνυμα και 

2) ποιο θα είναι το μήνυμα 
αυτό 

και να τοποθετεί στην οθόνη 
το μήνυμα παυ Θέλω κάθε 
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φορά με καθορισμένο χρώ¬ 
μα; Δηλαδή, να έχει μορφή 
ανάλογη μι αυτή: 

5ΙΤΒ ΐνΓΐΙ*Τ*χί(Κσ», ΟοΙυιηη, 
Οοΐοτ» Τ«χ1$) 

Υ) Μπορείς να μου εξηγή¬ 
σεις αναλυτικά τις εντολές: 
$ΙΝΙΙΝΕ, $€ΒΕΕΝ, ΚΕΜ, €ΑΙΙ 
ΙΝΤΕΛ&υΡΤ και τις διάφορες 
παραμέτρους τους; Μερικά 
παραδείγματα θα ήταν ποΑιί 
χρήσιμα , 

6 ) Μπορείς -και αν ναι , 
πώς - να διαβάσεις το ΒΙ05 
του Η/Υ μέσα από την Τυτθο 
Βα$ΐε; Καλό θα ήταν να ανα¬ 
φέρεις όσο πιο πολλά παρα¬ 
δείγματα μπορείς. 

Ευχαριστώ 
εκ των προτέρων, 

Βασίλης Μητσόπουλος 

✓ α) Οι εντολές Β5ΑνΕ και 
ΒΙΟΑΡ χρησιμοποιούνται 
σε πολλές λίστες που έχουν δήμο- 
σιευθεί από την παρούσα στήλη 
γιο την αποθήκευση και ανάκτηση 
της οθόνης από αρχεία, μπορούν 
όμως να αντί κατασταθούν από 
άλλες εντολές που επιτελουν αντί¬ 
στοιχες λειτουργίες* Στο αρχείο 
$0Κ$ΑνΕ*ΒΑ5 που περιέχεται στο 
ΟΟ-βΟΜ του περιοδικού δίνεται 
ένα παράδειγμα χρήσης των εντο¬ 
λών ΡυΤ και 6ΕΤ (στη μορφή τους 
που αφορά σε είσοδο/έξοδο από 
και προς αρχεία) για την αποθή¬ 
κευση της οθόνης σε αρχείο και 
τη μετέπειτα ανάκτησή της. Το 
πρόγραμμα έχει γραφεί για την 
κατάσταση 12 της οθόνης, αλλά 
εύκολα μπορεί να μετατραπεί για 
άλλες καταστάσεις. Το μοναδικό 
σημείο που χρειάζεται προσοχή 
αφορά στις περιοχές της οθόνης 
που προσκομίζονται στη συμβατι¬ 
κή μνήμη από τη μνήμη οθόνης ή 
διαβάζονται από το αρχείο, οι 
οποίες πρέπει να χωράνε στον πί¬ 
νακα ΒυίίβΓ. Για τον υπολογισμό 
του ποσού μνήμης που απαιτείται 
για την αποθήκευση μιας περιοχής 
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οθόνης, μπορείς να ανατρέξεις 
στη βοήθεια άμεσης πρόσβασης 
της ΒΑ$Ι(λ 

6) Η Βα$ιε δίνει τη δυνατότητα 
να τυπώσουμε στις δύο τελευταίες 
γραμμές χωρίς να κυλήσει προς 
τα επάνω η οθόνη και χωρίς να 
χρειαστεί να καταφύγουμε σε 
"εξεζητημένες" λύσεις, όπως η 
διασύνδεση με συμβολική γλώσ¬ 
σα. Αρκεί να τερματίσουμε την 
εντολή ΡΕΙΝΤ που τυπώνει σε κά¬ 
ποια από τις 6ύο τελευταίες γραμ¬ 
μές με τη λατινική άνω τελεία (ελ¬ 
ληνικό ερωτηματικό). Οταν ο χα¬ 
ρακτήρας αυτός είναι τελευταίος 
σε μία εντολή ΡΕΙΝΤ, η ΒΑ5Ι0 τυ¬ 
πώνει τα δεδομένα χωρίς στη συ¬ 
νέχεια να τυπώσει το χαρακτήρα 
αλλαγής γραμμής, ο οποίος και 
προκαλεί την κύλιση της οθόνης 
προς τα επάνω. Στο αρχείο ΙΑ5Τ- 
ΙΙΝΕ.ΒΑ5 που βρίσκεται στο 00 
του περιοδικού βρίσκονται υπο¬ 
δείγματα εντολών που τυπώνουν 
στις δύο τελευταίες γραμμές της 
οθόνης χωρίς να κυλά η οθόνη 
προς τα επάνω* 

γ) Δυστυχώς, ο περιορισμένος 
χώρος της στήλης δεν μας επιτρέ¬ 
πει να επεκταθούμε σε αναλυτική 
παρουσίαση των εντολών αυτών, 
οπότε θα τις παρουσιάσουμε επι¬ 
γραμματικά. Η μετα-εντολή $ΙΝ- 
1ΙΝΕ επιτρέπει τον ορισμό Θγίθ5 
που θα εισαχθούν στο σημείο 
όπου παρατίθεται η μετα-εντολή. 
Ια δγΐ05 αυτά πρέπει νσ αντιστοι¬ 
χούν σε εντολές γλώσσας μηχα¬ 
νής, ειδάλλως ο υπολογιστής θα 
"κολλήσει" ή 8α καταρρεύσει 
όταν φτάσει στο συγκεκριμένο 
σημείο* 

Η εντολή 50ΕΕΕΝ καθορίζει 
την κατάσταση οθόνης που επι¬ 
θυμούμε να χρησιμοποιήσουμε. 
Ο όρος "κατάσταση οθόνης" συ¬ 
μπεριλαμβάνει την οριζόντια, κα- 
τακόρυφη και χρωματική ανάλυ¬ 
ση της οθόνης* Οι καταστάσεις 
οθόνης που μπορούμε να χρησι¬ 
μοποιήσουμε οε έναν υπολογιστή 


εξαρτώνται από τον προσαρμο- 
γέα ("κάρτα") οθόνης που διαθέ¬ 
τει. Για παράδειγμα, σε έναν υπο¬ 
λογιστή με προσσρμογέα Ηογ- 
ευί©5 μπορούμε να χρησιμοποιή¬ 
σουμε τις καταστάσεις οθόνης 0 
και 3, ενώ σε έναν υπολογιστή με 
προσαρμογέα οθόνης νΟΑ επι¬ 
τρέπεται η χρησιμοποίηση των 
καταστάσεων 0, 1,2, 7, 8, 9, 10, 
11, 12 και 13* Η εντολή 50ΡΕΕΝ 
μας επιτρέπει επίσης να καθορί¬ 
σουμε πώς θα εμφανίζονται τα 
χρώματα σε οθόνες τύπου "οοιτν 
ροδίίβ" (δεν είναι ιδιαίτερα δια¬ 
δεδομένα στους οικιακούς υπο¬ 
λογιστές) μέσω της δεύτερης πα¬ 
ραμέτρου* Τέλος, ανάλογα με το 
είδος του προσαρμογέα οθόνης 
και το ποσό μνήμης με το οποίο 
είναι εφοδιασμένος, είναι δυνατό 
να μπορούμε να χρησιμοποιήσου¬ 
με "σελίδες οθόνης". Η εντολή 
50ΕΕΕΝ, μέσω της τρίτης και τέ¬ 
ταρτης παραμέτρου της, μας επι- 
τρέπει να καθορίσουμε την 
"ενεργό σελίδα", δηλαδή τη σε¬ 
λίδα στην οποία επιδρούν οι 
εντολές ζωγραφίσματος (Ρ5ΕΤ, 
ΟΒΑνν, ακαίΕ, ρυΐ κ,λπ.}, και 
την "ορατή σελίδα", τη σελίδα 
δηλαδή που παρουσιάζεται στην 
οθόνη. 

Η εντολή ΒΕΜ μας επιτρέπει να 
εισάγουμε σχόλια στον κώδικά 
μας, δίνοντας έτσι τη δυνατότητα 
σε όσους διαβάσουν το αρχείο να 
το κατανοήσουν καλύτερα* 

Τέλος, η εντολή ΟΑΙΙ ΙΝΤΕΕ- 
ΕϋΡΤ μας δίνει τη δυνατότητα να 
καλέσουμε μία διακοπή μέσω λο¬ 
γισμικού* Η διακοπή συνήθως 
αντιστοιχεί σε μία υπηρεσία του 
005 ή του ΒΙ05* 

Η εντολή ^Αιι ΙΝΤΕΕΕυΡΤ δέ- 
χ€ται τρεις παραμέτρους, η πρώτη 
από τις οποίες καθορίζει τη δια¬ 
κοπή που επιθυμούμε να κληθεί 
και η δεύτερη περιέχει τις τιμές 
που θέλουμε να έχουν οι καταχω- 
ρητές κατά την είσοδο στη διαδι¬ 
κασία εξυπηρέτησης της διακο¬ 


πής. Οι τιμές που επιστρέφει η 
διαδικασία εξυπηρέτησης της δια¬ 
κοπής στους καταχωρητές αντι¬ 
γράφονται στα πεδία της τρίτης 
παραμέτρου. Για παράδειγμα, οι 
εντολές 

0ΙΜ ΙηΚε^5 Α5 Κε^Τγρε 
0ΙΜ 35 Κε^Τγρε 

ΙηΚε^ΑΧ = &ΟΡΟΟΗ 
0ΑΙΙ ΙΝΤΕΚΚυΡΤ (&Η10, ΙηΚε^ 

ΡΚΐΝΤ Ί Η τρέχουσα κατάσταση της 

οθόνης έχει κωδικό* 0υΐΚε£5.ΑΧ 
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καλούν τη διακοπή &Η 10 με τον 
καταχωρητή ΑΗ να έχει την τιμή 
&ΗΕ (πρόκειται για το υψηλής τά¬ 
ξης δγϊθ του καταχωρητή ΑΧ)* 
Οταν ο καταχωρητής ΑΗ έχει αυ¬ 
τήν την τιμή, η διακοπή &Η10 επι¬ 
στρέφει στον καταχωρητή ΑΙ τον 
κωδικό της τρέχουσας κατάστα¬ 
σης της οθόνης, τον οποίο και τυ¬ 
πώνει το πρόγραμμα, προσπελά¬ 
ζοντας την τιμή του καταχωρητή 
ΑΧ μέσω της τρίτης παραμέτρου 
της εντολής €ΑΙΙ ΙΝΤΕΕΕϋΡΤ. 

6) Το 0ΜΟ5 έχει 64 θέσεις μνή¬ 
μης, τις οποίες μπορούμε να δια¬ 
βάσουμε χρησιμοποιώντας τις Θύ- 
ρες εισόδου/εξόδου 070Η και 
071 Η. Για να διαβάσουμε μία θέση 
του ^Μ05 γράφουμε στη θύρα 
εξόδου 070Η τον αύξοντα αριθμό 
της και στη συνέχεια διαβάζουμε 
από τη θύρα 071Η την τιμή της. 
Μεταξύ της ανάγνωσης και της εγ¬ 
γραφής πρέπει να μεσολαβήσει 
κάποιος χρόνος (συνήθως τρεις ή 
τέσσερις εντολές ΝΟΡ επαρκούν), 
ώστε να προλάβουν τα κυκλώματα 
ελέγχου του €Μ05 να ετοιμάσουν 
τα δεδομένα. 

Στη συνέχεια παρατίθεται η ερ* 
μηνεία των διάφορων θέσεων του 
0ΜΟ5. Σημειώνουμε ότι αρκετές 
νέες εκδόσεις του ΒΙ05 χρησιμο¬ 
ποιούν και άλλες θέσεις μνήμης 
του 0ΜΟ$, οι οποίες όμως έχουν 
διαφορετική σημασία για τους 
διαφορετικούς κατασκευαστές 
(ΑΜΙ, ΡΗΟΕΝΙΧ κ*λπ*)* Αυτές οι 





δέσεις μνήμης δεν παρουσιάζο¬ 
νται στη συνεχεία. 

Στο του περιοδικού μπορεί 
να βρεθεί το πρόγραμμα 
0ΜΟ5.ΒΑ5, το οποίο αναφέρει 
τους τύπους των μονάδων δισκέ¬ 
τας που είναι εγκαταστημένοι στο 
σύστημα, καθώς και το ποσό της 
εκτεταμένης (οχίοπάθά) μνήμης* 
Κατά παρόμοιο τρόπο μπορούν να 
διαβαστούν και οι υπόλοιπες θέ¬ 
σεις μνήμης του €ΜΟ$. 

0: Τρέχον δευτερόλεπτο για το 
ρολόι πραγματικού χρόνου. 

1: Δευτερόλεπτο χρόνου ειδο¬ 
ποίησης. 

2: Τρέχον λεπτό για το ρολόι 
πραγματικού χρόνου* 

3: Λεπτό χρόνου ειδοποίησης. 

4: Τρέχουσα ώρα για το ρολόι 
πραγματικού χρόνου* 

5: Ωρα χρόνου ειδοποίησης. 

6: Τρέχουσα ημέρα της εβδο¬ 
μάδας για το ρολόι πραγματικού 
χρόνου. 

7: Τρέχουσα ημέρα του μήνα 
εβδομάδας για το ρολόι πραγμα¬ 
τικού χρόνου. 

8: Τρέχων μήνας για το ρολόι 
πραγματικού χρόνου. 

9; Τρέχον έτος για το ρολόι 
πραγματικού χρόνου. 

Οα-04: Καταχωρητές κατάστα¬ 
σης του ρολογιού πραγματικού 
χρόνου* 

0©Η; Κατάσταση διαγνωστικών 
εκκίνησης* 

Το Βγίε αυτό αναλύεται σε έξι 
πεδία του ενός ΒΐΙ (τα Βϊΐ5 0 και 1 
δεν χρησιμοποιούνται) ως ακολού¬ 
θως: Το Βίί 2 δείχνει ον η ημερο¬ 
μηνία είναι έγκυρη* Το Βίί 3 δείχνει 
ότι υπήρχε πρόβλημα στο σκληρό 
δίσκο (δεν ήταν δυνατό να εκκινη- 
θεί απ' αυτόν το μηχάνημα], ενώ 
το Βίί 4 ότι το μέγεθος μνήμης 
που ανιχνεύθηκε είναι διαφορετι¬ 
κό από αυτό που είχε δηλωθεί. Το 
ΒϊΙ 5 αποτελεί ένδειξη ότι τα περι¬ 
φερειακά που έχουν δηλωθεί (μο¬ 
νάδες δισκέτας και σκληρών δι¬ 
άκων, κάρτα οθόνης κ.λπ.) είναι 


διαφορετικά από αυτά που ανι- 
χνεύθηκαν και το Βϊϊ 6 μας πληρο¬ 
φορεί ότι υπάρχει σφάλμα στο 
«άθροισμα ελέγχου. Το Βϊί 7, τέ¬ 
λος, παίρνει την τιμή 1 για να μας 
δείξει ότι η μπαταρία του ρολογι¬ 
ού πραγματικού χρόνου έχει τελει¬ 
ώσει. 

ΟίΗ: Κατάσταση σβησίματος. 
Το ΒγΙβ αυτό περιέχει πληροφορία 
για το αν η επανεκκίνηση χρησιμο¬ 
ποιήθηκε ως μέσο εξόδου από την 
προστατευμένη κατάσταση του 
επεξεργαστή. 

1ΟΗ: Τύπος μονάδων δισκε¬ 
τών. Τα τέσσερα υψηλότερης τά¬ 
ξης Βίΐ* δείχνουν τον τύπο της 
πρώτης μονάδας (Α:), ενώ τα τέσ¬ 
σερα επόμενα της δεύτερης (Β:)* 
Κάθε τετράδα έχει τιμή 0, αν η 
αντίστοιχη μονάδα δεν είναι εγκα- 
ταστημένη, ή μία από τις τιμές 1, 
2, 3 και 4 για να προσδιορίσει μο¬ 
νάδα 360ΚΒ, 1.2ΜΒ, 720ΚΒ και 
1.44ΜΒ, αντίστοιχα. 

11 Η: Δεσμευμένο. 

12Η: Τύπος σκληρών δίσκων. 
Οπως και το όγίθ 10Η είναι χωρι¬ 
σμένο σε δύο τετράδες και τα Βίΐ5 
υψηλότερης τάξης αντιστοιχούν 
στον πρώτο σκληρό δίσκο (0:), 
ενώ τα χαμηλότερης τάξης στον 
δεύτερο (θ:)* Η τιμή 0 σε μία τε¬ 
τράδα σημαίνει ότι η αντίστοιχη 
μονάδα δεν είναι εγκαταστημένη, 
οι τιμές 1 έως ΟβΗ δηλώνουν τον 
τύπο του δίσκου (όπως τον αντι¬ 
λαμβάνεται το ΒΙ05), ενώ η τιμή 
ΟΡΗ σημαίνει ότι ο τύπος θα βρε¬ 
θεί στη θέση 1% του €Μ05 για 
τον πρώτο δίσκο ή στη Θέση ΙαΗ 
για το δεύτερο δίσκο* 

13Η: Δεσμευμένο. 

14Η: Το Βγίο αυτό είναι χωρι¬ 
σμένο σε τέσσερα πεδία, που δί* 
νουν τις εξής πληροφορίες: Το ΒίΙ 
0 έχει την τιμή 1, αν στο σύστημα 
υπάρχει εγκαταστημένη τουλάχι¬ 
στον μία μονάδα δίσκου, ενώ το 
Βΐί 1 δείχνει την ύπαρξη συνεπε- 
ξεργαστή (1 = υπάρχει]. Τα Βϊΐ5 4 
και 5 μας πληροφορούν για την 


κάρτα οθόνης (00 = δεν υπάρχει 
ή ΕΟΑ/νΟΑ, 01 και 10 για €ΟΑ 
40 ή 80 στηλών, αντίστοιχα και 
11 = Μ0Α ή ΗβΓευΙθ*). Τέλος, τσ 
Βίϊ 6 και 7 δίνουν τον αριθμό μο¬ 
νάδων δίσκων στο σύστημα (00 = 
1 μονάδα, 01 = 2 μονάδες κ.ο.κ.)* 

15Η-16Η: Συμβατική μνήμη 
(μέχρι 640 ΚΒ] σε ΚΒ. 

17Η-18Η: Εκτεταμένη μνήμη 
(άνω του 1ΜΒ)σεΚΒ. 

19Η: Ο τύπος του πρώτου 
σκληρού δίσκου, αν η υψηλότε¬ 
ρης τάξης τετράδα του Βγίβ 12 Η 
έχει τιμή ΟίΗ. 

ΙαΗ: Ο τύπος του δεύτερου 
σκληρού δίσκου, αν η χαμηλότε¬ 
ρης τάξης τετράδα του Βγίε 12Η 
έχει τιμή ΟίΗ. 

1ΒΗ-20Η: Δεσμευμένο. 

2βΗ-2(Η: Αθροισμα ελέγχου 
για τις διευθύνσεις 10Η έως 20Η* 

30Η-31Η: Οπως και τα 17Η- 
18Η. 

32Η; Τρέχων αιώνας σε Β00 
(π.χ. !9Ηγιατον20όαιώνα), 

33Η: Διάφορες πληροφορίες. 

34Η*3ΙΗ: Δεσμευμένα, συνή¬ 
θως δεν αποθηκεύεται καμία πλη¬ 
ροφορία. 


ΤΟΡΑ50ΑΙ ΟΚ ΝΟΤ 
ΤΟ ΡΑ50ΑΙ? 

γαπητό Κ 
Είμαι 13 χρόνων και 
έχω έναν υπολογι¬ 
στή 486 μ€ 16 ΜΒγΙθ$ ΚΑΜ. 
Θέλω να μάθω τιιν Τυτθο 
Ρα$€αί 5,5, Επίσης θέλω να 
φτιάξω ένα πρόγραμμα, γι* 
αυτό σου θέτω τις εξής ερω¬ 
τήσεις: 

1, Πως μπορώ να φτιάξω 
ένα ανθρωπάκι που να κινεί¬ 
ται (αριστερό-δεξιό να ανε- 
βοκατεβαίνει σκάλες, να 
σκυΒει και να πηδάει). Ακό¬ 
μα, θέλω να μου πεις πώς 
μπορώ να δημιουργήσω ένα 
τοπίο στην εικόνα που να κι¬ 
νείται και αυτό* 


2, Επίσης, θέλω να μου 
πεις αν γίνεται αντιγραφή 
στην ΤυτΒο ΡακαΙ 5.5 κσι αν 
ναι , πώς; 

3. Ακόμα θέλω να μου πεις 
αν αξίζει να μάθω την ΡαεεαΙ 
ή να μάθω κάποια άλλη και 
ποια; Επίσης θέλω να μου 
πεις τι προγράμματα χρειά¬ 
ζονται για να ενισχυσω την 
Τυτθο Ραεεαί 5.5 ή αυτή που 
θα μου προτείνεις εσύ. 

Με σεβασμό, 

Θοδωρής 

Χονδρογεωργάκης 

1. Το πρόγραμμα 5ΡΚΙΤΕ3. 
ΡΑ3 που βρίσκεται στο 
00-ΡΟΜ του περιοδικού περιέχει 
ένα παράδειγμα του πώς μπορού¬ 
με να δημιουργήσουμε έναν χαρα¬ 
κτήρα που μπορεί να κινείται αρι¬ 
στερά και δεξιά, καθώς και να 
ανεβαίνει και να κατεβαίνει σκά¬ 
λες. Η λειτουργία του άλματος 
μπορεί να υλοποιηθεί όπως και 
στο πρόγραμμα 5ΡβΙΤΕ3,ΒΑ5 που 
δημοσιεύθηκε στο τεύχος 80, ενώ 
για το σκύψιμο, αρκεί να ορίσου¬ 
με μία φιγούρα μικρότερου ύψους 
την οποία θα τυπώνουμε όταν Θέ¬ 
λουμε να εμφανίσουμε σκυμμένη 
φιγούρα* Το κινούμενο τοπίο μπο¬ 
ρεί να Θεωρηθεί ως ένα σύνολο 
από φιγούρες που μετακινούνται 
όπως και οι κανονικές φιγούρες* 

2. Αν η αντιγραφή που αναφέ¬ 
ρεις αφορά σε αντιγραφή αρχεί¬ 
ων, είναι δυνατό να επιτευχθεί μέ¬ 
σα από την ΤυΗχ» ΡαδεαΙ, με τον 
τρόπο που φαίνεται στο αρχείο 
ΟΟΡΥΡ.ΡΑ5 το οποίο περιλαμβάνε¬ 
ται στο 00-ίϊΟΜ του περιοδικού. 

3. Η ΤυτΒο Ρα$εαΙ είναι μία αρ¬ 
κετά ισχυρή γλώσσα και προσφέ¬ 
ρει ένα ολοκληρωμένο περιβάλ¬ 
λον ανάπτυξης. Ισως θα πρέπει να 
προσανατολιστείς σε μία πιο πρό¬ 
σφατη έκδοση ή στο πακέτο ΡθΙ- 
ρΚϊ, που είναι το αντίστοιχο περι¬ 
βάλλον ανάπτυξης για Μιηόον/5. 
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Και αυτόν το μήνα 
θα βρείτε στο 
ΟΧΟΜ του 
αγαπημένου σας 
ΚΜΑ5ΤΕΧ 
αρκετά άοτποε 
από τα καλύτερα 
παιχνίδια που ήδη κυκλοφορούν 
ή αναμένεται να κυκλοφορήσουν 
στο προσεχές μέλλον. Ανάμεσα 
τους ξεχορίζουν τα Τίιο Οτβαί 
ΒαίΗβί οί ΑΙοχαπάθτ, Αεο 
ΥβηΙυτα, Αΐτ ΜΛτλπογ 2, καθώς 
και ένα εηοαλ ρτονίον* του 
Κίηρ'χ Ουοεί 8\ 
όπου η ίδια η 
ΧοάβιΤα 1ν////αη» 
μιλά για το 
παιχνίδι. 


υπόθεση (το πρώτο αρχείο στο πρώτο 
θίΓΘΟίΟΓγ), 

2. Μίη/Γπυιη ΙηΒίαΙΙαίίοη 

Από τον 0Γθ^5βΓ των ννϊηόο^5 σας με¬ 
ταφερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί 
στο ΟΡ-ΙΐΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει 
το €0 του Ρ€ Μο5ϊθγ. Κατόπιν, καλέστε το 
αρχείο 5είυρ.οχ6. Επιλέξτε ευδΐοπτι ίπ$ίαΙ- 
Ιαϊίοπ, απο-επιλέξτε το "Ρ€ Μα$ΐβ γ 0Ρ- 
ΡΟΜ" και στη συνέχεια δώστε ΟΚ. Το μό¬ 
νο που θα περαστεί στο σκληρό δίσκο σας 
είναι το εικονίδιο του Ρ0 Μα$ίβΓ (7όόΚΒ), 
επιτρεποντάς σας παράλληλα να τρέχετε 
κάθε μήνα το καινούριο του Ρ^ ΜαδίβΓ 
με διπλό κλικ στο εικονίδιο αυτό* Η επιλο¬ 
γή αυτή ουσιαστικά διαφέρει από την πρώ¬ 
τη μόνο ως προς την ευκο¬ 
λία κλήσης και όχι ως προς 
την ταχύτητα εκτέλεσης, 
διότι τα απαραίτητα αρχεία 
για την εκτέλεση του Ϊπϊθγ- 
ίαεβ παραμένουν στο 00* 

3 - ΝοπηαΙ 
ΙηΒΐαΙΙαίίοη 
Από τον 0ΓΟ\ν5βΓ των \νίπ- 
άο^5 σας μεταφερθείτε στο 
γράμμα που αντιστοιχεί στο 
ΟΟ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε 
τοποθετήσει το €Ρ του Ρ0 
Μο^θγ. Κατόπιν, καλέστε το 
αρχείο 5θίυρ*θΧΘ, επιλέξτε 
€υ$ίθΓΠ ίπ5ίαΙΙαίϊοη, απο-επι- 
λέξτε το "Ρ0-Μα5ίθΓ €Ρ- 
ΚΟΜ άΐΓβεί" και στη συνέ¬ 
χεια δώστε ΟΚ* Στο σκληρό 
δίσκο σας θα περαστούν τα 
αρχεία που θα κάνουν την εκτέλεση του 
ιπίβΓίαεβ σαφώς ταχύτερη (περίπου 
3.5ΜΒ) καθώς και το εικονίδιο κλήσης του 
ίπίβΓίαεβ. Η εγκατάσταση είναι και εδώ 
# ί$$υθ-ίτΊάθρΘηάβπΓ, δηλαδή δεν χρειάζο¬ 
νται περαιτέρω εγκαταστάσεις για να τρέ- 
ξετε το επόμενο 00 του Ρ0 Μα$ίβΓ, ενδεί- 
κνυται δε για την πλειονότητα των μηχανη¬ 
μάτων, Αν και θα περαστούν στο σύστημά 
σας 3*5ΜΒ, αυτό θα γίνει μόνο μία φορά, 
ενώ η ταχύτητα εκτέλεσης θα είναι σαφώς 
αυξημένη και η διαφορά αισθητή ακόμα 
και στα γρήγορα συστήματα. 

4* Λ/// ΙηείαΙΙαίιοη - Συνδυασμός 

Από τον Βγο^&θγ των Μίπάον* σας με- 
ταφερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί 
στο 00-ΚΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει 


επιλέξτε το άίΓβείοΓ/ ^Γβεί„.ρεπη (θα 
εμφανίζεται πρώτο, αν το 5 Η 01 Ι 1 Π 9 
των αρχείων σας γίνεται Βάσει ονό¬ 
ματος) και καλέστε το αρχείο 
Ουπ,θΧθ (θα Βρίσκεται πάλι πρώ¬ 
το στη λίστα)* Είναι ευνόητο ότι 
στην περίπτωση αυτή η ταχύτητα 
εκτέλεσης του ίπίβΓίαεβ είναι άμε¬ 
σα συνδεδεμένη με την ταχύτητα 
του ΟΡ-ίΐΟΜ σας* Αν, λοιπόν, το 
σύστημά σας ανήκει στην θΙϊϊθ της 
τεχνολογίας και δεν θέλετε να περα¬ 
στεί ούτε 1Κ (κυριολεκτικά) στο δίσκο 
σας, αυτός ο τρόπος εκτέλεσης μάλλον 
έχει φτιαχτεί για εσάς. Αλλωστε, όπως πα¬ 
ρατηρήσατε, η εύρεση του αρχείου που 
πρέπει να καλέσετε είναι ιδιαίτερα απλή 


Επιλογή Ρβπτο$: 4, Γιαγιάς 
Συλλογή δΗατβν/αΓβ: 

X. Σταυρογιάννης 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Είναι γεγονός ότι μία από τις πιο Βαρε¬ 
τές διαδικασίες που συχνά απαιτούνται 
για την αξιοποίηση ενός συνοδευτικού 0Ρ 
είναι η εγκατάσταση. Αυτό όσον αφορά 
στο καινούριο Ρ€ Μα5ίβΓ δεν θα πρέπει 
να σας απασχολεί καθόλου* Στην πραγμα¬ 
τικότητα, υπάρχουν τέσσερις τρόποι έγκα¬ 
τά στα σης/εκτέλεσ η ς του εν λόγω ίπίβΓ- 
ίαεβ, οι οποίοι ευελπιστούμε ότι θα καλύ- 
ψουν όλα τα γούστα. 

I * Απευθείας εκτέλεση 

Από τον 0Γον5βΓ των ννίηάο^δ σας με¬ 
ταφερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί 
στο €Ρ-ΚΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετή¬ 
σει το €0 του ΜαδίβΓ. Στη συνέχεια, 
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το ΟΡ του ΡΟ Μο^Ιθγ* Κα¬ 
τόπιν, καλέστε το αρχείο 
5 βίυρ*θχβ και εηιλέξτε ίυΙΙ 
ϊπδίαΙΙαίίοη. Αυτό, ουσια¬ 
στικά, θα εκτελέσει τις 
εγκαταστάσεις 2 και 3. 

Προσέξτε ότι, επιλέγοντας 
το δεύτερο εικονίδιο (Ρ€ 

Μα$ίθτ - ΟϊΓβεί Ϊγογπ €0), 

8α αγνοήσει την εγκατά¬ 
σταση που έχει γίνει στο δί¬ 
σκο σας και θα τρέξει το 
ίπίθΓίαοβ απευθείας από το 
€Ρ, με τις επιπτώσεις που 
αυτό συνεπάγεται για την 
ταχύτητα εκτέλεσης. 

Οπως 8α παρατηρήσατε 
διαβάζοντας τα ανωτέρω, 
όποια μέθοδο και αν επιλέ- 
ξετε για να εγκαταστήσετε/τρέξετε το 00 
του ΡΟ Μο^θγ, η εκτέλεση του επόμενου 
00 8α αποτελεί ιδιαίτερα απλή διαδικα¬ 
σία, καθώς το μόνο που απαιτείται από 
εσάς πλέον είναι ένα διπλό κλικ στο εικο¬ 
νίδιο του ΡΟ Μα5ίβΓ, 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οι χρήστες με έστω και μικρή εμπειρία 
στα νΥίπάονδ προγράμματα δεν 8α αντιμε¬ 
τωπίσουν την παραμικρή δυσκολία στο χει¬ 
ρισμό του ιπίοΓίαεε του Ρ0 Μα5ίβΓ 00- 
βΟΜ. Ωστόσο, ακόμα και οι νεοεισερχό- 
μενοι στο χώρο δεν πρέπει να ανησυχούν, 
καθώς τα πράγματα είναι ιδιαίτερα απλά. 
Από την κεντρική οθόνη, απλώς κάνετε 
ένα κλικ στο πλήκτρο που αντιπροσωπεύει 
την κατηγορία στην οποία επιθυμείτε να 


μεταφερθείτε και στη συνέχεια, πάντα μέ¬ 
σω του ιηου5©, επιλέξτε το πρόγραμμα και 
την ενέργεια που θέλετε να εκτελεστεί 
(εκτέλεση, εγκατάσταση, παρουσίαση οδη¬ 
γιών ή αντιγραφή). 

ΡΟΚ €ΟΜΜΑΝΟ 
ίΙΝΕ 10νΕΚ5 

Ενδέχεται μεταξύ των χρηστών να υπάρ¬ 
χουν λάτρες του απόλυτου ελέγχου πάνω 
στο μηχάνημά τους. Για τη διευκόλυνση ακό¬ 
μα και αυτών, έχει επιδειχθεί ιδιαίτερη προ¬ 
σοχή κατά τη δημιουργία του ϊτββ του €0, 
ώστε η προσπέλαση στα περιεχόμενά του 
να καταστεί όσο το δυνατόν απλούστερη. 
Ετσι, με ένα απλό "άίΓ" στο 00 8α διαπι¬ 
στώσετε ότι είναι, κατά το μέγιστο δυνατό, 
"μαζεμένο". Στο γοοΙ δεν υπάρχουν αρχεία 


που μπορεί να μπλέξουν το 
χρήστη, ενώ τα μόνα άΐτοε- 
ίοπβ$ προγραμμάτων που 
θα δείτε είναι αυτά που επι¬ 
βαλλόταν από τον κατα¬ 
σκευαστή να Βρίσκονται 
εκεί. Για την εκτέλεση των 
άβηΊΟΐ υπάρχει και το αρ¬ 
χείο ρε 9 απΐ 0 .Βαί, το οποίο 
σας μεταφέρει σε ένα άϊ- 
ΓθείοΓγ, από όπου γράφο¬ 
ντας το όνομα του προ¬ 
γράμματος της επιθυμίας 
σας, αυτό καλείται χωρίς τη 
μεσολάβηση του ίπΙοΓίαεθ. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει καταβληθεί 
κάθε δυνατή προσπάθεια για τη δημιουργία 
ενός θγγογ-ϊγθθ ΐπΙθΓίαεθ και 00 γενικότερα, 
ενδέχεται μεταξύ των χιλιάδων χρηστών να 
υπάρξουν προβλήματα. Τα πιθανότερα από 
αυτά αφορούν όχι τόσο στο ΗαηάναΓ© όσο 
στο $οΛν*ατβ και τις ρυθμίσεις που υπάρ¬ 
χουν σε έναν υπολογιστή, καθώς και στις 
ιδιαιτερότητες που μπορεί να παρουσιάζει 
κάθε πρόγραμμα και ειδικότερα αυτά που 
ανήκουν στην κατηγορία Οαπε ΟβΓπο*. 

ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

Και αυτόν το μήνα εξοπλιστήκαμε με κά¬ 
μερα, φωτογραφική μηχανή και δημοσιο¬ 
γραφικό κασετοφωνάκι και εξορμήσαμε 
στα στέκια της αγοράς των υπολογιστών. 

Το τι». τραβήξαμε, θα δείτε στο συνοδευ¬ 
τικό του περιοδικού μας €0. 



...να δείτε τα προγράμματα που έχετε δημιουργήσει, μέσα 
στο ΟΕΜΪΟΜ του ΡΟ ΜοεΙοτ. Εάν έχετε φτιάξει κάποιο πρό¬ 
γραμμα (παιχνίδι ή ιιΐίΙΚγ), μπορείτε να μας το στείλετε* 
Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον περιορισμός στα μέ¬ 
γεθος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που παρέχει τα 
απτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά σας μπορείτε να μας το στείλετε σε δίσκε* 
τα(-ες), ΟΟ-ΒΟΜ ή ακόμα και Ζϊρ Οτίνβ και καλό θα είναι, 
όταν αυτό είναι εφικτό, να περιέχει και τα οουτοοε του. Με¬ 
ταξύ των προγραμμάτων σας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρ¬ 
χείο που να επεξηγεί τη χρήση τους και στο οποίο να σνοφε- 
ρεται και το όνομά οας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων “μπερ¬ 
δεμάτων”, καλό θα είναι στο φάκελο που θα μας στείλετε 


να περιέχεται μόνο το υλικό που αφορά στο ΟΟ-ΗΟΜ του ΡΟ 
Μπείοτ και όχι σε άλλες στήλες του περιοδικού. Γιο κάθε πρό¬ 
γραμμα που θα ουμπεριλαμβάνετοι στο ΟΟ-ΚΟΜ, ο δημιουργός 
του θα λαμβάνει αμοιβή 5.000 δρχ. 

Το ΡΟ Μαείβτ διατηρεί το δικαίωμα να παρουσιάσει το πρό¬ 
γραμμά οας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί αξιόλογο. Οσον αφορά 
στη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός. 003 
ή ντίπάσκβ, ΡαεοαΙ ή νί&υαΙ Βακΐε ή οποιαδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη σας γλώσσα προγραμματισμού είναι ευ- 
πρόαδεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κάποια αρχεία 
πέρα από αυτά που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε* 

ηΑ λμ _ λ __ι_ι:_ 

ΡΡ ΪΓΛΠΟΙΡΙ^ Ογ... 
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©ΑΜΕ 0ΕΜΟ5 

Α-10(ΧΙΒΑ: Ενα συ- 
ναρπαστικό 5ίΓηυΙαϊίοη* 
Α0Ε νΕΝΤυΚΑ; Εξαι¬ 
ρετικό αάν©η!υΓσ βασι¬ 
σμένο στον γνωστό 
ήρωα 


Ρ-22ΙΙΟΗΤΝΙΝ0II: 
Ακόμα ένα πολυαναμενό- 
μενο δθ^υσΙ* 

ΡΑίΙΕΝ ΗΑνΕΝ: Ενα παι¬ 
χνίδι φτιαγμένο για να γί* 
να "Ηίί"* 


ΡΡΟΝΤ ΡΑΟΕ 
5ΡΟΚΤ5: 

ΟΟΙΡ: Ισως το 
καλύτερο ερίί 
ΒΪΓπυΙαίίοη, 
ΗΕΚ0Ε5 
ΟΡΜΙΟΗΤ 
ΑΝΟΜΑΟΐαΐ: 
Διαβάσατε το 
ΓβνίβΝ, ώρα να 


οθόνες των υπολογιστών σας.» 

ΜΕΟΗΜΑΡΚΙΟβ II: ΜΕΒ0ΕΝΑΚΙΕ5: Η 
δράση στο απόγειό της* 

5ΕΟΑ ΚΑίΙΥ: Ενα κλασικό πλέον ταάπ9 
9 αιτΐθ* 

5ΗΑΚΕννΑΚΕ ΟΑΜΕ5 

30 ΤΙΟΤΑΟΤΟΕ: Το γνωστό παιχνίδι σε 
τρισδιάστατη μορφή. 

8-ΤΙΙΕ ΡυΖΖίΕ: Λύστε το παζλ* 


ΑΙΚ ννΑββΙΟβ II: Η συνέχεια του γνωστού 
ίΙγϊπ9 5ΪπυΙαΙίοπ της ΚθδΓπσι, 

ΒΑΤΤΙΕ5 ΟΡ ΑίΕΧΑΝΟΕΚ: Ζήστε από κο¬ 
ντά τις επικές μάχες του Μεγάλου Αλεξάν¬ 
δρου. 

ΟΕδΤΚυσίΟΝ ΟΕΚΒΥ ΙΙ: Το 5*μθΙ του 
πασίγνωστου Γαάπ 9 9^^^· 

Ρ1 ΜΑΝΑΟΕΚ: Αν δεν έχετε τις ικανότη¬ 
τες να τρέξετε σε έναν αγώνα ΡοιτηυΙα 1, 
υπάρχει πάντα και η θέση του ιπαηα9θπ.. 


πάρετε και μια 
γεύση από το 
ίδιο το παιχνί¬ 
δι*.. 

}Α£Κ Νΐα- 
ΙΑϋδδΟΟΙΡ 
ΟΕ5ΙΟΝΕΚ: 
Σχεδιάστε τις 
δικές σας πί¬ 
στες 9 θΙί* 



ΒΑΤΤΙΕ3 ΟΡ ΑίΕΧΑΝΟΕΚ 


1 ΤΗΕ ΟΒΕΛΤ 
I ΒΑΊΓΤ1-Ε5 
ΟΗ 

ΙΛΙ-ΕΧΑΝΟΕΒ 



ψΓ 

- α 




- 

* 


ΚΙΝΟ'5 ΟΙΙΕ5Τ 8 
5ΝΕΑΚ ΡΚΕνίΕνν; Τα νεό¬ 
τερα από την όγδοη συ¬ 
νέχεια της Θρυλικής πλέ¬ 
ον σειράς. 

ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒ- 
ΙΝΘ: Από τον κόσμο των 
επιτραπέζιων 90 γτιθ$ οτις 


ΑΙΚ δΤΚΙΚΕϋ; Σημαδέψτε τα αεροπλάνα. 
ΑΝΤ ΑΤΤΑΟΚ: Ενα συμπαθητικό ρΙαίΡοΓη. 
ΒΟΧ \νθΚΙϋ: Μπορεί να φαίνεται εύκολο 
παιχνιδάκι, θα σας παιδέψει όμως αρκετά. 

ςΑδΤΙΕ ΟΡ ΤΗΕ ννΐΝϋ 5 : ΚοΙθ Ρΐαγίη 9 
Οσπιβ για τα ν/ίπάογι'ϊ. 

ΘΕδΤΙΪΟΥΕβ ΡΟΒ ννΐΝΟθν/5: Η γνωστή 
σε όλους σας ναυμαχία. 
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ΗΑΝΟΜΑΝ 2: Μία όμορφη κρεμάλα. 

^ννΕ15: Ενα πρωτότυπο Τθϊπ* εΐοπο. 

ΚΙΙΑ ΟΑΚ: Απλό αλλά εθιστικό εαΓ 9 απιβ, 

ΜΑΗϋΟΝΟΟ: Αν δεν ξέρετε τι είναι, τότε 
μάλλον βλέπετε για πρώτη φορά υπολογι¬ 
στή! 

ΡΕΝ0ϋΙθυ$: Εξασκήστε τη σκέψη σας. 

ΚΟυίΕΤΤΕ: Το καζίνο στο Ρ€ σας! 

5ΗΙΡΤ ΖΟΝΕ: ΡυζζΙβ 9 ογπθ για τα Μ/ίπ- 
άο>ν$. 

5ΙΝΚ51ΙΒ; Προστατευθείτε από τα επικίν¬ 
δυνα υποβρύχια. 

$ΟϋΕΕΖΕ ΡΙΑΥ: Ρΐαΐΐοππ 9 απΐθ. 

υτιιιτίΕδ 

Α005ΕΕ; Δείτε αρχεία εικόνας στα ν/1π- 
3χ και ννίπάονδ 95. 

ΒΑΤΟΗ 95: Τρεξτε Μ5-0Ο5 ΒαίεΗ ίίΙβΒ 
στα ννΐηάαΝνδ 95. 

^ΑΜ^Οβ^Εβ 97: Δημιουργήστε ταινίες 
Βασισμένες στο δεπεβη εαρϊυππ9. 


0301ΕΟΙΤ: Δυνατό 
αυάίο ραε^ε- 

ΤΙΜΕ ΑΝΟ 0ΗΑΟ5: 
Ενα από τα καλύτερα 
ΡΙΜ5. 

0Ι5ΚΡΙΑΥ: ΑυεΙίο 00 
Ρίαγοτ. 

ΙΟΝ: Ιπ$ΐαπϊΟΝ 
δεΗοάυΙ^τ ΑρρΙεΚ 

ΜΙΚΟ ΙβΟΟιεηΙγια 
νΥίπάονν$ 3.x και ννίπ* 
άον/$ 95. 

ΜΜ57; Μίάί Μα 5 ίβτ 
57. 

ΝΕΤ ΤΕβΜ 4.02: 0 
γνωστός ΤβΙηθί εΐίοπί 


σε δύο εκδόσεις, για ννίηάο ^5 3.x και Μη- 
95. 

ΤΗυΝΟΕΚΒΥΤΕ 7.07: Η 
τελευταία έκδοση του γνω¬ 
στού ΑηίίνίΓϋ 5 υίίΐΐίγ για 
005, ννίπόίΜ 5 3 .x και Μ^ίη- 
εΐοννί 95. 

ΟΜΝίνίΕν/ ΡΗΟΤΟΒυΒ- 
ΒΙΕ: Διαβάστε το θέμα αυ¬ 
τού του τεύχους για το 5υτ- 
τουηά Υιάθο, αν θέλετε να 
μάθετε περισσότερα στοι¬ 
χεία. 

ΚΑΙΙ αΐΕΝΤ:Τθ5θίηναΓθ 
που θα σας εισαγάγει στο 
μαγικό κόσμο του 
ΘαπτοΝβΙ. 




Ε-22 ΙΙΟΗΤΝΙΝΟ II 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
Η μεγάλη ωφέλιμη χωρητικότητα που 
παρέχει το Οθ οε σχέση με αυτήν μίας 
δισκέτας (ακόμα και Η 19 Η Ρβπ$ίίγ) μας 
δίνει τη δυνατότητα να συμπεριλαμβά¬ 
νουμε αρκετά από τα προγράμματά σας 
κάθε μήνα, αν και ο συνολικός αριθμός 
τους παραμένει πολύ μεγαλύτερος. 


ΑΡΙΘΜΟΛΟΓΙΑ 


Ενα ενδιαφέρον πρόγραμμα 
αριθμολογίας, 

(Μιχόλης Πστερομιχελόκης) 


ΑΚΤ ΟΓ ΡΑΙΝΤ 


Ζωγραφική στο ΡΟ σας. 
(Γιώργος Δούκας} 


ΟΟΟΟΆΙΙ ΟΕΜΟ 


Οβηπο μίας πολύ καλής εφαρμογής για 
εοεΙΟαϊΙ*. 

(Χρηστός ΠεταλσςΙ 


ιοπο 


Αυξήστε τις πιθανότητες σας στο ΙοΝο. 
(Δημήτριος Σπανός) 


ΙΠΠΟΔΡΟΜΙΕΣ 


Γίνετε παπα^τ ιπποδρομιών. 
(Ανδρέας-Νικόλαος ΠαναγιωτίδηςΙ 


ΡΑΤ0ΗΕ5 

✓ ΑΙΙΕΝ ΤΚΙΙΟΟΥ 

✓ ΟΑΟΟΕΚΕΑΙΙ. 

✓ ΗΕΚ0Ε5 ΟΕ ΜΙΟΗΤ ΑΝϋ ΜΑΟΙΟ II 
(005) 

✓ ΗΕΚ0Ε5 ΟΕ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ ΜΑΟΙΟ II 
(ΜΜΝΟΟΜ5) 

✓ ΜΑ5ΤΕΚ ΟΕ ΟΚΙΟΝ II 

✓ ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑΟΟΚΙΑ II 

50ΐυΤΙ0Ν5 

✓ ΒΑΰ ΡΑΥ ΟΝ ΤΗΕ ΜΙ01ΛΜΥ 

✓ ΚΙΝΟΟΟΜ: ΤΗΕ ΕΑΡ ΚΕΑ0ΗΕ5 

✓ ΟΒ&ΙϋΙΑΝ 

✓ ΚΕΑΙΜ5 ΟΕ ΤΗΕ ΗΑΙΙΝΤΙΝΟ 

✓ 5ΡΑ0ΕΑ0Ε 

✓ ΤΙΜΕ ΡΑΚΑΟΟΧ 


ΡΟ ΜαϊΤθτ 157 















































ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θο ήθελα να εγγράφω συνδρομητής στο περιοδικό Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ 
για ένα χρόνο [11 τεύχη), Τιμή τεύχους: 1.500 δρχ. 

□ ΙΔΙΩΤΗΣ: 14,800 δρχ. 

□ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 13.200 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Τουτι _) 

Ο Ν.Π.Δ.Δ, ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ. 

Ο Εστειλα την επιταγή Νο με το ποσό των δρχ. 

ϋ Χρεώστε το ποσό των δρχ. στην κάρτα μου, 

□ νΐ5Α ϋ ΕΗΝΕΚ5 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
Ο ΕίΙΡΟΟΑΡΟ Ο ΜΑ5ΤΕΡ0ΑΡ0 

(Αριθμός κάρτας _ Ημ/νία λήξεως _) 

Υπογραφή _ 


ΕΚΠΤΩΣΗ 

10 % 


ΟΝΟΜ/ΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
Τ.Κ_ 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


.ΗΛΙΚΙΑ _ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


Νο 


ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ€ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΖΑΖ ·£η|ο|0|ΐ 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που σας λείπουν! I β— -λ 



ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1, 2,3,4,5,26,32,37,39,43,44,49,50,51,52,53 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη 8α αας παραδαΒούν το συντομότερο. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ...ΗΛΙΚΙΑ.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ...ΠΕΡΙΟΧΗ... ...Τ.Κ ... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ......ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΜΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ..ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□ ΑπέστειΑα ταχυδρομική επιταγή νο .□ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 

ΤΙΜΗ έκαστου ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 ίρχ, επιθυμώ να μου αποστείλετε το/α τεύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ 



Γ; Ο 








































































■οηλεΑΓΟΡ 

ΜΑΙΙ Ο Κ ϋ Ε Κ 5 Ε Κ V I 0 Ε $ 

Επιλέξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
μέσα από τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑΣ γρήγορα και εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


3801761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


9242219 / 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


μέσω του Δικτύου ΟοιτιρυΙίηΙε 

από το επίπε&ο ητσιη, απλώς πληκτρολογήστε /οιη αροτα 

μέσω του ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

(ΟοηηρυΙίηΙ< \Λ/βΙ> δβι-νβι·) 

Η Ηρ:// νννννν. ζΟΓηρυΙίη λ.0Γ/πι σ///ση ι/δ 15/ 





ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 













ΝβΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

1 ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

ΑΙ. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 2.500 

Σελίδες 106 _ 

Α2. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΚ50ΝΑΙ 
ΟΟΜΡυΤΕΒί 4.300 

Σελίδες 282 _ 

Α3. ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 

ίΟΜΡΙΙΤΕΒδ 4.300 

Σελίδες 334 

Α4. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 

«ΙΝ£>0«5 4.300 

Σελίδες 350 _ 

Α5 (0ΜΡΙΙΤΕΚ5: ΑΠΛΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 2.800 

Σελίδες 226 _ 

ννίΝΟΟΜβ ' 

ΒΙ. ννΐΝΩθν/5 95Ρ.Ο. 3.100 

Σελίδες 350 


Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ 

ΤΑ «ΙΝΟΟ«5 95 

Σελίδες 248 


4.800 


Β3. ΤΑ ννΐΝΩθνν$ 95 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.300 

Σελίδες 160 _ 

Β4. «ΙΝΟΟ«$ ΝΤ Ρ, 0. 2.800 

Σελίδες 442 


85. 


«ΙΝΟΟ«5 3.1 
ΡΟ«ΕΚ 10015 

Σελίδες 1024 


9.300 


86. «ΙΝΟΟ«5 3.Ι 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.100 

Μ Τ Σελίδες 198 _ 

Β7. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ 

ΜΕ ΤΑ «ΙΝΟΟ«5 95 3,200 

Σελίδες 448 


Β8. 


Η ΒΙΒΛΟΙ ΤΩΝ 
«ΙΝΘΟ«5 95 

Σελίδες 736 


8.800 


Γ1. 

005 

ΟΔΗΓΟΣ 005 {ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ 
ΕΚΔΟΣΗ 6.2) 8.300 

Ε5. ΑυΙοΟΑΟ 13 ΙΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 264 

3.200 


Σελίδες 750 


Ε6. ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΛ 2 

5.200 

Γ2. 

Μ5 005 6ΙΝ5ΙΟΕΚ 

Σελίδες 568 

7400 

Σελίδες 226 



Ε7. ΡΗ0Τ05Η0Ρ 3 

Σελίδες 244 

5.200 

Γ3. 

Μ5 005 6.22 Ρ.6. 

Σελίδες 244 

2.800 



Ε8. 30 5ΤΙΙΟΙΟ 3 & 4 

Σελίδες 750 

9.300 

Γ4. 

Μ§ 005 6.0 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 192 

3.100 



Ε9. Τ0 30$τυθ10 


Γ5. 

Μ5 00$ 6.2 -ΕΣΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.300 

Σελίδες 314 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 334 

3.600 

Δ1. 

ννΟΚΟ ΡΚΟ0Ε55ΟΚ5 

ΜΚΚ050ΓΤ «ΟΚΟ 7 

110. ΑΙΙΤΟΟΑΟ 13 

Σελίδες 448 

5.800 


γΟΚ «ΙΝΟΟ«ί 95 Ρ. 6. 

Σελίδες 400 


5ΡΚΕΑ05ΗΕΕΚ 


Δ2. 

ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΟΥ «ΟΛΟ 7 

Σελίδες 462 

5.200 

Ζ1. ΜΙ0ΚΟ5ΟΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 
«ΙΝΟΟ«5 95 - Ρ. 6. 

Σελίδες 248 

3.100 

Δ3. 

ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ «ΟΚΟ 7 Δ «ΟΛΟ 97 6.200 

Ζ2. ΜΙ0ΚΟ5ΟΓΤΕΧ0Ι197 

Σελίδες 256 

3.900 


Σελίδες 576 


Ζ3. ΕΧΟΕΙ 5.0 ΓΟΚ «ΙΝΟΟ«5· 

Δ4. 

«ΟΚΟ6.0-ΕΞΥΠΝΑΤΡΥΚ 4.300 

Σελίδες 300 

ΛΥΖίΙΙ 

Σελίδες 580 

7.400 

Δ5. 

«ΟΚΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3400 

Ζ4. ΕΧΟΕΙ ί.0-ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 378 

4.300 


Σελίδες 318 

Ζ5. ΕΧΟΕΙ 5.0 ΖΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 184 

3.100 

Δ6. 

ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 

ΜΕ ΤΟ «ΟΚΟ 7 

Σελίδες 216 

3.100 


Ζ6. ΕΧΟΕΙ 5.0 Ρ. 0. 

Σελίδες 310 

2.800 





ΞΙ. 

νΚΑΓΠίν» Λ νΛΙ/ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΠΑ (ΌΜΡϋΤΕΚ 

ΓΐΟΑΒϋΙΓΐ Λ ΑΛΑ 

Ζ7. ΙΟΤΙΙ5 1-2-3 ΚΕΙ. 4 

Σελίδες 254 

5.100 


Σελίδες 226 


ΜΤΑΒΑ5Ε5 


Ε2. 

ΟΟΛΕΙΟΚΑ«!6 

Σελίδες 624 

7.400 

ΗΙ. ΟΙΙΡΡΕΚ 5.2 

Σελίδες 232 

3.100 

Ε3. 

(ΌΚΕΙΜΑΜΔ.0 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 344 

3.600 

Η2, 501 

Σελίδες 226 

4.600 

Ε4. 

Αυτοαοιί 

Σελίδες 464 

6.100 

Η3. Α00Ε55 2.0 

Σελίδες 220 

4.800 


Η4. 0ΒΑ5Ε ΓΟΚ 

«ΙΝΟΟ«5: ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 386 

5.800 

Η5. ΟΒΑ5Ε ΓΟΚ «ΙΝΟΟ«$ 4.800 

Σελίδες 332 

ΕΠΡ 


Θ1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ - 
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΙΒΙΩΣΗΣ 4.600 

Σελίδες 216 

Θ2. ΟϋΑΒΚ ΧΡΒΕ55 ΓΙΑ «ΙΝΟΟ«5 
ΚΑΙ ΜΑΟΝΤ05Η 5.100 

Σελίδες 288 

Θ3. ΡΑΟΕΜΑΚΕΒ 5.0 

Σελίδες 300 

5.100 

ΟΝ-1ΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

11. «ΕΒ.βυΐΟΕ 5.600 

Σελίδες 320 

12. «ΟΒΙΟ «ΙΟΕ «ΕΒ 
ΟΙΚΕΟΤΟΚΥ 

Σελίδες 520 

9.300 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 
ΑΠΟΤΟΙΚΕΝΕΤ 

Σελίδες 112 

2.700 

14. ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΑΥΙ6ΑΤ0Β 2.700 

Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 640 

9.300 

16. ΙΝΤΕΚΝΕΤ Ρ. 0. 

Σελίδες 384 

3.100 

17. ΙΝΤΕΚΝΕΤ- ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 340 

4.300 

1*. Η ΔΙΑΛΕΚΤΟΙ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 160 

3.200 

19. Η ΗΤΜΙΠΗΝ ΠΡΑΞΗ 6.100 

Συνοδεύεται από Οϋ-ΚΟΜ 
Σελίδες 400 

110. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΙ 

ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 224 

3.100 


ΜΑΚΚΕΠΝΟ & Ρ.Κ 
ΠΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΚΚΕΤΙΝΘ 2.400 

Σελίδες 104 _ 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣ 2.400 

Σελίδες 108 _ 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! ΔΗΜΟΣΙΕ! 
ΣΧΕΣΕΙΣ 2.400 

Σελίδες 96 _ 

Π4. ΜΑΚΚΕΤΙΝΘ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ 3.600 

Σελίδες 234 _ 

Π5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕΤΑΜΕΟΙΑ 3.200 

Σελίδες 222 _ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

I Ρ1. ΟΔΗΓΟΙ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 

ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.400 

Σελίδες 104 _ 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

Σελίδες 104 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 12. 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.400 _ 

Σελίδες 96 _ 13. 

Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ 3.600 

Σελίδες 200 _ 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.800 

Σελίδες 302 _ 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.800 _ 

Σελίδες 342 _ 17. 

Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 

ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 

ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ — 

ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 8.000 

Σελίδες 384 

ΠΩΛΗΧΙΙ2 

ΣΙ. Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΤΟΥ οικεα ΜΑΙΙ 

Σελίδες 232 


ΤΙ. 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 102 


2.400 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΙΕΙΙ 

Σελίδες 100 


2.400 


14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 102 


15. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 

Σελίδες 208 _ 

16. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2.500 

Σελίδες 120 


180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΙ 

Σελίδες 280 


Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΚΟΚσ 
ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 2.400 

Σελίδες 112 _ 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 5ΤΚΕ55 2.400 

- Σελίδες 112 _ 

2.400 Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

_ ΧΡΟΝΟΥ 2400 

Σελίδες 108 _ 

Τ6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.400 

Σελίδες 100 


3.600 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 3.600 

Σελίδες 168 


3.000 


ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΜΑΝΑΘΕΚ 

Σελίδες 338 


Τ7. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 224 


3500 


Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.400 

Σελίδες 96 _ 

Τ9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 2400 

Σελίδες 100 



ΕΠΙΛΕΙΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 































































































III . νηννν: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 

Σελίδες 136 


112. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ 
ΗΤΜΙ 

Σελίδες 152 

2.700 

113. ΟΚΑΡΗΙΟΑΙ Ο.ΙΕΝΤ5 

Σελίδες 136 

2.700 

114. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ3.100 

Σελίδες 120 

Π 5. ΥΛΥνν ΒΚΟΥ/5ΕΒ5 

Σελίδες 156 

2.700 

116. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΚ 

Σελίδες 122 

2.700 

117. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 
ΜΕΣΩ ΙΑΠννν 2.700 

Σελίδες 106 

Π 8* ϋΝΙΧ ΠΑ ΧΡΗΣΤΕ! ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 152 

3.300 

119. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΠΡ 

Σελίδες 112 

2.700 

120. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ΜΥΑ 

Σελίδες 120 

2.700 

121. ΜΟΟΕΜ5 ΑΠΟ ΤΟ 

Α ΩΣ ΤΟ Ω 

Σελίδες 144 

2.700 

122. ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΕΧΡΙΟΚΕΒ 

Σελίδες 112 

2.700 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

ΚΙ. ΜυΐΤΙΜΕΩΙΑ ΣΤΗ ΣΤΙΓΜΗ 6.200 

Σελίδες 396 

Κ2. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

οο-κομ οκινε 

Σελίδες 248 

5.100 

Κ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 

Σελίδες 176 

3.000 

Κ4. 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ 
ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 4.900 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΙΐΟΜ 
Σελίδες 184 


ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟΥΕΙΙ ΝΕΤν/ΑΚΕ 2.2 

Σελίδες 324 

4.600 

Α2. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 


ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΜΑΚΕ 

5.100 

Σελίδες 364 


Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 


ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 

3.000 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 

ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΣΕ 


ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ «ΙΝΟΟΥΚ 5.600 

Σελίδες 304 


Μ2. ΡΟ · ΕΠΙΛΥΣΗ 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

8.300 

Σελίδες 846 


Μ3. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕ ΤΗ 

ΥΙ51ΙΑΙΒΑ5Κ3 

5.800 

Σελίδες 412 


Μ4. ΟΟΒΟΙΑΝ5185 

5.800 

Σελίδες 512 


Μ5. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

4.600 

Σελίδες 214 


Μ6. Ρ€ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

5.600 

Σελίδες 360 


Μ7. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 

5.800 

Σελίδες 350 


Μ8. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 


ΤΗ νΐ$υΑΙ ΒΑ5Ι04 

7.900 

Συνο&ύετα! από 5κικ€τα 144ΜΒ 

Σελίδες 624 


ΙΙΝΙΧ 


Ν1· ϋΝΙΧ 

7.400 

Σελίδες 808 


Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ϋΝΙΧ 

2.500 

Σελίδες 120 



ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΠΙΝΟ 


Ιϊ. ΑΟνίΝΤυΡΕΙΙ 

Σελίδες 264 

4.500 

12. ΑΟνίΝΤυΚΕΙΙΙ 

Σελίδες 316 

5.100 

ΔΙΑΦΟΡΑ 


01. ΜΙ0ΚΟ5ΟΓΤ ΟΡΡΙΟΕ ΡΟΒ 
ΐνΐΝ001Ν$ 95 

Σελίδες 312 

4.600 

02. 51ΙΒΕΙΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 364 

4.100 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 

Σελίδες 278 

04. VI111150ΑΝ 

Σελίδες 80 
με δισκέτα 1.44 ΜΒ 

2.600 

05. ΝΟΒΤΟΝ υΤΙΙΙΤΙΕΒ 

Σελίδες 41 2 

2.800 

06. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 

ΙΟΡΟ ΣΑΣ 

Σελίδες 530 

6.500 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ 
ΥΙΟΕΟΤΕΧ 

Σελίδες 182 

2.600 

08. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΓΚΑ0ΤΑ15 

Σελίδες 204 

3.800 


09. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΙ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 3.100 

Σελίδες 232 


010. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ ΥΙΚΤΟΑΙ 
ΚΕΑίΙΤΥ 2.900 

Σελίδες 188 


011.ΠΡ0Π0 ΚΑΙ ΛΟΤΤΟ 

Σελίδες 260 

3.600 

012.10 ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 


ΤΟΥ ΜΑ0ΙΝΤΟ5Η 

5.100 

Σελίδες 432 



Τ10. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 

2.200 

ΤΠ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΣΗ 

Σελίδες 102 

2400 

ΤΙ 2. ΡΒΟύΕΟΤ ΝΩΕ 

Σελίδες 256 

3.800 

ΤΙ 3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 

2400 

ΤΙ 4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΣΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2400 

Σελίδες 88 

ΤΙ 5. ΑϋΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

Σελίδες 21 ό 

3.500 

ΤΙ 6. ΜΑΝΑΟΕΒ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ 

Σελίδες 150 

2.500 

Τ17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

Σελίδες 100 

2400 


ΤΙ 8. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 


ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

Σελίδες 96 

2.500 

ΤΙ 9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

2.400 

Σελίδες 112 


Τ20. ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

4.800 

Σελίδες 288 



Τ21. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ¬ 
ΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 2.400 

Σελίδες 98 


Τ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 2.500 

Σελίδες 136 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 
ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ 

Σελίδες 424 

3.600 

Υ2. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ 


ΤΗΣ ΙΒΜ 

3.900 

Σελίδες 402 




Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 
ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 

ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 4.300 

Σελίδες 212 

Φ2, ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 
ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 

Σελίδες 928 


Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 

ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 


ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

3.800 

Σελίδες 358 


Φ4, Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 


ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 3.500 

Σελίδες 190 


Φ5· ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 


ΠΑΡΩΔΙΑ 

4.800 

Σελίδες 360 




ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΠΑΡΩΔΙΑ 



ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ! 






















































































$1. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 66ρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

12.000 

52. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΟΑ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

12.000 

53. 

Α5ΤΚΟΟΗΑΚΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

12.000 

$4. 

νΐδΙΙΑΙ ΘΟΜΙΝΘ5 (ννϊπ) ν.2,0 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

19.700 

55. 

νίδυΑΙ 0ΟΜΙΝ05 ΡΚΟ 
(νίπ) ν.3.0 

Διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 

39.700 

56. 

νίδυΑΙ ΟΟΜΙΝΙΙ5 ΡΚΟ 
(ννϊπ 95) νΑΟ 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5" 

39.700 

57. 

ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

5.000 


$10. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤΙΙΟΗΤ 39.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 


511. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 51ΙΡΕΡ 89.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 


$12. 6ΑΙΑ 

Διατίθεται σε δισκέτες 3.5" 

9.000 

$13. 6ΑΙΑ ΟΕΐυΧΕ 

Διατίθεται σε δισκέτες 3.5" 

12.000 

$14. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ 

ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ 

Διατίθεται σε 00 

9.000 

ΐΥϋ». ΟΥΒΕΚ ΒΟΧ 3 

39.000 

Μυιτι. ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 

19.800 

ΡΙΟΧ ΡΟΥ/ΕΚ ΒΟΧ 

39.000 


$8. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΙ 

ΕΛΛΑΔΑΣ ΙΕ0Ρ _ 8.000 

59. 51ΙΡΕΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 


ΑΛΛΙΩΤΙΚΟ 


ΕΝΑ ΚΟΥΤΙ 
ΑΠΟ ΤΑ ΑΛΛΑ! 

...ΣΑΣ ΣΥΝΔΕΕΙ «Μ 

ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ ΣΕ 10ΊΙ! 

Αυτόματα, πηνεύκοΛα, από ιαν προσωπικά σας χώρο, χάρη οιο πρωτοποριακό εοίϊωοΓθ 
τοιι ΡΟνΑ/ΕΚ 00 Κ0Μ που το συνοδεύει και το οποίο υποστηρίζει Μιπόοννε 3.11 
6 Μίηάοννέ 95ί 


: ϋ Ι(Γ ι 

** _ 'I V·· β, .1 ■ -■ ΙΜΤΕΗΜϊ ε Ξί -ια / ίί-Γ— 

I κβ ^3 Γ-ηΤίτ 1 " 

I V Μ Λ 39.0( 


39.000 δρχ. 


* 3μηνη αυνδμομή αιο ΙηΙετηκί, 24ωρη ΠΡΟΣΒΑΣΗ και πήήρες εγχειρίδιο οδη¬ 
γιών. > Δωρεάν τψόοβααη ατο Ορπιθ Νθϊ. ι Δύο εκπΛηκπκά βιβάίϋ-οδηγούς 
για το ΙηΙειηβί ("Η διύΑεκτος ίου ΙηΙθΓηεΙ” & ΟταρίιίοβΙ ϋΐίεπίκ). > Ενα πιαυβε 
ραά έκπληξη. Ολα τα δημοφιλή προγράμματα για τις υπηρεσίες του ΙπίβΓπεΙ. 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΠΟΕΠ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.....ΟΝΟΜΑ:......ΗΛΙΚΙΑ*. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.: .ΤΗΛ,:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:.....ΥΠΟΓΡΑΦΗ:....ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ: .............. ΑΦΜ Δ 0 Υ/ 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.......... 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΒΜΑΤ 

- £ΪΡ - 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ, . 

Παρακαλώ ζπείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕϋΒΟΟΑΗΟ □ ΜΑ3ΤΕΗ0ΑΗ0 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐ5Α □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ. .I I ί II ί I I I I ι I ι ι ΗΜ. ΛΗΞΗΣ . ΥΠΟΓΡΑΦΗ . 

ΗΛΙΚΙΑ; Γ\α άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους, 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την €0ΜΡυΡΗΕ55 ΑΕ, η οποίο θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ, 

- τίπ'λΒ ΑΓΟΡΑ - 



Μ Α I ί ΟΚΡΕΚ 5 Ε Κ V I € Ε 5 



































































ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 



Γ 3.90£Ρ 




ΔΡΧ. / 5=8=5 

Ιί/ΟΒΟ 7 
^ _\ν0Β0 97 


ίΥΝΑΜΙΚΙΓ 

1 ν ν ΤΕ- £ I £ 


4 14 ρ *ι> * 4 * ·π·#«π ·*·1 τ» Τ* «*Λϊί ι* (Μ μι; »ιι^ 
|Ι ΓΙΙ Η|||·1ΐρ' Η·&Α*Αέ «χιρίι»·. 

■ ίονίΗΐ I» *ι»τΐ+ί|ΐΓ; γι*: 

* III πηιιφΕιι ΙιΙιηΚ * Ι*ιϊμ*ι 

♦ (ΐιίΐ|Γ«α Ιτ Μμη*Τ<* κ 4 ι***™ ΗΤΜΙ 
|[ >|··Ι|Μ 1)1*1. *Μ« Μι Ι«1*ΙΙΐ·φ 1«1. 


Δυναμικές λύσεις με το ννΟΗΟ 

ΚαΑιίτπτονται οι «Βάσεις ΥίΟΒΡ 7 & ΥΙΟΗό 97 

Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
όζΣωτήρης Φιλιππίδης 

Ολοι οι νέοι αυτοματισμοί για να κάνε¬ 
τε τη ζωή σας εύκολη με τον "ευφυέ¬ 
στερο" επεξεργαστή κειμένου. 

# Τεχνικές γιο την υποστήριξη 
ητθΓΏθΐκαι ιηίΓληοτ 

# Δημιουργία σελίδων ΗΤΜΙ με 
οξιοποίηση ήχου και νίάβο 

# Υποστήριξη ΠγρθήιηΚε στα έγγραφα 
του ννοΓΰ 97 

# Επεξεργασία σελίδων απευθείας 
από τον ΊιΛ/οηο Μ/ίϋθ ννεό 

φ Αυτόματη περίλημη κειμένου 
φ Αυτόματοι έλεγχοι και διορθώσεις 
φ Νέοι τρόποι εργασίας με πίνακες 


ΜΙοτοδοΗ ΕΧΟΕί 97 

Ενας εύχρηστος οδηγός αναφοράς που ■ 
παρουσιάζει όλα τα χαρακτηριστικά της 
τελευταίας έκδοσης του πανίσχυρου 
5ΡΓθ3ά$ΐΊβθτ, ΕΧΟΕί. 97. Βρείτε πληρο¬ 
φορίες για: 

φ Τη δημιουργία και τη διαμόρφωση 
φύλλων εργασίας. 

# Τις δυνατότητες εκτύπωσης, 

# Τη δημιουργία και τη διαχείριση βάσης 
δεδομένων. 

[ ® Την απευθείας αξιοποίηση των ΕΤΡ 

5*6$ μέσα αηότοΕχεοΐ. 

• Τη μετατροπή των φύλλων εργασίας 
σε σελίδες του ννοιΊά ννιΰθ ννεό με την 
προσθήκη ΗγρβΠΐηΚε. 


Επεξεργασία εικόνας με 
το ΡΗ0Τ08Η0Ρ 4.0 

Χρηστός Τερζίδης 


Μάθετε, απλά και μεθοδικά, τα πάντα γύρω από 
την ηλεκτρονική επεξεργασία μηφιακής εικό¬ 
νας με το ΡΗΟΤΟ5ΗΟΡ4.0. 
φ Τονική και χρωματική διόρθωση εικόνας. 

φ Νέοι τρόποι δημιουργίας μάσκας. 
φ Δημιουργία νέων φίλτρων (λΙίθΓ ίετίοιγ). 
φ παρουσίαση του κατάλληλου εξοπλισμού 
(εςεηηθΓδ, εκτυπωτές), 
φ 13Υ6Γ5, ένθεση εικόνας και κειμένου. 


:τΊϋΐΓ& £ 


Το μεγάλο βιβλίο του ννΟΡϋ 

ΚοΙώττ™™^ 

Γιάννης Ν. Λιακογιώ'νης 6τ 
Σωτήρης Φιλιππίδης 

Το νέο μεγάλο βιβλίο του δημοφι¬ 
λούς επεξεργαστή κειμένου καλύ¬ 
πτει πλήρως τόσο τις νέες συναρ¬ 
παστικές δυνατότητες του ννοτϋ 
97 όσο και τις ήδη υπάρχουσες του 
καθιερωμένου πλέον ννοτά 7. 
φ Υποστήριξη Ιητει-ηετ και Ιητι^πετ 
φ Επεξεργασία αρχείων απευθεί¬ 
ας από τον υνοηο ννίΰο ννβό 
Οίλτε Α55ί5ΐ3ηΐ (το νέο 
σύστημα βοήθειας του ννοτό 7) 

® Μετατροπή εγγράφου ννοΓά 
σε σελίδα ΗΤΜί 
φ Επεξεργασία σελίδων ΗΤΜί 
στοννοΓά 97 
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ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτάνιι 19, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841095, ίβχ: 9242219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284864, 
287610, ίϋχ: 282663, ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΟΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤδ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ 80ΕυΤΙ0Ν5, Λ. Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, 


τηλ.: 317471, ίβχ.: 317470 
















ΓΝΩΡΙΣΤΕ τις εξελίξεις 

της επιστήμης 

και της τεχνολογίας. 

ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ 
τα μυστικά 

του γνωστού - άγνωστου 
κόσμου μας. 

"ΟΔΗΓΗΘΕΙΤΕ" Α 
στη νέα χιλιετία. Μΐ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΡΤΙΟΥ 


ΠΛΑΝΗΤΕΣ ΣΕ ΑΛΛΟΥΣ ΚΟΣΜΟΥΣ: Οι ιτρόστρα- 
τες ανακαλύψεις γιγαντιαίων πλανητών ενισχύουν τη 
θεωρία ύπαρξης ζωής σε άλλα ηλιακά συστήματα. 

ΑΝΤΙ ΥΛΗ: Οι έρευνες αναζήτησης της αντί ύλης 
απειλούν να αλλάξουν τα επιστημονικά δεδομένα. 

ΕΙΚΟΝΕΣ ΑΠΟ ΤΗΝ "ΑΛΛΗ ΠΛΕΥΡΑ": Οι ττεριθα- 
νάτιες εμπειρίες και η επιστημονική ερμηνεία τους. 


ΕΜΠΟΡΙΟ ΓΟΝΙΔΙΩΝ: Η αναπαραγωγή και η εμπο¬ 
ρική εκμετάλλευση ανθρώπινου βιολογικού υλικού αποτε¬ 
λούν θέμα έντονης διαμάχης. 

ΜΑΤΙ Α-ΚΑΕΙ ΑΙΑ: Η τεχνολογία βρίακει νύες ε<ραρμογες 

στην αναγνώριση της ίριδας του ανΟμώπ ινου ματιού. 

Η ΦΙΛΟΣΟΦΙΚΗ ΣΧΟΛΗ ΤΟΥ ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΗ: Μία 

από τις σημαντικότερες αρχαιολογικές ανακαλύψεις. 


και ακόμα... πολλά άλλα θέματα που θα σας καθηλώσουν! 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 

ΤΗΣ ΝΕΑΣ ΧΙΛΙΕΤΙΑΣ 




